Yngri spilarar 2005

Sagnir pegar andsteedingarnir opnaalilit

Til einfoldunar er litid & allar opnanir sem edlilegar pd ad kerfi andsteedinga séu mismunandi
og lofi ekki endilega lithum. Til deemis lofar opnun & precision tigli ekki tigli en er
medhdndlud eins og um edlilega opnun veeri ad reeda. Sama gildir um laufopnun sem getur
verid baedi veik og sterk(vinarkerfi, polskt lauf, seenskt lauf). Vorn vid sterkri laufopnun
verdur tekin fyrir sidar en pad er pad eina sem er frabrugdid.

Eftir opnun andstaedings & 1X, pyda sagnir hja okkur eftirfarandi:

Dobl: 1. Uttekt, lofar opnun og a.m.k. 3 lit i 6llum 6s6gdum litum.

Punktastyrkur er: 0-1 spil i litnum sem doblad er, 11+(gddir 10) punktar.
2 spil i litnum: 12+ punktar.
3 spil i litnum: 14+ punktar, p6 skal koma innd @ INT med
stoppara og 15-18. Gildir einungis med 14 punkta og med 3 lit
15+punkta og ekki stoppara.

2. 17+ punktar og 5+ litur of sterkt fyrir strdgl. Meldar svo litinn i nasta hring.

3. 19+ jafnskiptir(of sterkur til ad koma innd INT beint) Meldar svo grand naest.

Hvad & ad gera med opnun og lengd i opnunarlitnum?

Passa!! Mjog mikilveegt ad leera petta. Reglan segir ad pegar enginn 4 fitt pa borgar sig ad
vera i vorninni, nema makker geti blandad sér i sagnirnar pa getur madur synt eitthvad lif. Ef
madur & 16+ punkta og géd spil a madur ad passa fyrst og dobla svo i nasta hring, petta synir
sterk spil og amk godan 4 lit i opnunarlit andstedingsins.

1Y (nyr litur): Innakoma(strogl) a.m.k. 5 litur og 8-16 punktar, med lagmark parf madur ad
vera med gdoan lit, lofar oftast a.m.k. 10 punktum & hattunni. Regla: Ef madur er i vafa hvort
madur eigi ad koma inna eda ekki pa ma beita reglunni: Godur litur melda, Iélegur litur, passa.

INT: 15-18 jafnskiptir og stopp i opnunarlithum. Sama framhald og eftir grandopnun. Med
enn sterkari jafnskipt spil, 19+ er doblad fyrst og meldad svo grand nast.

2Y (nyr litur & 2. prepi, ekki stokk): 10-16 punktar, godur litur ef i lagmarki.

Michaels: pPegar andsteedingur hefur opnad a lit er ekki lengur mikill tilgangur til ad koma
innd & peim lit med litinn, med pau spil passar madur. Par af leidandi nota flestir i dag lit
andstaedingsins til ad syna 2 5liti eda jafnvel meiri skiptingu. Styrkurinn & pessum ségnum er
6-17 punktar, fer mikio eftir haettum og geedum litanna, pvi madur verdur ad passa sig a ad
vera ekki tekinn i bakariid med lelega liti & heettunni. En michaels sagnirnar eru pessar:

1 14glit, 2 i laglilt inn&: Halitirnir, 5+5+. Framhald: Makker velur betri lit, stekkur i geim ef
hann heldur ad pad standi stekkur i 3 i halit med gott fitt en litil spil. 2NT syna einhver spil og
ahuga a geimi. EKKI gera petta med 5-4, meldadu frekar bara 5 litinn.



1 i halit, 2 i halit inna: Hinn haliturinn og annar lagliturinn med, amk 55. Framhald edlilegt.
2NT spyrja um laglitinn, sogn i halti andsteedinganna er gott reis i halit makkers.

1X- 2NT inné: Synir amk 55 i 2 laegstu 6meldudu litum. Framhald edlilegt, makker velur
pann lit sem hann vill spila, segir jafnvel 4 i lithum med dhuga & forn, eda meldar geim
sjalfur.

1 Iaglit 3 laglit inna: Edlileg hindrunarsogn, opnarinn & oft bara Iélegan 3-4 lit.

1 Halit 3 halit inn&: Bidur makker um ad segja 3NT med stoppara i litnum. Med t.d. eftir
opnun & 1S, meldar 3S med xx, Ax, AKQJIxXXx, JXX.

1X stokk i nyum lit: Bara edlileg hindrunarsogn.

Andstadingarnir opna & hindrunarsogn

N er kerfid svipad og adur, doblin hafa somu merkingu pé madur eigi nu oft meira fyrir
peim.

Inndkomurnar eru eins, liturinn parf hins vegar ad vera godur, nema madur sé med mjog
punktasterkur pa parf madur ad koma inna pé madur eigi lélegan lit.

2 ¢ (veikir 2)- 3o: Halitir

2v-  39:??? Raeddu petta vio makker pinn. Badi haegt ad spila sem spurningu um stopp og
einnig sem Michaels. | dag spila flestir petta sem spurningu um stopper, og hafa 4« ¢ sem 5+
lit og hinn halitinn. petta er ekki mikilveeg stada pvi hun kemur sjaldan upp EN ef pu akvedur
ad melda pessar sagnir vertu pa med a hreinu ad makker viti hvad han pydi. Fatt er eins dyrt
og sagnmisskilningar.

2NT eftir opnun a veikum 2: 17-19 jafnskipt. Framh. Stayman og yfirfeerslur.

3%- 4&=Haltirnir. Sama med 3¢-4¢. A0 melda ofan i 1aglit andstédunnar synir halitinna
samta hvort opnaderale,2e,eda 3.

3NT eftir opnun a 3x. 17-24p. Til ad spila. Buid ad stilla manni upp, madur ma ekki dobla
med stuttliti til hlidar pvi pa er eins vist ad makker meldi pa og jafnvel a 4. sagnprepi. Svo er
pbetta bara oft liklegasta geimid til ad vinnast. Ef makker meldar afram(sem hann gerir nanast
aldrei) pa er pad slemmuéaskorun og edlileg sogn.



