Reglugerd fyrir Bikarkeppni Bridgesambands Islands

1. a) Bridgesamband Islands skal ar hvert gangast fyrir Bikarkeppni sveita sem er 6llum opin.
Spilad er um farandgrip sem vinnst til eignar ef hann vinnst prisvar i r6d eda fimm sinnum alls.
Ef fjoldi sigursveita eftir fyrstu umferd fellur ekki ad télunum 16, 32 eda 64 pa skal beeta vid
sveitum sem tapad hafa med minnstum mun par til veldistala af tveimur faest (8, 16 eda 32).
Hlutkesti ef tveer eda fleiri koma til alita. (Att er vid minnstan mun eftir 40 spil.).

b) Sérregla fyrir 1.umferd 2013. bar 4 sveitir sem tapa med minnsta mun halda &fram i nastu
umferd ad pvi tilskyldu ad peaer hafi spilad leikinn i sidasta lagi 30. juni.

2. Hver sveit méa vera skipud fjoérum til sex spilurum. Sveit sem i fyrri umferdum hefur adeins
verid skipud fjorum eda fimm spilurum getur beett vid spilurum an sérstakrar undanpéagu. Spilari
sem pannig beetist i sveit ma pd ekki hafa tekid patt i keppninni med annarri sveit, og stig hans
mega ekki hafa verid notud til ad dkveda hvada sveitir sitja yfir i fyrstu umferd. Motanefnd getur
veitt undanpagu fra reglunni um sex spilara séu sérstakar astedur fyrir hendi, ad mati
nefndarinnar, og fyrir liggi skrifleg beidni fra fyrirlida vidkomandi sveitar. Motanefnd hefur
heimild til ad leyfa sveit ad sitja yfir i fyrstu (og jafnvel annarri) umferd ef 3 eda fleiri sveitinni
eru ad sinna landslidsverkefnum.

3. Dregid skal um hvada sveitir meetast i hverri umferd og skal dréattur fara fram i fyrstu umferd
strax ad loknum skraningarfresti til keppninnar. Gefi sveit leik af einhverjum asteedum, er hdn
fallin ar keppni. Dréattur i nestu umferd fer fram vid fyrsta teekifeeri eftir ad seinasta leik er lokid
i undangenginni umferd. Vid dréattinn i 2. og 3. umferd skal séd til pess ad tapsveit sem afram
kemst lendi ekki & moti sama andsteedingi og i 1. umferd.

4. Su sveit sem dregin er & undan skal eiga heimaleik, p6 med peirri undantekningu ad hafi
motherjinn att fleiri dtileiki i keppninni til pessa skal hann eiga heimaleik i peirri umferd. Leikur
innan sveaedis reiknast i pessu tilfelli heimaleikur.

5. Heimasveitin skal sja um undirbdning og framkveemd leiksins. Vanda skal til undirbunings og
ef kostur er spila leikinn & stad par sem ahorfendur geta fylgst med. Heimalidid skal tilkynna
spilastad og -tima til BSI, og ad leik loknum Urslit hans og néfn peirra spilara sem toku pétt i
leiknum.

6. Ef ekki naest samkomulag milli fyrirlida sveita um spilatima skal leikurinn hefjast klukkan 13
sidasta sunnudag & pvi timabili sem gefid er fyrir hverja umferd og skal spilastadur vera heimili
fyrirlida heimasveitarinnar nema annad sé tilkynnt.

7. Meti sveit ekki til leiks innan 20 minatna fra adur akvednum spilatima, eda ef sveit er af
einhverjum asteedum ekki kleyft ad hefja leik innan 20 mindtna fra tilskyldum tima, telst hin
hafa tapad leiknum, nema saklausa sveitin bjodi upp a annad. Sveit er heimilt ad neita ad hefja
leik ef spilari i hinni sveitinni er greinilega undir ahrifum &fengis eda annarra vimuefna og telst
saklausa sveitin pa hafa unnid leikinn, samanber sému forsendur og ad ofan. Um slik atvik skal
tilkynna stjorn Bridgesambands Islands og geta agabrot af pessu tagi vardad keppnisbanni og
6drum vidurlogum.



8. Keppnisgjald sem akvedid er af stjorn BSI skal greitt fyrir hverja umferd. bar sveitir sem ekki
hafa stadid skil & keppnisgjaldi fyrir eindaga verda ekki hafdar med i dreetti fyrir naestu umferd
og hljéta andstaedingar peirra i umerdinni a undan, (ef peir eru fyrir hendi) réttinn til &framhalds i
keppninni.

9. [ fyrstu umferdunum og ad undandrslitaleikjum skulu spiladir 40 spila leikir (4x10 spil i lotu)
og skulu peir spiladir eins og um tvo 20 spila leiki veeri ad reeda. Heimasveitin situr fast i fyrri
leiknum en dtisveitin i peim sidari. Por skulu ad 6llu joéfnu ekki meetast aftur i 20 spila lotunni
nema pvi adeins ad eitt parid i annarri sveitinni spili MOS sagnkerfi samkvaemt skilgreiningu
Bridgesambands Evrépu EBL og par med stilli st sveit upp i allar loturnar. Su sveit telst hafa
unnid leikinn sem hefur hlotid fleiri IMP-stig i lokin. Ef stigin eru jofn skal leikurinn
framlengdur um fjogur spil i einu par til arslit fast.

10. Bridgesamband Islands sér um framkvaemd undanurslita og urslita. Undandrslitaleikir skulu
vera 48 spil og urslitaleikurinn skal vera 64 spil.

11. Gullstig eru veitt i hverri umferd samkvaemt reglum Bridgesambands islands og skal fyrirlidi
sigursveitar sja um ad koma upplysingum um néfn og kennitélur spilara til skrifstofu BSI. EKKi
eru veitt gullstig fyrir yfirsetu eda leiki sem vinnast an spilamennsku vegna forfalla
andstaedingsins.

12. Sigurvegarinn i moétinu er st sveit sem ad lokum stendur uppi 6sigrud og hlytur hin
semdarheitid Bikarmeistari Bridgesambands Islands. Engin énnur réttindi fylgja titlinum.



