Umferdatafla fyrir hradsveitakeppni - 6 sveitir, 6 spil milli sveita

Boro 1 Boro 2 Bord 3 Boro 4 Bord 5 Boro 6
Umferd] AV Spll AV Spil AV Spil AV Spil AV Spil AV Spil
1 3 1-6 4 7-12 5 13-18 6 1-6 1 7-12 2 13-18
2 5 7-12 6 13-18 1 1-6 2 7-12 3 13-18 4 1-6
3 2 19-24 3 19-24 4 31-36 5 19-24 6 25-30 1 31-36
4 4 25-30 5 31-36 6 19-24 1 25-30 2 31-36 3 19-24
5 6 31-36 1 19-24 2 25-30 3 31-36 4 19-24 5 25-30

[Bord 1 - 3 skiptast & spilum vid bord 4-6, pannig ad rétt er ad rada upp bordunum med pad i huga

| upphafi setjast spilarar & bordnimer sem svarar til rAsnimers sveitarinnar.
[ fyrstu umferd skulu A/V spilararnir flytja sig samkveemt bordmidum, en spilin verda um kyrrt.

A/V spilararnir flytja sig nidur um 4 bord ad hverri umferd lokinni
Spilin eru flutt nidur um 2 bord ad hverri umferd lokinni

Flutningur er pannig ad A/V spilararnir fara nidur um 2 bord, en spilin nidur um 1 bodr.
Undantekning er bord 1 og bord 4, par sem spilin fara af bordi 1 a bord 3, og af bordi 4 & bord 6

Athugid ad eftir lok umferdar 2, pa skulu A/V hoppa. b.e.a.s. Fara nidur um 3 bord

Nota verdur 2 sett af spilum. | umferdum 1 og 2 skal adeins dreifa spilum 1-18 og setja spilin & pau bord
sem kvedur a um samkveaemt bordmidunum ( og umferdatodflunni)

Nota Verdur aftur 2 sett af spilum. | umferdum 3-5 skal dreifa spilum 19-36 og setja spilin & pau bord
sem kvedur & um samkveemt bordmidunum ( og umferdatoflunni)




