Bakur eftir GPA
a tilboosveraoi til aramota

isl. BRIDGE prautir (2009) 2.500 kr.
Standard toflur (2008) 2.200 kr.
Sveitakeppni (2008) 1.800 Kkr.
Nutima bridge (1999) 2.000 Kkr.

Hegt ad panta i tolvuposti eda simleidis:

gpa@talnet.is

898-5427

Hér a eftir er kynning & bokinni

Islenskar BRIDGE prautir
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Formali

TIL ERU bakur med uppabunum prautum, sérstaklega tilh6foum og
snyrtum med pad fyrir augum ad syna akvedin brogo og brellur. betta
er ekki slik bok. betta er bok med raunverulegum spilum, sem upp
hafa komid vio islensk bridsbord. Spilin eru hra og 6slipud.

brautapatturinn er i pvi folginn ad dregio er Ut eitt athyglisvert
sjonarhorn, lesandinn settur vel inni pa mynd og hvattur afram med
kunnuglegum spurningum: Hvad myndir pu gera med pessi tilteknu
spil 1 pessari stodu? Og umfram allt — af hverju? Hver praut er & haegri
siou, hid raunverulega spil 4 vinstri siou nastu opnu med skyringum
og umfjollun. Par fyrir nedan, i eins konar nedanmalsgrein, kemur
fram uppruni spilsins: hvar og hvener pad sa dagsins ljos og hverjir
attu hlut a0 mali.

bar ed spilin eru hrar raunveruleiki er ekki vist ad snjoll hugmynd
lesandans sé endilega “rétta svarid i reynd”. A pvi er allur gangur og
stundum reynist mjog vel rokstudd lausn herfilega. En pannig er 1ifid
vi0 spilabordid. Eins er rétt ad taka vara vid skyringum héfundar, sem
audvitad eru umdeilanlegar og ekki nein allsherjarspeki. Frekar eins
konar vangaveltur.

Spilin eru fra sidustu arum, hid elsta fra 1985. Hofundur hefur
fengist vid bridsskrif i prja aratugi, medal annars skrifad daglegan
patt i Morgunbladid fra 1981 og gefio ut 75 t6lublod Bridgebladsins
4 timabilinu 1985-2006. betta er ordin heilmikil saga og pau 75 spil
sem hér birtast gera henni engan veginn temandi skil. En dropinn
holar steininn. Ef pessi bok faer godar viotokur er haegur vandi ad
stinga sér aftur i sagnabrunninn og kafa eftir fleiri tyndum perlum.

Guomundur Pall Arnarson
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Undarleg lega

Stungu hoétad

Fimmta prepio
Passadur makker
Geesin flygur

Snuio 4 forlogin
Priprong

Sonurinn

Go00 regla

Rokvilla

Hugad ad samgangi
Punnt hljoo
Listamadurinn
Snillingurinn
Sjalfskaparviti
Innkast eda millileikur
G60 forn

Horo refsing

A hrada ljéssins

1 réttri roo
Timasetning

Kveikt 4 perunni
Allir myroa yndio sitt
Drottningarférn
Eitthvad ofan 4 braud
Slemmuboénus

Dobl 4 fjéorum hjortum
Opin bok

Hundalégia

Fyrsti kossinn
Salarhaski
Harosottur toppur
Litil opnun

Gradugur halur
Vakna p1, min Pyrnirés
Ugla sat 4 6xl1
Innlausnarstada



EFNI
ARV

EFNI
ARV
ARV

EFNI
ARV
ARV
ARV

EFNI
ARV
ARV
ARV
ARV

EFNI
ARV
ARV
ARV
ARV
ARV

EFNI
ARV
ARV
ARV
ARV
ARV
ARV

EFNI
ARV
ARV
ARV
ARV
ARV
ARV
ARV

38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63
64
65
66
67
68
69
70
71
72
73
74
75

Raunlikur

Skyrasta sognin

A tanum

Kikt 4 blindan
Refurinn og fagurkerinn
Tvipeettur tilgangur
Utilokunaradferdin
Stiklusteinn

Stripun

Bidleikur

Martrod

Hofudlausn

Framsyni
Uppvakning

Sleemur dagur

Syrtir i alinn
Naudsynleg forsenda
Talningin leiorétt
Oheppilegt einspil
Undur mikil
Tromppvingun
Keefandi sogn
Eggjahljéo

Snidganga

Mannleg likindafrzedi
Pvingun og innkast
Lightner

Kliour

A punnum pvengjum
Lengi byr ao fyrstu gero
Likindafrzedin hunsud
Raaist 4 innkomu
Jakvaed varnarhugsun
Ny hugsun

Enginn pad veit
Skurour

Ovzentur gladningur

Pogli madurinn



braut 1

Norour
& AKD5
¥ G9

o G94
» AK87

Sudur
s G6
¢ AD5
© AD65
* G963

Vestur Norour Austur  Sudur
- 1 & pass 3GD
pass 6 G allir pass

(1) Adur en makker nzr grandinu.

Utspil: #10

Hvernig viltu spila?

N/NS  Sveitakeppni
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Einn 6heppnasti spilari landsins var i sudur og fékk ut #10 gegn
grandslemmunni. Sem voru sleem tidindi, pvi par med var 1jost ad
austur atti drottninguna valdada. “Pad er eins og pad er,” hugsadi
okkar madur: “Pad liggur aldrei spil hja mér.”

Hann drap 4 #A og svinadi ¢D, sem hélt ovaent slag: “Nu, pa
hlytur hjartakongur ad liggja vitlaust,” hugsadi sagnhafi og tok neest
fjora slagi 4 spada. Og til ad syna ad hann kynni til verka (pott pad
kaemi ad litlu haldi) pa tok sdguhetja okkar & #K og sendi austur inn
4 drottninguna. begar austur spiladi hjarta til baka syndi sagnhafi
spilin sin og sagdi vondaufur: “Eg hleypi.” En sviningin gekk og par
med voru tolf slagir 1 husi.

“petta er undarleg lega — badir kongarnir réttir.”

Uppruni: Parasveitakeppni BST 2008. Hrolfur Hjaltason purfti 4fallahjalp eftir ad hafa
unnid slemmuna 4 tveimur sviningum.



braut 6 V/NS  Tvimenningur

Norour
& 962
¢ A983
¢ G82
* AG4
Vestur
& G&4
=l
¢ 1094
& KD107

Vestur Norour Austur Suodur

pass pass 1 & pass
2 & pass pass 3¢
allir pass

bu ert i vestur og velur ad koma 1t med #K.
Sagnhafi drepur strax & asinn og spilar tigli &
drottninguna heima.

Einhverjar hugmyndir?
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Legan er sannarlega 4 bandi sagnhafa, lauthjon rétt i vestur
og trompkdngurinn annar i austur. Forsjonin hefur atlad pessum
samningi ad vinnast. En madurinn hefur frjalsan vilja! Ef vestur er
vakandi getur hann ef til vill sntid 4 forlogin.

Utspilid er #K, sem sagnhafi drepur og spilar strax tigli 4
drottninguna. N1 parf vestur ad vera vidbuinn og fylgja hiklaust lit
med millispili, niu eda tiu. Sagnhafi mun fyllast illum grunsemdum,
enda um pekkta blekkingarstodu ad rada. En syni vestur engin merki
taugaveiklunar er sennilega best ad spila upp 4 ¢109 tvispil - fara inn
ibord 4 VA og hurra ut 0G. Og pé getur vestur leyft sér ad brosa it i
annao.

Uppruni: Tvimenningur Bridgehatidar 2007. Karl Sigurhjartarson var fljotur ad atta
sig a spilinu og 1ét millispil undir ¢D. Sagnhafi gaf honum hornauga, en sa ekkert
grunsamlegt og spiladi upp a ¢109 tvispil.
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Hver er sdgnin?
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“Nyr litur 4 pridja prepi er KRAFA!” Sudur var aefur 0t i makker
sinn, en eins og oft pegar slysin verda i sognum var um blandada
abyrgd ad rada. Sudur var ekki alveg saklaus. Vestur vakti 4 14 og
nordur stakk sér 1étt inn a 2, enda utan hattu gegn 4 hattu. Austur
passadi og ... hvad & sudur ad segja?

Motaodur af peirri hefo ad melda harri litinn med tvo fimmliti
sag0i sudur 3¢, nanast umhugsunarlaust. bad hafoi ekki g6o ahrif &
makker hans: Nordur vissi vel ad pass veri bannad af kerfisastedum,
en stundum brytur naudsyn 16g - ef sudur a langan tigul er sennilega
best ad fara ekki haerra. Svo ad nordur skildi makker sinn eftir 1 3¢.
Menn hafa @st sig af minna tilefni.

En hvad gerdi sudur af sér? Hann atti ad segja prju lauf vid 29.
bad svar gefur makker svigram til ad anda.

Uppruni: Minningarmét BR 2006. Matthias G. Porvaldsson sagdi 3¢ vid 2 og upp-
skar rikulega: nordur lyfti i 4% og leidin i slemmu var greid. Rok Matthiasar eru g6o:
“Makker getur audveldlega sagt 3¢ vio 3% med tigulfjorlit, en varla meldar hann 4
vid 3¢ til ad syna lauflit.”
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(1) Lightner-dobl.

bao getur svo sem vel verid ad makker horfi 4
AK i trompi, en venjulega eru slik slemmudobl
beidni um akvedio utspil.

bitt er ad spila 1t.
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Sudur spilar 64 doblada.

Arid 1929 setti Theodore Lightner 4 blad hugmyndir sinar um ut-
spilsdobl 4 slemmum. Tilgangur doblsins er ad segja makker ad porf
sé a “ovenjulegu” utspili, en doblarinn lumar pa gjarnan 4 eydu og er
a0 leita eftir stungu. Ekki er po alltaf einfalt ad hitta 4 eydulitinn.

Sudur atti ekki von a neinum stortidindum pegar hann vakti 4
14, en nordur var i 1éttu skapi og stokk 1 64! bvi ekki pad - utspilid
gat skipt skopum og engin asteda til ad kjafta fra spilunum. Austur
dobladi, audvitad, enda badi med eydu og tvo asa.

Kom pa til kasta vesturs ad hitta a utspilid. Flestir eru fastir i
peirri hugsun ad koma 1t i lengsta lit 1 slikum stodum, en hjartattspil
snargefur slemmuna. Vid nanari skodun sést hins vegar ad tigulutspil
er rokrétt. Til ad réttleta heljarstokk i slemmu parf nordur ad eiga
mjog afgerandi spil: gott tromp, eydu einhvers stadar og sjdalfspilandi
hlidarlit. Og er ekki einmitt liklegast ad hlidarliturinn sé tigull?

Uppruni: Parasveitakeppni BSI 2008. Doblud slemma var spilud 4 6llum bordum og
vannst yfirleitt eftir utspil i hjarta.
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skal segja, hvernig & ad spila, hvernig er best ad verjast og

daudanum & ad koma at? [ hnotskurn eru petta vidfangsefni

dsspilarans, vandamalin sem vid honum blasa i hita leiksins
@na bordid. Og hér i pessari bak. Prautirnar eru af pessum
toga: snaast um sagnir, spilamennsku sagnhafa, viirnina og
mikilveega fyrsta dtspil. Spilin eru islensk, hata annad hvort
it innlent spilabord eda verid spilud af islenskum spilurum i
erlendis. Stadur og stund eru tilnefnd pegar heimildir leyfa,
ennfremur per hetjur og andhetjur sem hlut attu ad mali.
Alviiru prautir og alviiru menn.




