Bakur eftir GPA
a tilboosveraoi til aramota

isl. BRIDGE prautir (2009) 2.500 kr.
Standard toflur (2008) 2.200 kr.
Sveitakeppni (2008) 1.800 Kkr.
Nutima bridge (1999) 2.000 Kkr.

Hegt ad panta i tolvuposti eda simleidis:

gpa@talnet.is

898-5427
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Formali

bessu riti er e&tlad vera eins konar “ordabok™ Standard-spilarans, par sem hagt

er ad fletta upp i snarheitum einstokum sagnstooum, hvort heldur i tveggja manna
tali eda sagnbarattu. Umradan er einskordud vid framhald sagna eftir opnun a
einum i lit og er sett fram 1 220 sagnt6flum, fjéorum & hverri opnu.

Toflurnar eru af fimm gerdum:

(1) Fyrsta svar an innakomu. paMI: 1 (P) >
(2) Fyrsta svar eftir innakomu. DAMI: 1l (14)—>
(3)  Onnur ségn opnara dn inndkomu. paEMI: 1& (P) 1O (P) | >

(4)  Onnur ségn svarhandar én inndkomu. pavi: 1& (P) 10 (P)| 1a (P) —
(5) Onnur ségn opnara eftir inndkomu.  pami: 1& (P) 10 24) | —>

(Pilan visar 4 framhald sagna a pessu stigi malsins, sviginn afmarkar sagnir
métherjanna, en 160rétta strikio taknar ad allir hafa sagt einu sinni.)

Hver sogn er skilgreind ut fra premur kennimérkum: styrk, skiptingu og tegund.
Flestar sagnir veita einhverjar upplysingar um styrk handar og skiptingu, en
fleira hangir 4 spytunni - sdgn er krafa, geimkrafa, stoppsdgn, hindrun, askorun,
spurning, svar, bidsdgn, gervisdgn og svo framvegis. Skilabod af pessum toga
eru sett undir einn hatt.

Til ad spara rymi er skammstéfunum ospart beitt og er listi yfir peer allar & nastu
siou. Umradan fer fram i haspilapunktum eingdéngu (4-3-2-1), sem pydir ad oft er
um skorun ad raeda, sem radst pa af skiptingunni.

Audvitad er ekkert til sem heitir hid eina rétta Standard-kerfi. Margar stoour ma
utfeera a fleiri en einn hatt og pvi ber ad lita 4 pessa “ordabdok™ sem hugmynda-
banka, frekar en algildan sannleika. Helsta agreiningsefni Standard-spilara er
hversu sterk sdgn 2-yfir-1 sé (nyr litur & 50ru prepi). Hér er peirri linu fylgt ad
sOgnin s¢ geimkrafa med einni undantekningu - sem er endurségn svarhandar a
laglit. Annars er grunnkerfid ad finna i bokinni Nutima Bridge (1999).

Gudmundur Pall Arnarson



Skammstafanir

A = askorun (i geim eda slemmu)
A+ = askorun eda meira (minnst askorun)
BAR = barattusdgn

BIDb = bidsogn

EK = ekki krafa

FS (eda F) = fyrirstada

G = gervisdgn

GK = geimkrafa

H = hindrun

HP = haspilapunktar

JS = jofn skipting

K = krafa

LL = langlitur

m = minor (laglitur)

M = major (halitur)

N = nyr litur

0Js = 6jofn skipting

RKC = Roman Key Card (Blackwood)
SA = slemmudhugi

SP = spurnarsdgn (spurning)

SPL = splinter

ST = stoppsogn

T = tegund

YF = vyfirfersla

+ = “eda meira”

begar fjallad er um stuttlitasagnir i slemmuleit (splinter), er ymist skrifad
SPLINTER-1 (einspil), SPLINTER-0 (ey0a), eda SPLINTER-1/0, pegar ekki liggur 1jost
fyrir hvort um einspil eda eydu er ad rada. Stundum gaeti orkad tvimaelis hvada
litur er sampykktur og pa er skammstafad spL. m/x, par sem “x” er sampykktur
tromplitur (splinter med lit “x” sem tromp).



Uppsetning & toflum og opnunarsagnir

Hér til hlidar er skilgreining 4 opnun-
arsognum STANDARD-kerfisins, eins
og per eru i bokinni NUTIMA BRIDGE
(1999). Likt og gildir um allar toflur
bokarinnar eru skyringar i premur
dalkum:

Sa fyrsti kvedur & um haspilastyrkinn,
sa naesti um skiptinguna og annad
tilfallandi (en “+” tdkninu er &tlad ad
visa til pess), en i pridja dalki kemur
fram af hvada tegund sdgnin er, hvort
htn er askorun, krafa, hindrun, gervi-
sogn o.s.frv. (taknad med “T” fyrir
tegund). Pessi flokkun er varla teem-
andi, en dugir po 1 flestum tilvikum.

Mikid er um skammstafanir, einkum i
pridja dalki, og eru paer audkenndar
hér til vinsti & opnunni.

Valdar sagnir eru utskyrdar nanar
nedanmals med nimerudum tilvisun-
um. Rimsins vegna eru skyringar
knappar og verdur stundum ad skoda
margar toflur 1 samhengi til ad fa
teemandi utlistun.

A naestu sidum eru tilvisanir i hinar
220 toflur bokarinnar til ad audvelda
notendum ad finna einstakar stodur i
fljotheitum.

|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|
: (€))] =112-20 |3+ EK
; (€)) =112-20 | (3)4+¢ EK
E =|12-20 | 5+Q EK
: =1|12-20 | 5+a EK
E =| 15-17 | JOFN SKIPT. | EK
; =20+ ALLAR SKIPT. | G
; =16-10 | (560 H
5 =16-10 |6Q H
; =16-10 |64 H
E =|20-22 | JOFN SKIPT. | EK
; =16-10 |[(6)7+s H
; =16-10 |70 H
; =[6-10 |70 H
3_0 =16-10 |74 H
; 2) =|9-14 | “GAMBLING” | G
Z 3) =19-14 |7-8Q G
E 3) =19-14 |7-8a G
E =|8-12 | 7+Q H
: =|8-12 | 7+a H

(1) Opnad & 1% med 3-3 i laglitunum og
1$ med 4-4. Tigulopnun er pvi adeins
prilitur ef skiptingin er 4844Q302&%.

(2) béttur 7-8 spila laglitur an teljandi
hlidarstyrks.

(3) Atta slaga hond i halit: péttur sjolitur
me0 as til hlidar, eda péttur attlitur
(NAMYATS-sagnvenjan).




v N A S OPNUN 1

v N A S OPNUN 1

1o P —> 1

1| D —> 2

|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|

| 1 | P|P =10-5 EKKI LL/FITT | 1 | D|P (1) =]09 EKKI LL/FITT | EK
16 (1) =6+ 3+0 K RD (2) = | 10+ JOFN SKIPT. | K
E = |6+ 4+Q K ? = |6+ 4+ K
? = | 6+ 4+a K E = |6+ 4+Q K
E = | 6-10 | JOFN SKIPT. [ EK ? = |6+ 4+a K
Z = | 8+ 4+ K E = |6-10 JOFN SKIPT. | EK
Z = | 14+ 6+ SA ; 3) =169 4+ EK
; = | 14+ 6+Q SA Z = |47 6+O H
; = | 14+ 6+a SA ; = | 4-7 6+Q H
E = | 11-12 | JOFN SKIPT. | A ; = | 4-7 6+a H
; =|4-7 4+ H E = | 11-12 | JOFN SKIPT. | A
g =147 T+ H ; = |47 5+ H
g =147 T+Q H g = |47 T+ H
; =147 T+a H g =147 T+Q H
E = | 13-15 | JOFN SKIPT. | EK ; = | 4-7 T+a H
Z = | 4-7 Steb H E = | 13-15 | JOFN SKIPT. | EK
; = | 8-10 T+Q EK Z =14-7 S+ H
X = | 8-10 T+a EK ; = | 8-10 T+Q EK
E = RKC M/ Sp X =810 |7+a EK

(1) Pott svar & 10 vid 14 sé & margan hatt
sambarilegt vid svar 4 halit (1-yfir-1), er
tvennt olikt: Annars vegar er hlaupid yfir
tigulinn meo veikt svar og halit (6-12 up) til
ad koma halitnum strax i umraduna. Hins
vegar er leyfilegt a0 svara 4 tigli med 6-8 up
og brilit ef skiptingin er 3334«. Pa er betra
a0 lata makker segja grandid.

(1) Passid getur verid allt upp i 616gulega
9 np ef skiptingin er j6fn 4n halitar.

(2) Redobl synir minnst 10 up og frekar
jafna skiptingu. Oll dobl i framhaldinu eru
til sektar.

(3) Eftir dobl og litarinndkomu er betra ad
nota einfalda haekkun sem veikan studning
(6-9 nr), en sem krofusdgn.
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v N A S OPNUN 1

\% N A S OPNUN 1

1 [ 10| = 3

1 [1Q | = 4

|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|

T (1) =10-9(+) | (e-T.v. SEKT) | EK | 1 | 19| P = 0-9(+) | (ET.v. SEKT) | EK
? 2) =|6+ 4+Q & 4+a | K D (1) =|6+ 44 K
E = |6+ 4+Q K ? (1) =|6+ S5+a K
? = |6+ 4+a K E =16-10 JOFN SKIPT. | EK
E =16-10 | JOFNSKIPT. |EK ; =169 4+ EK
; =16-9 4+ EK Z =110+ 5+ K
Z 3) =|10+ 4+ A+ Z =110+ 4+ A+
; =14-7 6+Q H X =14-7 6+a H
; =47 6+a H E =1 11-12 | 18, Q-sToPP | A
E =1 11-12 | 58, O-sTOPP | A ; =14-7 S5+ H
; =47 S+ H g =47 T+O H
g =12+ SPLINTER 1/0 | GK ; 2) =] 12+ SPLINTER 1/0 | GK
; =14-7 T+Q H ; =|4-7 T+ H
; =1|4-7 T+a H E = | 13-15 | 18, Q-STOPP | EK
E = | 13-15 | 18, O-STOPP | EK ; =14-7 S5+ H
; =147 S5+ H ; 2) 12+ SPLINTER 0 | SA
E = |12+ SPLINTER 0 SA : = | 8-10 T+a EK
; = | 8-10 T+Q EK E = RKC M/ SP
: =1 8-10 T+a EK o

(1) Getur lika verid gildrupass med mikinn
styrk 1 inndkomulitnum. Opnari doblar med
stuttan tigul.

(2) Doblid er neikvett og synir hélitina, 44,
45, 54 eda 55.

(3) Sogn ofan i innakomulit moétherja synir
sterkan studning vid opnunarlit makkers,
minnst 10 Hp.

(1) Neikveett dobl eftir inndkomu & 1
lofar ndkvamlega fjorlit 1 spada, en frjals
spadasdgn synir pa minnst fimmlit.

(2) begar kostur er 4 SPLINTER ba0i 4 pridja
og fjorda prepi, synir haerri sognin alltaf
eyou. Eftir inndkomu er adeins notadur
SPLINTER 1 lit métherjanna.

OPNUN I« | FYRSTA SVAR



v N A S OPNUN 1 v N A S OPNUN 1
IG| P | > 26| P | >
|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|

l%| P 1<>|P| l%| P 1<>|P|

1G| P | P =16-10 JOFN SKIPT. 2| P | P =169 VON. 2+
24 (1) =1{9-12 | TVIHLEYPAN | G 26 =169 6+$ EK
Z (1) =|13+ TVIHLEYPAN | G Z (1) =|13+ 3+Q & 5+¢ | 6k
Z =| 13+ 40 &5+0 | cK ; (1) =13+ 3+a &5+0 |6k
; =113+ 4a &5+O |Gk E =|10-12 | sTorPi /s | A
E = | 11-12 | JOFN SKIPT. A 3_-1- =1 8-11 3+ A
3_-1- =169 Ste ST g =|10-12 | 6+¢ A
g =| 13+ PETTUR GK ; =| 13+ SPL M/ 1/0 | SA
; 2) =13+ SPL M/<) 1/0 | SA ; =113+ SPL M/ 1/0 | SA
; 2) =13+ SPL M/ 1/0 | SA E = | 13-15 | sTorPi )/ | EK
E = | 13-15 | JOFN SKIPT. | ST ; =113+ (3)4+e SA
E = | 18-20 | 1s,4¢ A o

Eitt grand opnara: 12-14 up, jofn skipting.

(1) [ pessari stédu er notud sérstok sagn-
venja, svokollud TViHLEYPA, par sem tvo lauf
og tveir tiglar eru hvort tveggja gervisagnir
til ad syna mismunandi styrk: 2¢& = nog

i askorun, 2¢ = krafa i geim. Tvihleypan
er fyrst og fremst hugsud til ad eiga vio
stoouna Im-1M | 1G, en skynsamlegt er ad
nota sagnvenjuna lika eftir 1%-10 | 1G

og 1Q-1a | 1G. S6gnin 2+ bidur opnara
ad segja 2¢. Pad er leidin i tigulbut, en ef
svarhond segir aftur er um askorun i geim
a0 reeda. Eftir 2¢ eru sagnir edlilegar.

(2) Godur 6-litur+ i tigli og einspil eda eyda
i s6gdum lit. bvi ekki pad?

Tveggja laufa endursogn opnara liggur a
nokkud viou punktabili, fra 12-16 (stundum
minna, stundum meira, eftir stil), en hér er
nanast érugglega um 6-lit+ ad reda.

(1) Eftir svar a 1$ er utilokad ad svarhond
sé med 6-12 np og halit - pa veeri svarad

4 halitnum. Endursdgn svarhandar 4 halit
synir pvi sterk spil og slemmudhuga med
gooum tigli og styrk i ségdum halit, sem
parf ekki endilega ad vera fjorlitur.
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v N A S OPNUN 1 A% N A S OPNUN 1
20| P | > 20| P | >
[vIs]als] [ne [skerng+ [ v ] | [v]~]als]| [wre [ skiering + | 1|
1| P l<>|P| 1| P l<>|P|
20 P | P =169 4+ 20| P[P (1) =[4-5 ILLA SED !
2Q (1) =] 13+ 3+Q & 5+¢ | 6k 24 (2) =] 10+ 4. LITURINN | G
; (1) =13+ 3+a &5+0 | 6k E (1) =169 AFMELDING | G
E = | 10-12 | sTorPi Y/ | A 3_-1- =110+ REX Y GK
3 =|1012 (3)d+a A 30 =|10+ |6ro K
g =110-12 | 6+ A ; =113+ 40 SA
; =113+ SPLINTER 1/0 | SA E = | 10-12 | Js, A-STOPP | EK
3_A 13+ SPLINTER 1/0 | SA ; =| 10+ 4+ SA
E = | 13-15 | sTorPi /M | EK o
; B P “ Stokk opnara i t\'/o i ‘ny'jum lit er sterk sogn
- og krafa, en ekki geimkrafa: 17-20 mp.
4G = RKC M/ SP

Eftir laufopnun og tigulsvar er heekkun
opnara i tvo tigla ekki vENDING, heldur
lagmarksopnun med fiorlit i tigli - eins og
pegar halitasvar er heekkad i tvo. Venjulega
er opnad a tigli med 4-4 i laglitum, svo hér
cetti opnari ad vera med 5+ lauf og 4 tigla,
12-14 up.

(1) Tigulsvarid i byrjun utilokar 6-12 up og
fjorlit 1 halit med lengri tigli, enda er svarad
strax 4 halitnum med slik spil. Halitasogn
svarhandar er pvi fyrst og fremst krafa i
geim og synir styrk i vidkomand lit.

(1) bad er kunnara en fra purfi ad segja ad
spilarar stelast stundum til ad svara opnun

& einum - ekki sist laufopnun - med minna
en 6 Hp. En jafnvel med 3-5 punkta ma varla
passa tvo hjortu, pvi opnari getur verid
mjog sterkur med langan lauflit og adeins
prilit i hjarta (stokklitnum). Med veika
svarid - og allt upp i 9 up - afmeldar svar-
hond med tveimur grondum, en adrar sagnir
lofa minnst 10 punktum.

(2) Stokk opnara i 2Q er i sjalfu sér geim-
krafa (nema svarhond afmeldi), svo sogn
svarhandar i fjoroa lit hefur ekki pann
venjulega tilgang ad krefja i geim. S6gnin
virkar frekar sem eins konar bidsogn,

oftast a jafnskipt spil an studnings vid liti
makkers. Deemigerd hond fyrir 24 hér veri:

& Axx © Dxx O KGxxx & Gx

OPNUN 1« | SVAR 1¢ | FRAMHALD
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\% N A S OPNUN 1¢ \% N A S OPNUN 1¢
16| P |1Q| P 8 5 16| P |1Q| P 8 6
3| P | > 301 P | >

[vIs]als] [ne [skiervg+ [ v ] | [v]~]als]| [we [ skiering + | 1|

10| P 1(7|P| 10| P 1(7|P|

3P| P = BANNAD! 30 P | P =14-7 LEYFILEGT
36 (1) =6+ 3+ GK 30 (1) =] 8+ G-SLAUFA G
; = |6+ (5)6+Q GK 3_A (1) =18+ LAUFSTOPP G
3_¢(2) =6+ OVISSA GK E(l) =813 |sTtorpie/a |EK
E =16-13 A -STOPP EK Z =110+ 3+QF. i |SA
: 3) =|10+ 4+ SA E =110+ 3+0 GK
E 3) =|10+ 4+0 SA ; =169 7+Q EK
; =810 | 7+Q EK E = | 14-17 | Js, SEMI JS A
E (4) =|13-15 | EKK FITT A _ i )
o [ e [u] | (oo i pein
ﬁ =169 40 EK tigla), og svarhond parf ad geta gert ymis-

Stokk i nyjum lit upp a 3ja prep er Gk.

(1) Ur pvi stokk opnara i 3& er Gk, er 3¢
ekki veikt val, heldur ekta studningur.

(2) Til ad byrja med tulkar opnari pessa
sogn sem veikleika i spada med 3G i huga.

(3) Hér er alvara a ferdum - minnst fjor-
litarstudningur og slemmuahugi.

(4) B0 er ad nefna prja liti og enginn
hefur enn verid sampykktur - i slikum
stooum er stokk 1 4G MAGNASKORUN {
slemmu (yfirleitt 6G), enda haeegdarleikur
a0 stydja lit fyrst og spyrja svo um lykilspil
ef pad er meiningin. bessi adferd kemur
gjarnan upp eftir 2-yfir-1.

Dami: 14-2Q | 3%-4G = magnaskorun

legt undir premur grondum: endurmeldad
halitinn sinn, synt grandfyrirstédu i laufi
en ekki hinum halitnum, synt fyrirstddu i
hinum halitnum en ekki i laufi, og sagt fra
fyrirstdoum i badum hlidarlitum. Garozzo
hefur buid til netta “slaufu” sem kemur
Ollu til skila. Framhaldid er eins, hvort sem
svarad er 4 1 eda 1a. Grunnhugmyndin
er tvired 3ja hjarta ségn, sem synir annad
hvort langan svarlit, eda fyrirst6ou i hinum
halitnum. Prir spadar syna alltaf laufstopp.

10| P 1M| P |

30| P [3Q = endursogn eda M-stopp *
3a = laufstopp
E = stopp i 6ségum litum

* Opnari spyr med 3a (3G=M-stopp).
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v N A S OPNUN 16 v N A S OPNUN 1¢

10| P |1Q]| P 87 10| P [1Q|1a 88
30| P | —» —>
[vIn]als] [n Jscerng+ [1] | [v]~s]a]s] [ne  [scerng+ | 1]
1<)P19|P| 10| P [1Q]1a
3Q| P | P =14-7 LEYFILEGT P (1) = | 12-14+| Ekk1 3+Q EK
3a (1) =] 10+ SP. EINSPIL G D (2) =112-20 | 3Q K
3G (2) =| 10+ STUTTUR & | G 1G (D) =14 JS, A-STOPP | EK
4% (2) =| 10+ STUTT o SA 2% =1 12-16 | 4+&% &5+ | EK
40 (2) =| 10+ STUTTUR & | SA 20 =112-16 | 5+ EK
4Q =16-11 TIL AD SPILA | ST 2Q =112-14 | 4Q EK
4G = RKC M/Q SP 24 (3) =1 18-19 | Js, AN &-sT. | K
2G = | 18-19 | Js, A-sToPP | K
(0] | segir fra ojafnri skipti 15-17 I
)pnari sefgtr fl’"a Ojafn}’l skiptingu og a — 1720 | 4+4 &5+0 |ox
HP med stokki [ prju hjértu. A
3¢ =1 14-18 | 6+ EK
(1) Opnari er oftast suttur i svortum lit 3Q =|13-17 | 49, 018 EK
- neme.a: skiptingin sé nakvaemlefga ?—4—?—2. N — 1720 [ s wo 10 54
Svarhond getur spurt um stuttlit (einspil —
eda eydu) med 3a. Svérin eru: 3G =| 1520 | GAMBLING | EK
4 =117-20 | spL M/Q 1/0 | SA
1O P |1Q| P 4% =117-20 | 6+O &4Q |sA
3Q| P [3a| P 4Q = | 18-19 | 1s,4Q EK
3G = stuttur spadi
i — stutt lauf (1) Op.narl passar me0 lagmarksopnun
— (eda feitan spada), en grandar med 14 np.
40 = ekki einspil, en dhugi
— . ) (2) STUBNINGSDOBL - prju spil i hjarta,
4Q = enginn dhugi )
L oredur styrkur.
(2) Svarhond 4 lika moguleika 4 ad syna (3) Sognin synir sterka hond, sem ekki er
einspil { slemmuleit og lata opnara um audvelt ad lysa edlilega - sem sagt, ekki
framhaldid. fyrirstada i spada, ekki studningur vid
hjartad, ekki langur litur eda hlidarlitur.
Geeti verid:
a xxx Q AD ¢ AKGx & KDxx
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v N A S OPNUN 19Q

v N A S OPNUN 1©Q

19 [ 2m| —> 125

19120 - 126

m = minor = 2&/2$

2Q = Michaels = 5+ & 5+&/O (minor)

[vI~n]als]| [w [skemve+ | 7|

|1©|2(7 P (1) =10-9(+) | (ET.v.SEKT) | EK

|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|

| 10 | 2 P (1) =]0-9(+) | (ET.v. SEKT) | EK
D =| 8+ NEIKVETT K
2(2) =10+ 5+¢ K
; =69 3+Q EK
X(Z) =| 10+ S5+a K
E =| 11-12 | 18, k-sTOPP | A
3_-1- =110+ 3+Q A+
g =147 7+0 H
; =10-5 4+Q H
; =147 T+a H
E =1 13-15 | s, #%-STOPP | EK
; =| 12+ SPLINTER 1/0 | SA
; =1|4-10 (4)5+Q EK
E = RKC M/Q SP

(1) Pass er annad hvort Iéleg spil eda mikill
laufstyrkur og sektarahugi. Opnara ber ad
enduropna med dobli ef hann 4 stutt lauf,
burtséd fra punktastyrk.

(2) Frjals litarsogn & 60ru prepi er krafa i
prja litnum og lofar strangt tekid 10+ np.
b6 er i lagi a0 fara nedar med sjolit:

A Gxx Qx O ADGI0XXXx & xx

Hér er svarad 4 2¢ og 3¢ sagdir nast, en
med adeins veikari spil er stokkio i prja.

Sama uppbygging a vid eftir innakomu a
2¢, nema hvad 34 er geimkrafa.

D (2) =|10+ VARNARSPIL | K
24 (3) =] 10+ 3+Q At
2G (4) =] 10+ YF, 5+ GK

3% (4) =| 10+ YF, 5+O GK

30 =169 7+ EK
3Q =169 3+Q EK
3a =| 12+ SPLINTER 1/0 | SA

3G (5) =| 14+ | (3)4+Q G

4 =169 T+e EK
; =169 44+Q EK
X =| 12+ SPLINTER 0 | SA
E = RKC M/Q SP

(1) Pass fyrst og dobl sidar er hrein sekt.

(2) Dobl strax er yfirlysing um yfirburdi i
styrk - annad hvort spilid pid sokn eda vorn
i doblu ou spili. Oll dobl i framhaldinu eru
sektartilboo.

(3) Spadi er eini pekkti litur andstoounnar.
Soégn par er pvi g60 hakkun i lit makkers
- minnst askorun i geim, kannski eitthvad
meira.

(4) Hér er skynsamlegt ad nota yfirferslur
i laglitina (Rubensohl), enda 2G 6pdrf sem
eolileg sogn.

(5) Sterk spil og slemmuahugi i hjarta, geti
verid stutt lauf eda tigull.
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v N A S OPNUN 19Q

v N A S OPNUN 19Q

24 = hindrun 2G = laglitir, 5+& & 5+&

[vIs]als]=]ne [scervg+ [ 1] | [v]~]als]| [we [ skiering + | 1|

24| P = | 0-9(+) | (E-T.v. SEKT) | EK | 10 | 2G| P (1) =]0-9(+) | (ET.v. SEKT) | EK
D = | 8+ NEIKVZETT K D (2) =|10+ VARNARSPIL | K
2G = | 11-12 | 55, A-STOPP | EK 3% (3) =| 10+ 3+Q A+
3a =10+ |5+a GK 30 (3) =|10+ |5+a GK
30 = | 10+ 5+0 GK 3Q =169 3+Q EK
3Q =169 3+Q EK 3a =169 6+a EK
3a (1) = |10+ 3+Q GK 3G = 14+ (3)4+Q G
3G = | 13-15 | 1s, A-sTOPP | EK 4 =112+ SPLINTER 1/0 | SA
4% (2) =69 T+ EK 4% =| 12+ SPLINTER 1/0 | SA
40 (2) =169 T+0 EK 4Q =|6-9 44+Q EK
4Q =169 44+Q EK 4G = RKC M/Q Sp
4a = |12+ SPLINTER 0 | SA
— (1) Pass fyrst og dobl sidar er hrein sekt.
4G = RKC M/Q SP
T (2) Dobl synir sektarahuga og 611 dobl 1

(1) Ségnin er vid; getur verid allt fra pvi ad framhaldinu eru sektartilbod.

vera barzri £00 haekkun 1 40 .. (3) B&di 34 og 3¢ eru sterkar uttektar-

A xx Q ADxx ¢ KGxx « D10x sagnir { halitina og minnisreglan er:

... upp i pad ad syna raunverulegan dhuga a leegri fyrir leegri og heerri fyrir heerri

slemmu ... - lauf fyrir hjarta og tigull fyrir spada.

ax QKDxx O Dxxx & AKGx Med pessu mgtl er haﬁfgt a0 berjast 1 3¢

. . : o . og 3a med veikari spil.

Opnari verdur pvi ad syna sveigjanleika

med midlungsspil, segja til demis 3G og

hlera.

(2) Svarhond notar ekki SPLINTER-sagnir

nema i innakomulit.
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v N A S OPNUN 19Q v N A S OPNUN 1©Q

3m| P | —» 34| P | >

m =minor= 3& /30

|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|

10 P lA|P| 19 P lA|P|

3%| P | P = BANNAD! 3a| P | P =146 LEYFILEGT
36 (1) =6+ OVISSA/BIPS. | G 3G (1) =|10+ SP. EINSPIL G
; 2) =|10+ 3+Q GK Z 2) =|10+ STUTT o SA
3_A =| 6+ (5)6+a GK E 2) =|10+ STUTTUR & | SA
g =16-13 O-sTopP EK ; 2) =10+ STUTT SA
Z =110+ 4+ SA X =17-10 TIL AD SPILA | ST
; 2) =169 2-3Q EK E = RKC M/ & SP
X =169 T+a EK I
E (3) =|14-15 | JOFNSKIPT. | A gf;a;.é_ig(j}zzzrzigz%g 0g 13-17 punkia
S =169 4+ EK

Stokk opnara i pria i nyjum lit er geimkrafa.

(1) Fjordi liturinn er hér bidsdgn og getur
verid hvort heldur vandraedasogn 4 1éleg
spil, eda undirbuningur ad slemmuleit.
Opnari segir 3G med fyrirstddu i tigli.

(2) bad er almenn regla pegar buid er ad
krefja i geim ad stokk i geim er veikari
sogn en laegri undirtekt.

(3) Hér er 4G askorun i 6G, enda getur
svarhond tekid undir bada liti opnara i
rolegheitum meo fitt og spurt sidan um
lykilspil.

bag er svipad uppi a teningnum eftir
stokk opnara i 3¢, en 4% svarhandar er
b6 afgerandi slemmuahugi, enda 3G 1t Gr
myndinni.

(1) Med slemmuahuga getur svarhond getur
spurt um stuttlit med 3G. Svorin eru:

1IQ| P |1a| P

3a| P |3G| P

4 = stutt lauf

E = stuttur tigull

; = 4-5-2-2, dhugi
: = 4-5-2-2, litill ahugi

(2) Svarhond 4 lika moguleika a ad syna
stuttlit og lata opnara eftir ad meta stoduna.
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\% N A S OPNUN 1Q \% N A S OPNUN 1Q
vl vl
m = minor = 2&/2

|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|
1O P |1a| D 1O P 14|24

P = | 12-13 | ExKI 3+4 EK P (1) = | 12-16+| EKKI 3+4 EK
E(l) =112-20 | 3a K ?(1) =12-20 | 3a K
E = | 14-16 | JOFN SKIPT. EK Z =112-16 | 4+ & 5+Q | K
; =112-16 | 4+& &5+Q | EK Z =112-16 | 6+Q EK
Z =112-16 | 4+0 & 5+Q | K ; =112-14 | 44 EK
; =112-16 | 6+Q EK E =1 17-19 | JOFN SKIPT. K
X 2) =112-13 | 44 EK 3_-1- = | 17-20 | EKKI &-ST. |GK
E = | 17-19 | JOFN SKIPT. K g =|17-20 | 4+0 & 5+Q |Gk
; =117-20 | 4+&% & 5+Q | Gk X = | 13-16 | 4, 018 EK
X =117-20 | 4+O & 5+Q | Gk E = | 15-20 | GAMBLING EK
X 2) =113-16 | 44 EK ; = | 15-20 | spLm/& 1/0 | SA
E 3) = | 15-20 | GAMBLING EK K = | 15-20 | spLm/& 1/0 | SA
Z =1 15-20 | spLM/& 1/0 | SA ; =115-20 | 7+Q EK
K =115-20 | spL M/ 1/0 | SA E = RKC M/ & SP
; =115-20 | 7+Q EK o
X @ 1719 | 4a522 " (1) STUDNVINGSDOBL (makker fge‘fur sagt. tvo
A i litnum sinum). Med sektardhuga segir
ﬁ = RKC M/# SP opnari pass og biour eftir dobli fra makker

(1) Redobl opnara synir prja spil 1 svarlit
makkers, 6had styrk - STUDNINGSREDOBL.
(2) Eftir dobl slaknar adeins 4 punkta-
krofunum fyrir studningi.

(3) béttur 6+ hjartalitur og stopp 1 laglitum
- oftast stuttur spaoi.

(og pa getur styrkurinn farid yfir 16 up).

Sama grunnstef er i gangi eftir inndkomu
4 2¢ - doblid lofar prilit i spada og
ofanisdgn i lit motherja synir sterk spil
an fyrirstodu.
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89



v N A S OPNUN 14

v N A S OPNUN 14

181

182

24 = Michaels = 5+Q & 5+&/$ (minor)

2G = laglitir, 5+ & 5+0

|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|
| 1a |2A P (1) =|0-9(+) | (ET.v. SEKT) | EK | 1a |2G P (1) =|0-9(+) | (ET.v. SEKT) | EK
D (2) =|10+ VARNARSPIL | K D (2) =|10+ VARNARSPIL | K
E 3) =10+ YF, S+ GK 3_-1- 3) =10+ 5+Q GK
3_-1- 3) =10+ YE, 5+& GK ; 3) =10+ 3+a A+
; =169 6)7+0 EK ; =169 6+Q EK
; 4) =10+ 3+a At 3_¢ =169 3+a EK
3_0 =69 3+a EK ; =| 14+ (3)4+a G
; 5) =| 14+ (3)4+a G : =| 12+ SPLINTER 1/0 | SA
; =69 T+ EK E =| 12+ SPLINTER 1/0 | SA
; =| 12+ SPLINTER 1/0 | SA X =69 4+a EK
X =169 4+ EK E = RKC M/ & N3
E = RKC M/ & sp o

(1) Pass fyrst og dobl sidar er hrein sekt.

(2) Dobl strax er yfirlysing um yfirburdi i
styrk - annad hvort spilid pid sokn eda vorn
i dobludu spili. Oll dobl i framhaldinu eru
sektartilboo.

(3) Hér eru notadar yfirferslur i laglitina
(Rubensohl), enda oparfi ad hafa 2G sem
eOlilega sogn (pa er doblad).

(4) Hjarta er pekktur litur andstddunnar.
Sogn par er pvi askorun+ i lit makkers.

(5) Sterk spil, slemmuahugi i spada. Neitar
ekki einspili i laufi eda tigli.

(1) Pass fyrst og dobl sidar er hrein sekt.

(2) Dobl synir sektarahuga og 611 dobl i
framhaldinu eru sektartilbod.

(3) Badi 3% og 3¢ eru sterkar uttektar-
sagnir i halitina og minnisreglan er:
leegri fyrir leegri og heerri fyrir heerri

- lauf fyrir hjarta og tigull fyrir spada.
Med pessu moti er hasgt ad berjast i 3¢
og 3a med veikari spil.
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v N A S OPNUN 14 \% N A S OPNUN 14

Ia 3N | > 183 Ia 4N | — 184

N = nyr litur = 3%/30/3Q N = nyr litur = 4%/40/4Q

[vIs]als]=]ne [scervg+ [ 1] | [v]~]als]| [we | skiering + | 1|
P = | 0-9(+) | (E-T.v. SEKT) | EK | 1a |4-1- P = | 0-9(+) | (E-T.v. SEKT) | EK
D = | 10+ NEIKVZETT K D = | 10+ NEIKVZETT EK
36 = | 10+ 5+6 GK 40 = | 10+ 6+O GK
3Q = | 10+ 5+Q GK 4Q = |10+ 6+Q EK
3a =169 3+a EK EXY = |6-11 3+a EK
3G = | 11-15 | Js, &k-STOPP | EK 4G (1) = RKC M/ 4 SP
44 (1) =| 12+ 3+a SA S& (2) = 12+ *-FS, 3+A | SA
40 =169 7+ EK Sa (2) =12+ EKKI o-FS EK
4Q =169 7+Q EK
e (1) 4G er rxc eftir opnun 4 halit og stokk
44 = | 8-11 3+ EK e, ., . . 1, -
L i fjora innd, en ekki eftir opnun 4 laglit
ﬁ = RKC M/4 SP - skiljanlega, pvi opnun 4 laglit lofar adeins

prilit.
(1) G60 haekkun i 4 - lofar ekki fyrirstodu. . .
(2) Rymio er verulega takmarkad til ad

kanna slemmu, en alla vega er haegt ad gera

_ greinarmun a slemmuspilum med eda dn
|V|N|A|S|—|HP |SKIPTING |L| ) ) b
- fyrirstoou i inndkomulitnum.
3(? P =1 0-9(+) | (ET.v. SEKT) | EK

D = [ 10+ | NERVETT K [vIs]als] [ne [ skiering | 1|

3a =169 3+a EK _

I 4(? P = | 0-9(+) | (ET.v. SEKT) | EK

3G = | 11-15 | 18, Q-STOPP | EK _

- D = | 10+ NEIKVETT EK

4 = |10+ S5t GK _

I 44 =|6-11 3+a EK

4 = |10+ 5+ GK —

_O ° 4G (1) = RKC M/ & sp

40 (1) =| 12+ 3+a SA —

- S5 = |12+ 6+ EK

44 = | 8-11 3+a EK —

I 50 = |12+ 6+ EK

4G = RKC M/ & Ng —

L 5Q (2) = |12+ Q-Fs, 3+ | SA
5a6 (2) = |12+ EKKI Q-FS EK
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\Y N A S OPNUN 14 \Y N A S OPNUN 14
3| P | > 301 P | >
[vIs]als] [ne [skiervg+ [ v ] | [v]~]als]| [we [ skiering + | 1|
1a| P 1G|P| 1a| P 1G|P|
3%| P | P = BANNAD ! 36| P | P = BANNAD !
30 (1) =] 6-12 | SPURNING G 3Q (1) =|6-12 | MARGRETT | G
;(2) =147 | (70 EK 38 ={10-12 | 34 sA
3_A 3) =|10-12 | 3a SA E =|6-12 | srtorpi«&/Q |EK
E(Z) =47 |7+0 EK Z(Z) =| 812 |4+0, #—rFs |sA
ZG) =47 |38 ST Z(z) =812 |4+0 sk
o ; =|10-12 | spL M/ 1/0 | sA
brju lauf opnara syna eitt af prennu: X —ar 2)3a o
(a) 54 og 49. —
(b) 74-2-2-2. 5 AT [0 st

(c) 5+a og 4+, (Ovant!)

(1) Svarhdnd spyr med 3¢ og svorin eru:

Ia| P |IG| P

34| P 30| P

30 = 4Qog5a
3_A = T4-2-2-2
E = 4(5)%og5a
I = 5t&ogSta

(2) Ef svarhond a farveik spil med langlit er
sennilega best a0 koma pvi til skila frekar
en ad spyrja med 3.

(3) Eins og endranzr er stokk i geim i
stodum pegar Gk hefur myndst veik loka-
sogn, en leegri undirtekt heldur slemmuleit
vakandi. Svarhond getur ekki att 3-lit i
spada og 7-9(10) up, pvi pa vaeri hekkad i
24 strax.

Stokk opnara i pria tigla lofar pvi midur
adeins fjorlit eftir spadaopnun. En er geim-
krafa, eftir sem ddur.

(1) Svarhond getur hlerad med 3. ba er
etlast til ad opnari fari upp a fjorda prep
med 5-5 skiptingu, en segi ella prju grond.
(Opnari getur ekki att 6-4, pvi pa segdi
hann 2G vid 1G.) Ef svarhénd segir hins
vegar 4 eftir 3Q, pa er pad 7-litur og veik
spil - 4-7 np.

(2) Tigullinn sampykkur, med eda an
fyrirstoou i laufi med slemmu i midinu.
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\% N A S OPNUN 1a \% N A S OPNUN 1a
3| P | > 34| P | >
|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|
Ia| P 1G|P| Ia| P 1G|P|
3Q| P | P = BANNAD ! 3a| P | P =14-7 0-24
3a (1) =]|10-12 | 34 SA 3G =16-12 | TiLLAGA EK
; =16-12 | TiLLAGA EK Z(l) =110-12 | 3&, 1 SA
Z(Z) =812 |3+Q SA E(l) =110-12 | 38,10 SA
E 2) =812 |3+Q SA ; (1) =]10-12 | 3a,1Q SA
E =49 2-3Q ST Z =|6-12 | 1-3a ST
X (1) =149 2-3a ST 5_-1- =147 8+ ST
5_.1. =147 8+ ST g =147 8+ ST
g =47 8+¢ ST o

Stokkio [ prju hjértu synir minnst 5-5
skiptingu. bad er helsti avinningurinn af
priggja laufa slaufunni.

(1) Ef svarhond er me0 prilit i spada, pa
eru punktanir annad hvort 4-7 eda 10-12
- spil sem henta ekki i einfalda hackkun.

(2) Stadan leyfir ekki ad svarhond sé ad
gela vio langlitinn sinn, ef einhver er, svo
best er ad hafa 4% og 40 sem fyrirstodu-
sagnir med hjartasampykkt. Ef svarhond
er hins vegar med mjog afgerandi laglit og
veik spil er hugsanlegt ad stokkva i fimm
- pad veeru spil eins og ...

A x Qx ODGI098xxx & Kxx

Opnari verdur ekki anagdur, en sennilega
er best ad stokkva i 5¢.

Stékk opnara i prja spada synir godan lit,
14-18 punkta, og er askorun i geim.

(1) Hér ber ad talka nyjan lit & fjorda sem
slemmuahuga i lit opnara - spada. Slemma
er svo sem ekki likleg, en geti verid til
stadar ef spilin falla vel saman. Pvi er best
a0 segja fra stuttlit & fjorda prepi, sem
millileik upp i 4.
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\Y N A S OPNUN 14 \Y N A S OPNUN 14
vl vl
N = Nyr litur = 24/20/2Q

[vIs]als] [ne [skiervg+ [ v ] | [v]~]als]| [we [ skiering + | 1|
1a| P [1G| D 1a| P [1G|20Q

P =112-16 | 54-332 EK P (1) =1 12-16+| 54-332 EK
g = | 17-20 | JOFN SKIPT. K ? (1) = | 15-20 | UTTEKT K
; =112-16 | 4+ & 5+a | EK ; =1 12-16 | 6+a& EK
Z =|12-16 | 4+ &5+a | EK E 2) =|17-20 | 64 GK
; =112-16 | 4+Q &5+ | EK 3_-?- =115-20 | 5+t&% &5ta | K
X =1|12-16 | 6+a EK g =115-20 | 5+O & 5+a | K
E (€8] =117-20 | 64 GK ; 3) =1 15-20 | sp. Q-stopP | K
3_-1- =115-20 | 5+ &5+a | K 3_A =|14-18 | 6ta& A
g =115-20 | 5+O &5+a | K E =|17-19 | 54-332 EK
g =115-20 | 5+Q & 5+a | K I =|17-20 | spLM/& 1/0 | SA
X =1 14-18 | 6+& EK E =117-20 | spL /& 1/0 | SA
E 2) =117-19 | 54-332 EK ; =1 17-20 | spLm/& 1/0 | SA
; =|17-20 | spLm/& 1/0 | sA X =|14-18 | 7+a& EK
E =117-20 | spLM/& 1/0 | SA o
E — 1720 st s/m 10 st (1). Svarhond hef.ur eklfi lrofaé sterkum
. spilum, svo doblio er til uttektar og pass
4_* = | 14-18 | T+a EK annad hvort venjuleg opnun eda gildrupass

(1) Svarhond getur spurt um fjorlit til hlidar
med 3. Svorin eru edlileg: 3¢/3Q syna
viokomandi lit, 34 er neitun & hlidarlit

og 3G syna 4-lit i laufi. Sama stef og ef
grandid er 6doblad.

(2) Prju grond er vart hugsanleg sdgn, pvi
oftast redoblar opnari fyrst til ad syna god
spil. Kannski & hettu gegn utan haettu.

med mikinn hjartastyrk.

(2) Nékvamlega sexlitur - svarhond spyr
um hugsanlegan fjorlit til hlidar med 3 &.

(3) Hér getur ymislegt verid 4 ferdinni,

en til ad byrja med er verid ad spyrja um
fyrirstdou i innakomulitnum, oft med péttan
6-7 spila opnunarlit og 3G i huga.

Eftir inndkomur a4 24/2¢ - og lika eftir
inndkomu 4 pridja prepi - er dobl uttekt.
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v N A S OPNUN 14 \% N A S OPNUN 14
- 2N| P | —»
N = Nyr litur = 26/29
[vIn]als] [nm Jscerng+ [1] | [v]~s]a]s] [ne  [scerng+ | 1]
16| P (2% P 16| P |2 | P |
26 (1) =112-20 | 3+0 & 5ta | K 20| P |2Q =12+ Q—VEIKLEIKI | GK
20 =|12-20 [ 4+Q &5+a | K 24 =| 12+ 3+4 & 5+ | GK
24 =112-20 | 6+a& K 2G =12+ STOPP | Q GK
2G (2) =1 12-19 | JOFN SKIPT. | K 3% =1 8-11 O+ EK
3a (1) =|12-14 | 4% K 30 =12+ | 4+0 K
30 = | 15-20 | spLM/& 1/0 | SA 3Q = |12+ SPL M/ 1/0 | SA
30 = | 15-20 | spL M/ 1/0 | SA 3a =| 15+ 3+M & S+ | SA
3a = | 15-20 | PETTUR & SA 3G = | 13-15 | GoTT Q-sT. |EK
3G (2) =|15-17 | 5-3-3-2& EK 4 =115+ (6)7+e SA
4 =1 15-20 | 4%,5224 SA 44 =112-14 | 34 &4-5% |EK
44 =1 12-14 | 7+a& EK
— Nyr litur opnara: edlileg sogn, 12-20 Hp.
4G = RKC M/é SP
o o [vI~n]a]s]| [w [skerve+ | 7|

Svarid a tveimur laufum er krafa i geim
nema svarhond segi prju lauf neest. Ia| P (24 | P |

) 20| P (24 = |12+ |3+ &5+% |Gk
(1) Hugsanlega vandraedasdgn med spil
cins og ... £ =12+ STOPP | GK
A DGxxx @ xx O AKx & Kxx 3_"' =811 | o+ EK
Pessa forn parf ad feera til ad hekkun i 30 =[12+ | O-VEKLEKI | GK
3 & syni fjorlit - sem er mikilvaegt. 3Q =15+ |49 SA
(2) Tveggja granda endursdgn opnara 34 =15+ | 3+ta&5te | sA
tryggir fyrst og fremst stopp { 6s6g0u 3G =] 13-15 | Gorr ¢-sT. | EK
lltgnurfl, en s,ty.rkurrlnn er 0lj0s. ) P I FPT PPN “
Stokk i 3G synir nakvaemlega tvo lauf —
og midlungsstyrk (nema menn fylgi peirri 40 =120 MO0 Jsh
stefnu ad opna & 1G med 5-spila halit). 4Q =[12-14 | 4Q EK

EXY =112-14 | 34 &4-5& |EK

OPNUN 1a | SVAR 2% | FRAMHALD

119



v N A S OPNUN 14 v N A S OPNUN 14
vl vl
m = minor = 3&/3

|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|
Ia| P |2G| P Ia| P |3%]| P
3 = | 12-20 | EINSPIL{ &  [SPL 30 (1) = | 15-20 | sp. STUTTLIT | G
; =112-20 | EINSPILi & |SPL 3_A =112-13 | 54-332 EK
; = 12-20 | ENSPIL f Q  [SPL : =|12-16 | 5+a ST
3_A(1) =|12-20 | 6+4 SA B
E(l) = | 15-20 | JOFN SKIPT. | SA | v | N | A | s | |HP |SK]PT]NG+ | ! |
; =112-20 | EYPA | & SPL la| P 30| P
Z =[12-20 | eypai O SPL 30 (D) = | 15-20 | sp.sTUTTLIT | G
40 = [12:20 [mvonio o] | [38 =|12-15 | 5+a T
:(1) =112-14 | 54-332 EK 44 = | 14-18 | 5+a ST
E(l) = RKC M/ & SP

Svarid a 2G er slemmudhugi i halit opnara
og spyr um leid um suttlit. Styrkurinn er
minnst 14 Hp.

(1) Opnari synir stuttlit ef hann er til stadar
og par med neita adrar sagnir einspili eda
eyou. Endursogn & halitunum a pridja prepi
synir 6-7-1it (64322 eda 74222), en stokk
i4a eralgert lagmark og fl6t skipting. Prju
grond lofa goori opnun og jafnri skiptingu
(54332 eda 54422), en ef opnari er med
virkilega god spil og alla liti dekkada pa
tekur hann voldin med Rkc.

Stékk svarhandar i prju lauf og pria tigla
eru gervisagnir (Bergen) sem syna 4-litar-
studning vid spadann og mismunandi
punktastyrk, prju lauf=10-13 up, en prir
tiglar=6-9 mp.

(1) Sagnir opnara eru i grundvallaratridum
edlilegar, 3G tillaga, 3-4 4 nokkud endan-
legar sagnir og nyr litur fyrirstada - po
ekki odyrasti nyi litur & pridja prepi, sem
er spurning um einspil. Svarhond bregst
bannig vid:

Ia| P |3 | P |

30| P [3Q = einspil { hjarta
3a = ekkert einspil, LM
E = ekkert einspil, im
; = einspil i laufi
E = einspil i tigli
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v N A S OPNUN 14

v N A S OPNUN 14

Ia| P (30| P 219

Ia| P |3G| P 220

|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|
1a| P [3Q| P 1a| P [3G| P

3a =112-20 | 6+a& GK 44 (1) = | 15-20 | sp. STUTTLIT | G

3G = 14-18 | TILLAGA EK 40 = 15-20 | FYRIRSTAPA | SA

4 (1) =|12-20 | FsM/Q SA 4Q = | 15-20 | FYRIRSTADA | SA

40 (1) =1 12-20 | rsM/Q SA 4a =1 12-14 | 5+a& ST

4Q =1 12-18 | LOKASOGN ST 4G = RKC M/ & SP

44 =|12-14 | 7+a& EK

— Gert er rdd fyrir tvofoldu spLINTER-kerfi eftir
4G = RKC M/Q) SP A . Yy

I opnun a halit: Stékk upp a fjorda prep

Svar a tveimur hjortum vid einum spada
er krafa i geim, en stokk i prju hjortu er

askorun med godan sjélit og i mesta lagi
tvo hunda i spada.

(1) Pad tekur pvi ekki ad eltast vid pridja
tromplitinn eftir pessa byrjun, svo ad nyr
litur & fjorda prepi er fyrirstodusdgn med
hjartaslemmu i huga.

- fiogur lauf, fjorir tiglar, fjogur hjértu -
syna eydu i vidkomandi lit, en med einspil
segir svorhond 3G. Styrkurinn er [ badum
tilfellum 10-14 up.

(1) Opnari getur spurt um einspilid
med 4. Svorin eru:

1a| P 3G| P|

44| P |40 = einspil i tigli
4Q = einspil i hjarta
X = einspil i laufi
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Kjarni Standard-kerfisins felst i litaropnunum a fyrsta
brepi og framhaldinu eftir pa byrjun. Opnanir a 6dru prepi
ma spila a ymsa vegu an pess ad raska grunnhugsun
kerfisins og hid sama gildir um svor vié grandopnun
- i peim efnum hafa spilarar nokkurt frelsi.

En sagnproéun eftir opnun a einum i lit veréa menn ad
skilja réttum skilningi og spila “eftir békinni”.

i pessu riti eru 220 sagnt6flur um framvindu sagna eftir
litaropnun - eins konar “ordabok” handa
metnadarfullum Standard-spilurum.

“Sagntoflur

J

viod sagnverkjum’

(takio bara eina i einu til ad

raska ekki jafnvaegi salarinnar)
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