Leidbeiningar med Bridgeldgunum 2007

Eftir Ton Kooijman, Formann laganefndar Alpjéda Bridgesambandsins. WBF

Lagagrein 7.C

Eftir ad spilamennsku lykur, skal stokka (rugla) spilum sinum &dur en pau eru sett aftur i
bakkann. bpetta er gert til pess ad koma i veg fyrir ad spilarar sem spila spilid sidar, geti fengid
6heimilar upplysingar um hvernig spilid var spilad & nasta bordi & undan.

Lagagrein 9.A.3

L6gin kveda nu afdrattarlaust um ad allir spilarar mega reyna ad koma i veg fyrir ad
annar spilari brjoti af sér. En hafi brotid att sér stad, (& medan spilamennsku stendur) pa hefur
blindur engin reéttindi til ad vekja athygli & pvi.

Lagagrein 12: Beetur fyrir skada

Brot & 16gum getur valdid saklausu hlidinni skada. Beetur eru adeins veittar saklausu
hlidinni vegna brotsins. Ekki fyrir skada sem er 6hadur brotinu. betta innifelur medal annars
aheettumikla akvordun eda spilamennslu. Til demis missi slags i kjolfars litarsvika.
Keppnisstjori skal skipta skadanum sem hlyst af skadanum (i samhengi vid brotid) og skadans
6had brotinu.

Dami:
A) Sveitakeppni; N/S & hettu.

N/S (Sveit A) spila 5¥ doblud eftir barattusagnir, par sem andstedingarnir (sveit B) fara i 44
(eftir ad N/S hafa sagt 4%) i framhaldi af 6véfenganlegu hiki. N/S fa 9 slagi. Keppnisstjori telur
ad 44 sognin hafi ekki verid heimil, en 5% sdgnins hafi verid ahaettumikil, p.e.a.s. ekki sjalfsogd
sogn. | framhaldi af pvi metur hann ad 44 (6dobladir) hefdu endad i 8 slégum, en 4¥ hefdu
endad i 9 slégum. Urslit spilsins 4 hinu bordinu er 34 -1 fyrir A/V

e Med venjulegri spilamennsku, Sveit A hefdi fengid 2 IPM stig (+100/-50).

e An brotsins, sveit A hefdi fengid -4 IMPa (-100/-50).

e Keppnisstjori akvedur ad sveit A hafi ekki skadast vegna brotsins, svo ad hann breytir

ekki skor spilisin. bar af leidandi fer sveit A -11 IMA (-500/-50).

e Sveit B feer stig i samraemv vid pad ad borgid hafi ekki att sér stad. +4 IMP (+100/+50).
B) Stadreyndir eru paer somu, nema ad 44 hefou stadid ( en urslitin a hinu bordinu eru
3a+1).

Utreikningurinn er pvi sem hér segir:

e Med edliegri spilamennsku, sveit A hefdi fengid, -6 IMPa (-420/+170).

e An brotsins, hefdi sveitin fengid +2 IMPa (-100/+170).

e Keppnisstjori metur skadann af brotinu = 8 IMPa, svo skorin fyrir sveit A er 8 IMPar =

8 (-500/+170).
e Sveit B feer -2 IMPa (+100/-170).



+ Medalskor

I tvimenningi tti adeins ad veita +Medalskor ef par getur ekki spilad spil af einhverjum
ovidradanlegum asteedum. [ yfirsetu @tti ekki ad gefa +Medalskor. Porin sem eiga i hlut spila
feerri spil. Malt er med pvi ad takmarka i reglugerd fjolda peirrs spila par sem +Medalskor er
veitt. Til deemis mest 2 spil i lotu. Ef fleiri spil geta ekki verid spilud med edlilegri spilamennsku,
pbéa eru pau ekki skrad og talin med.

Vigtad skor
[ sveitakeppni, par sem keppandi feer Gthlutad skor, grundvéllud at fra fleiri en einum
mdoguleika, skulu udrslit spilsins vera vegid medaltal Gtkomunnar i IMP stigum, borin saman vid
Utkomu spilsins sem a i hlut.
Dami:
e Uthlutud skor spils fyrir sveit A er i 2/3 tilfella 44 unnir (+620) og i 1/3 tilfella 44-1 (-
100). Urslitin & hinu bordinu eru 3 slétt stadnir (+140).
e Sveit A feri 2/3tilfella +10 Impa (+620/-140) og i 1/3 tilfella -6 Impa (-100/-140) sem
gefur 4,67 Impa sem runnast af upp i +5 Impa

I tvimenningskeppni er naudsynlegt ad setja vegin urslit inn i tidnitéflurnar og sidan reikna Gt
skorina eins og tilgreint er i lagagrein 78A.
Dami:
e Par A er Gthlutad skor samkvaemt eftirfarandi:
o 1/3 standa 3NT (+400),
o 1/3 fara 3NT-1 (-50),
o 1/6 standa 44 (+420)
o 1/6 fara 44- 1 (-50).
e Tidnitaflan, an tillit til pessa arangurs er eftirfarandi...
o +420 =4 sinnum,
o +400 = 2 sinnum
o +170 =1 sinni
o +150 =1 sinni
o -50 =3sinnum
e Keppnisstjori breytir tidnitéflunum fyrir hverja ttkomi (420,400,-50) reiknar nytt skor og
notar hlutféllin sem hann gaf sér. Ut fra ofangreindu deemi koma 8,5 stig sem eru rdnnud
af upp eda nidur eftir pvi sem vid a.



Alvarleg mistok

Edlilegt er ad gera mistok i bridge. Pad er hluti af leiknum. Pegar metid er hvort mistok

séu tengd broti, etti ekki ad refsa spilara fyrir slikt, nema pau seu alvarleg.

Daemi 1: Sudur er gjafari. N/S & hettu

4K 38 West North East South
vK 1e
¢+AQ62 Pass 3% Pass 3NT
SAKI0863 Pass 44 Pass 4v
aJO76 Pass 1a Pass 4ANT
v10874 Pass Se Pass 6¢
¢J97 Pass T4 All Pass
52

N/S spila 5-spila hélitaopnanir, med betri laglit. 54 syna 2 &sa og ¢Q. Sudur hefur hugsad
sig greinilega um adur en hann segir 6¢.

Utspilid er ¥Q og YK & slaginn. Sidan spilad #A og #K, sidan #3.

Alslemman virdist vera 6hnekkjandi, sudur mun yfirtrompa, svo ad austur hendir ¥, en
sudur & ¢K84. Austur getur hnekkt slemmunni ef hann trompar med 49 eda ¢J, pvi pad
myndar slag hja makker med sina ¢1035.

Ef keppnisstjori akvedur ad Pass er roklegur valkostur i stad 7+, etti hann ad medhdndla
mistok austurs sem edlilega spilamennsku, og Urskurda badum hlidum 6e+1.

Dami 2: Nordur er gjafari. Allir & hattu

aK7 West North East South

£33 INT Pass 24

¢A964 Pass 2¢ Pass 3%

SAKJT102 Pass 34 Pass 3v
41096 aJ532 Pass 3a Pass 4%
YAS84 vJ1072 Pass 1o Pass Sé
¢KQJ752 4103 Pass (L3
& Q 042

aAQ84

YKQ96

¢+ 8

#8675

Sudur hefur spurt um haliti og lagliti. Sudur hefur hugsad sig greinilega um adur en hann
Segir Sé.

Vestur spilar Gt ¢K drepid & ¢A. Litlu hjarta er spilad & YK og YA & slaginn. Vestur
spilar meiri tigli sem Sudur trompar. Sagnhafi spilar tvisvar sinnum laufi og spilar ¢ fra
blindum og feer 12 slagi pegar austur gerir sér ekki grein fyrir pvi ad #9 er hasta tromp
ati og hendir v

Pessi mistok teljast alvarleg.

Ef keppnisstjori akvedur ad Pass hja nordri sé ekki roklegur valkostur, pa skal skor
standa 6breytt fyrir badar hlidar.



o Ef keppnisstjori akvedur ad Pass, i stad 6%, se roklegur valkostur af halfu nordurs, skal
hann breyta skor fyrir N/S. (Urslit 5#+1 fyrir N/S = 620 N/S)

e Einnig etti hann ad akveda ad skadinn fyrir A/V er ekki til kominn vegna akvordunar
nordurs ad hakka i 6%, heldur sé um sjalfskapadan skada med pvi ad hnekkja ekki
slemmunni. Urslit = 6 slétt stadin fyrir A/V = 1370 N/S

Lagagrein 13F

Almennt pegar aukaspili hefur pegar verid spilad i slag, pa er pad leyst med pvi ad
atlhuta leidréttri skor. Pegar uppgdtvunin a sér stad, og einn spilaranna hefur ennpa a hendi sinni
auka spilid, pa er ekki einfalt ad leysa méalid. Laganefnd Alpjéda Bridgesambandsins hefur
komist ad peirri nidurstodu ad lagagrein 67 skuli ekki beitt i slikum tilvikum. En ef spilarinn
med 14 spil hefur ennpa sama spil & hendi sinni og pad sem hann hefur pegar lagt i fyrri slag,
(sem er afar Oliklegt), p4 ma fjarleegja pad spil af hendi spilarans. Telji keppnisstjori ad tilvist
aukaspilsins hafi ekki haft ahrif & gang spilsins, getur hann latid skor standa.

Lagagrein 16

Pegar spilari veitir éheimilar upplysingar, adhefst keppnisstjori ad ollu jofu ekkert i
malinu. Oheimilar uppysingar geetu til deemis verid hik eda makker kemur med Gvent svar vid
spurningu fra andstaedingi. Slik tilfelli eru ad 6llu jofnu ekki (sjalfkrafa) brot. Brot a sér stad,
pegar makker velur medal roklegra valkosta, einhvern sem geeti hafa tengst hikinu eda Ovaenta
svarinu. Hid Oveenta svar verdur ad borti ef pad er ekki i samraemi vid kerfi pad sem spilararnir
hafa komid sér saman um. Ef makker velur ekki adgerd sem sem ma rekja til brotsins, pa hefur
enginn skadi ordid og keppnisstjori gripur ekki til leidréttingar a skor.

Lagagrein 16B notar ordin “...ma spilari ekki, medal rokréttra valkosta...” petta leidir til peirrar
alyktunar ad pegar keppnisstjori akvedur ad Uthluta veginni skor, i stad skor spilsins, atti hann
ekki ad taka til greina hlutfall peirrar skorar, nema hann telji ad unnt sé ad na samningnum med
I6glegum ségnum.

Lagagrein 17D2
Sagnir halda &fram edlilega, pvi adeins pegar sdgnin med réttu spilunum er st sama og
med rongu spilunum, og réttu spilin falla vel ad upphaflegu sdgninni. Pbessu til vidbotar, ma
vinstri handar andstedingur adeins gefid sogn.
e Dami 1. Ef spilari segir INT (15-17) med rongu spilin, , pa er honum heimilt ad segja
INT med 14 eda 18 punkta an pess ad ogilda spilid.
e Dami 2. Ef spilari opnar a 1¥ (amk 5 spil) pa getur hann einnig opnad eins med adeins 4
hjortu & hendi, (og punktastyrkur fellur ad 6llu jofnu innan kerfis pess sem peir spila
eftir).



Lagagrein 17E

West North East South
Pass Pass Pass

Keppnisstjori tti ad gefa vestri feeri & ad sampykkja Pass Sudurs i rangri hendi. Ef hann
gerir pad og passar aftur, fer sognin til Austurs (ekki Nordurs). Poss Sudurs og Vesturs eru tekin
til baka, og Pass Sudurs er medhdndlad sem brot. Petta atti ad vera atskyrt vandlega fyrir Vestri.
Ef Vestur passar ekki og segir til deemis 1, halda sagnir afram eins og ekkert hafi i skorist.

West North East South
Pass 1v Pass Pass
Pass Pass

Pessi lagagrein & ennpa vid. Eftir fyrra Pass Austurs hafa komid prju pdss, en eitt peirra
utan réttrar radar. PO svo ad Austur passi i seinna sinnid, & eftir passinu sem gefid var utan
réttrar radar, pa er hann ekki seka hlidin. Hann getur hér sampykkt Pass utan réttrar radar.

Lagagrein 20

Pessi lagagrein kvedur a um ad spilarar hafa skyldu til ad utskyra sagnir og samkomulag
parsins fyrir andsteedingunum. Pegar Gtskyringin er ekki i samraemi vid spilin & hendi, getur pad
valdid ruglingi. Skodum eftirfarandi deemi:

West North East South
1v kL Pass JaEE

Nordur heldur & 4Q6 ¥6 4953 #AQJ8652 og atladi sér ad sina veika hendi med légnu
laufi. En samkomulag parsins er ad ségnin synir ¢ og #. Sognin er pvi rong. betta er ekki brot &
[6gunum. Sudur gefur advorun & 3 og segir 34. Ef advorunin hefdi ekki komid til, pa er liklegt
ad Nordur skilji 34 i samraemi vid meiningu sina & 3% sogninni: synir langan spadalit. En pegar
Nordur sér advorun makkers, pa uppgotvar hann mistok sin og veit pvi ad 34 sdgnin synir vilja
til ad spila spadasamning frekar en tigulsamning. Nordri ber skylda til ad gefa advorun & 34
sognina og Utskyra hana sem slika. Med pessu hefur Nordur komid sjalfum sér i afar erfida
stodu, ad hann hefur skapad 6heimilar upplysingar, sem takmarka valkosti hans i ségnum, en
hjalpar honum einnig vid ad veita réttar upplysingar um samkomulag parsins. | pessu tilfelli er
ekki talid ad vitneskjan um mistékin séu 6heimilar upplysingar.

Tékum sému sagnseriu, en nl & Nordur 4KJ v874 494 #AQ10836 og sudur advarar ekki
3 sognina. Pad er brot, en Nordur etti alls ekki ad vekja athygli a pvi, med pvi ad lata
andsteedingana vita af pvi ad makker hefoi att ad gefa advorun a 3& sognina. Likast til er
ohjakvemilegt ad makker hanns fai upplysingar um pad sidar, og andstedingarnir lika. (Ef
Sudur gefur 3 sogn, pa atti Nordur ad ad gefa advorun og Utskyra hana sem vilja til ad spila
spadasamning frekar en tigulsamning. Pad mun o6rugglega vekja makker, sem fer um leid
6heimilar upplysingar.



Gefum okkur ad sagnir praist a eftirfarandi mata.
West North East South
1v 3 3y 4

Aftur hefur ekki verid gefin advorun a 3. Nordur geeti metid pad svo ad makker veri ad
stydja laufs sitt, en samkveemt kerfinu synir 4 sterka hendi asamt tromp studningi i spada eda
tigli. pvi tti hann ad gefa advorun, og ef spurt er, pa gefa pessa skyringu. Pessi skylda er &dri
krofunni sem lyst er i lagagrein 40(a) p.e.a.s. alls ekki gefa i skyn & nokkurn hatt ad mistok hafi
att sér stad. Par er visad til lagagreinar 73A1: “Bodsendingar milli spilafélaga medan & ségnum
og spilamennsku stendur, eiga eingdngu ad fara fram med ségnum og spilamennsku”.

Med pvi er att vid ad veita advoérun eda svara spurningum er ekki talid vera bodskipti
milli spilafélaga, heldur eingégnu fyrir andstaedingana.

Audvitad heyrir makker atskyringuna og pa& ber honum skylda til ad kalla til
keppnisstjora og upplysa hann um ad hann hafi ekki Gtskyrt 3& sdgnina fyrir misskilning. Ad pvi
loknu @tti hann ad gleyma pvi sem hann heyrdi, eda miklu frekar, etti alls ekki velja athdfn
medal roklegra valkosta sem geeti verid tengd hinum 6heimilu upplysingum.

Lagagrein 25a

Ekki er lengur heimilt ad breyta viljandi sogn. Lagagrein 25B i eldri 16gun hefur verid
fjarleegd. Spilari ma adeins breyta ségn sinni ef lagagrein 25B1 er uppfyllt. Annars skal
keppnisstjori ekki gefa spilara kost a pvi ad breyta um viljandi sogn.

pa eru dviljandi sagnir eftir, sem gerast stundum pegar spilad er med sagnboxum, pegar
rong sogn er tekin upp ur sagnboxinu og sett & bordid. Svo fremi ad makker hafi ekki gefid sogn
eftir slik mistok, pa ma taka sognina til baka og setja nyja sogn i stadinn. Pess hattar framvinda
sagna, hefur engin &hrif sem oOheimilar upplysingar, par sem ranga sognin inniheldur engar
upplysingar um merkingu. Hafi vinstri handar andstaedingur gefid ségn eftir hina 6éviljandi sdgn,
ma hann taka hana til baka refsilaust. ~ Upplysingarnar tengdar peirri sogn eru éheimilar
andstaedingunum, en heimilar makker.

Fjogur poss ljuka ségnum ad 6llu jofnu, en verda p6 ad halda afram ef pridja eda fjérda
passid er dviljandi, og spilari sem gefur passid vill fa ad breyta pvi. Pessi framgangsmati er ekKki
fyrir hendi pegar allar hendurnar hafa verid settar i spilabakkann (Lagagrein 22B2).

EkKi er einfalt ad akveda hvort sogn sé oviljandi eda ekki. Keppnisstjori atti pvi adeins
ad meta sogn vera Gviljandi ef hann er alveg sannferdur um ad spilarinn hafi ekki eitt andartak
&tlad sér ad gefa sognina. Dami um sogn sem er vissulega mikil alvarleg mistok, en er samt
sem &dur vilnadi er eftirfarandi deemi.

Nordur opnar & 1%, Austur passar og Sudur segir 4%. Splinter sem synir slemmuéhuga
med hjarta sem tromp. Vestur passar og Nordur hugsar sig um, og ad lokum akvedur hann ad
ekki skuli hvetja makker til ad fara i slemmu. En hann gleymir ad peir eru ekki ennpa komir i
game og passar. Nordur uppgdtvar mistok sin samstundis og kallar & keppnisstjora.

Nordur segir keppnisstjora ad hann hafi aldrei &tlad sér ad passa, en keppnisstjori etti
ekki ad taka pad gilt. Eitt andartak hélt Nordur ad Pass veeri til ad ljuka ségnum i 4¥. Hann
®tladi sér aldrei ad spila 4%, og enginn agreiningur um pad. En pad skiptir ekki mali. Onnur rok



fyrir akvordun keppnisstjora eru ad passio hafdi merkingu. Spilarinn kom pvi til makkers ad
hann atladi sér ekki ad spila slemmu.

Vidbotarrokin eru fleiri. pad etti alls ekki ad vera umhugsun. Pad merkir ad spilarinn
parf ad vita hvad hann etlar ad gera adur en hann gerir mistok sin. Pad pydir ekki ad spilarinn
parf ad breyta 6viljandi sogn sinni samstundis. Paer adsteedur eiga vid fra pvi andartaki sem hann
uppgotvar mistok sin.

Spilari sem er ad hugsa um eitthvad allt annad en bridge, tekur ségn Ur sagnboxinu, og
horfir svo steinhissa a ségnina an pess ad hafa akvedid hvada sdgn hann etlar ad segja, er ekki
heimilt ad breyta sogn sinni. Pvi pad er pvi naest 6gmogulegt fyrir keppnisstjéra ad dkveda ad
atburdarrasin hafi verid slik. Ad skipta um skodun er ekki heimilt heldur, en keppnisstjérinn sem
sjaldnast er hugsanalesari, getur oftast ekki metid adsteedur pannig. Hlutverk keppnisstjora er ad
meta stadreyndir og adsteedur, og ad lokum akveda hvad gerdist.

Lagagrein 26

Lagagrein pessi tekur 6llum mélum vardandi sagnir sem hafa merkingu og teknar eru til baka
(EkKi tilfelli sem falla undir lagagrein 25A). betta pydir ad pegar 16gin segja okkur ad lagagrein
26 & ekki vid, pa séu engin utspilsvidurldg. Nedanmalsgrein par segir okkur ad svo sé er hjélpleg,
en i raun ekki naudsynleg. Tokum lagagrein 25B sem deemi. Tilvisun i lagagrein 26 er ekki
tilgreind, en i baedi lagagrein 25B1 og 25B2 & lagagrein 26 vid.

Lagagrein 26 er ekki breytt fra 1997 16gunum, p6 svo nokkrum ordum sé breytt. Pegar ségn
sem tekin er til baka, visar til akvedins litar (eda lita), pa gildir lagagrein 26A. Sagnir sem syna
jafnskiptar hendur, likt og Grand opnanir, eda dobl, hvort sem eru til Gttektar eda refsingar, eru
ekki taldar visa til akvedinna lita. Uttektardobl sem lofa hinum halitnum, visa til pess halitar, likt
og 6nnur dobl sem visa til litar.

Skodum nokkur deemi.

Nordur er gjafari. Austur opnar & multi 2¢, sem sudur sampykkir ekki. North opnar & 14 og
nuna segir Austur 2¥. Gefum okkur ad A/V lenda i vorn. A lagagrein 26 vid? Til ad meta pad,
purfum vid ad akveda hvort 2¥ sé onnur 6druvisi sogn en 2¢. Han er pad. 2¢ syna annanhvorn
halitinn, en 2¥ syna adeins hjarta. Svarid er Ja. Lagagrein 26 & vid og fyrst 2¢ syna ekki
akvedinn lit, pa leitar keppnisstjori i lagagrein 26B. betta merkir ad pegar Vestur & Ut i fyrsta
sinn, pa getur sagnhafi bannad honum ad spila hvada lit sem er, jafnvel hjarta.

Nordur er gjafari. Austur opnar a 2¥ sem syna 5 hjortu og laglit, veikari en opnun a fyrsta
sagnstigi. Sudur sampykkir ekki 2% og Nodur opnar & INT.

e Austur segir 2% sem hefur somu merkingu, en geeti verid meiri punktastyrkur nuna. Ef
komist er ad peirri nidurstédu ad si sagnirnar hafa dverulegan merkingamun, pa eru
engin atspilsvidurlog.

e Austur segir 2¥ sem synir hjarta. Her er verulegur merkingarmunur. Upphaflega sdgnin
er ekki tengd pekktum litum, svo ad Lagagrein 26B & vid. Sagnhafi getur bannad Gtspil i
hvada lit sem er pegar Vestur lendir i vorn og a ut i fyrsta sinn. Ad Austur hefur synt
hjarta i 16glegri sdgn sinni skiptir ekki mali pegar lagagrein 26B a vid.



West North East South

1% Pass 1v Pass
2% INT

2¢ L J Pass
Pass Pass

INT Nordurs synir 6s6gou litina, ¢ og #. Sognin er ekki sampykkt. Austur setur 2¢ i
stadinn. Nordur spilar Gt ¢Q, Austur K, og ¢As fra Sudri. INT sognin benti til &kvedinna lita,
svo ad lagagrein 26A a vid hér, af pvi ad Austur syndi ekki spadalit med l6glegri sogn. Vestur
getur bannad eda krafist spadadtspils i slag 2.

Lagagrein 27B1

Fyrir lagabreytinguna 2007 leyfa I6gin edlilega sagnframvindu pegar badar sagnir eru
edlilegar i sama sagngildi (leegsta). En eftir lagabreytinguna 2007 pa er heimilt ad koma med
sogn sem hefur nakveemari merkingu en st sem er 6fullnagjandi og innifelur hina 6fullnazgjandi
sogn. (S6gn sem synir 18-19 punkta jafnskipta hendi er nakvaemari en ségn sem synir 15-17
jafnskipta hendi, en innifelur hana ekki.)

Markmidid med pessari lagabreytingu er ad heimila soégum ad préast afram ef hin 6ndga
sogn inniheldur ekki truflandi og éheimilar upplysingar. Svona adstedur eiga vid um alls konar
hendur, pegar sognin i stad peirrar sem tekin er til baka rGmast innan nyju sagnarinnar.
(Samkveemt aztlun peirri sem spilarinn atladi ad fylgja pegar hann gaf sdgnina). Skoda parf
malid rokreent. Hendur sem rimast innan peirrar sagnar sem gefin er i stad peirrar sem var tekin
til baka, verda ad vera hluti af sdgninni sem sem lyst er i hinni 6fullnaegjandi ségn. Petta a vid
um liti, en ekki sidur um styrkleika.

e Ef petta er raunin, halda sagnir afram asamt upplysingunum fra hinni 6négu ségn og eru
heimilar badum hlidum. Lagagrein 16D & ekki vid, hvorki i 27B1(a) né 27B1(b).

e Ef pessar upplysingar reynast Ohagstedar fyrir saklausu hlidina, og tengjast
lokasamningnum, eda urslit samningsins, pa skal keppnisstjori leidrétta skor samkveemt
fyrirmeelum lagagreinar 27D.

Badi 27B1(a) og 27B1(b) tilgreina: “pa halda sagnir afram an frekari leidréttinga”, og pa
vaknar spurning um hvad eigi ad gera vardandi hugsanleg utspilsvidurlog ef brotlega hlidin
lendir i vorn. Laganefnd Alpjoda Bridgesambandsins (WBF-LC) hefur akvedid ad pegar
keppnisstjori beitir lagagrein 27 og heimilar sognum ad halda &fram edlilega, pa eigi lagagrein
26 ekki vio. Ef urslit spilsins reynast 6venju hagsted seku hlidinni, pa hefur keppnisstjori
lagagrein 27D til ad leidrétta skor.



Skodum nokkur deemi. (Vestur hefur sagnir.):

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

1% - 14 - 1% (4+ hjortu og 6+ Punkta, ekki sampykkt). Keppnisstjori. ..

a. Sampykkir dobl, sem hefur smu merkingu og 1¥

b. Sampykkir dobl sem synir hjarta og tigul samkvaemt kerfi parsins

c. Sampykkir 2¥ samkvaemt lagagrein 27B1(a).

Ad 6llu jofnu syna Gttektardobl ekKi tilgreinda liti. Daemi.

e Vestur opnar & 14 og Nordur fylgir med 1v, sem ekki er sampykkt.
o 2% getur leitt til &framhaldandi edlilegra sagna.
o Dobl hja Sudri getur ekki leitt til edlilegs &framhalds sagna, en po...
o Ef kerfiskort synir ad slikt dobl lofar 4 hjértum, er pad heimilt.
o Ef opnun & 1v - sem Nordur taldi sig vera ad gera, getur verid byggd a
fjorlit er pad heimilt, en ekki fimmlit.

Vestur opnar & INT og Nordur segir 14 (Meint sem 16+ Punktar), ekki sampykkt.

a. Dobl sem synir sama styrk, eda eda 16-18 HCP, er heimilt samkvaemt 27B1(b).
2NT — Pass — 2« (meint sem svar vid INT opnun, spurning um haliti, ekki sampykkt). Ef
3% sogn getur verid gefin & hond sem geeti til deemis verid, axx YKJ87 ¢Q87 &xxxx, pa
verdur keppnisstjori ad alykta ad slik hendi sé ekki edlilegt framhald i framhaldi af INT
opnun. Sagnir geta ekki haldid &fram eins og ekkert hafi i skorist.

Fyrri sagnseria skiptir ekki mali. Sudur spyr um &sa med 4NT. Vestur segir 5¢. Nordur
tekur ekKi eftir pvi og segir 5& sem synir 1 eda 4 asa, ekki sampykkt.

e Ef N/S spila kerfi par sem Pass synir 1 as, pa leyfir keppnisstjori pad

e Hann leyfir sgn sem syna fjolda asa eda syna 1 &s sem er nakvaemara en 1 eda 4

asa.

e Dbegar 5% syna 0 eda 3 asa, pa synir dobl pad sama. Athuga skal ad dobl eda

redobl eru ekki lengur sjélfkrafa bonnud.
INT — 2a - 2¢ (yfirfeersla i hjarta, ekki sampykkt). Ef Austur segir 3¥ pa halda sagnir
afram edlilega. 3¥ er meira lysandi heldur en 2¢ sem synir sama lit. En ef 2¢ - yfirfeersla
a adeins vid um veika hendi, pa verour makker ad passa og lagagrein 23 geti ordid virk.
INT — 24 - 2¢ (yfirfeersla i hjarta, ekki sampykkt). N/S spila Lebensohl sagnvenju sem
gefur Austri kost a ad syna hjarta med pvi ad gefa 2NT sogn, og bidur makker ad segja
3% o0g Austur segir sidan 3¥. Sagnirnar (2NT og 3¥) hafa ekki samberilega merkingu og
hin ofullnaegjandi sogn 2¢ en 2NT sdgnin sem slik fullnaegir ekki kréfum peim sem lyst
er i lagagrein 27B1(b).
2NT — 24 (Nordur byggdi sogn sina & INT-opnun, og tilgreinir 5 spada med 4+ spil i
laglit). Pegar 34 syna somu hendi, pa halda sagnir afram an athugasemda, en ef sdgnin
synir adeins spada lit, pa verour makker ad passa pad sem eftir er.
INT — Pass — 2¢ — 3& — 2v (svar vid yfirfeerslunni, en tekur ekki eftir 3% sogninni). Ef 2%
sogn er sjalfkrafa sogn eftir 2¢ yfirfeersluna, pa er ekki um neina upplysingagjof til
makkers ad raeda, og pa ma gefa hvada loglega sogn sem er (einnig Pass) En ef 3¥ synir
nb hamark, og 2¥ afneitar hAmarksstudningi, pa er vandi & héndum
1% — Pass— 1v- Pass
lea— 24— 24!l  Meint sem fjordi litur, an pess ad taka eftir sogn andstedingsins.
Ad gefa 3¢ sdgn nuna atti ad heimila sagnir til ad halda afram an vidurlaga. Hun hefur
svipada pydingu ( spurning, eda krafa) likt og 2¢ sognin. Sdgnin geeti verid med harri



HPC krofu, en pad er ekki skilyrdi & 3 ¢ en geeti verid sterkari hond, en slikar hendur eru
ad 6llu jofnu innifaldar i 2¢ sogninni.

Laganefnd Alpjoda Bridgesambandsins (WBF-LC) hefur akvedid ad veita Laga og
Keppnisreglnanefndum heimild til ad framfylgja lagagrein 27B1(b) mildilega, til deemis i deemi
3 par sem heimilt veeri ad sampykkja 3% sognina (ef baedi 24 og 3% eru taldar vera spurnarsagnir
og uppfylla krofur samkveemt kerfiskorti).

Breytingarnar eru fleiri. Umburdalyndi eykst i lagagrein 27B1 en l6gin eru prengri i
lagagreinum 27B3 og 27C.

Tilraun til ad setja sogn i stad 6fullnaegjandi sagnar er ekki haegt ad hunsa lengur. Hun er
gerd, ef han er 16gleg (nema ef vinstri handar andsteedingur kys ad sampykkja hana) og beita skal
pessum lagagreinum. Dobl eda redobl eru ekki heimil med hlidsjon af lagagrein 27B1(b) og eru
tekin til baka og l6gleg sogn sett i stadinn. Makker parf ad passa pad sem eftir er af sognum.

Lagagrein 27 D

Hafi brot haft leitt til hagstedra arslita fyrir seku hlidina, skal keppnisstjori uthluta
leidréttri skor. begar svona tilfelli gerast, parf keppnisstjéri ad muna ad upplysingarnar hinnar
ofullnzegjandi sagnar eru heimilar og heimilt ad nyta sér paer.

Daemi. Vestur a 4AJ1052 vAJ ¢Q87 #Q64 og sagnir prdast pessu likt.

West North East South
1a v INT

e Austur tekur ekki eftir sogn nordurs. Ad lokinni adkomu keppnisstjora, segir Austur
2NT. par sem INT synir 6-9 HCP, pa akvedur Vestur ad passa 2NT, en hann hefdi
efalaust sagt 3NT vid 2NT sogn makkers ef ekki hefdi komid til pessi atburdards. Ad
taka pessa akvoroun er ekki brot & I6gunum a nokkurn hatt.

e Ef hann samt sem adur akvedur ad segja 3NT og med pvi hunsa INT sdgnina, og stendur
samninginn, pa er heldur engin astaeda til ad leidrétta skor. Pbessi lansama sogn er ekKi
tilkomin vegna brotsins. bvert & moti.

e En petta er ekki heildarmyndin. Keppnisstjori parf einnig ad komast ad pvi hvort seka
hlidin hefdi komist i lokasamninginn an hinnar 6ndgu sagnar.

Hendi Austurs er 487 ¥Q74 #K1073 #K852. Med edlilegum sdgnum, mun hann dobla,
Vestur segja 2NT, og par lykur ségnum. Vissulega edlilegur lokasamningur.

Breytum kongum Austurs i drottningar, og doblid er alls ekki sjalfsagt. Austur geeti kosid ad
passa 0g sagt 24 & barattudobl Vesturs. Pa yrdi 2NT samningur 6liklegur &n hinnar 6ndgu sagnar.

Petta synir ad stundum er naudsynlegt ad greina malid i pessum tilvikum. Mikilvagt er ad
gera sér grein fyrir ad pegar breytt er skor samkvemt lagagrein 27D, ad hlidin sem gaf hina
ondgu sogn @tti ekki ad vera tulkud sem sek. Svara parf hvort brotlega hlidin hefdi nad
lokasamningnum ef 6ndga sdgnin hefoi ekki komid til. Ef svarid er “Likast til ja”, pa skal skor
standa.



Lagagrein 28

Sudur er gjafari. Vestur hefur sagnir med 1¥ og South segir 1. Augljost er ad sudur tok
ekki eftir 1¥ sdgninni, eda honum var sama og nytir rétt sinn til ad hefja sagnir. 1% sognin er
tekin til baka og komid er ad Vestri ad segja, & eftir 14 opnuninni. Upplysingarnar Gt fra hinni
0l6glegu sogn eru 6heimilar Austri. En ef svipadar upplysingar eru adgengilegar med I6glegum
sognum, t.d. med 1¥ sogn, pa hverfa eda minnka hinar 6heimilu upplysingar.

Sudur er gjafari. Austur opnar & 1¥ og Sudur segir 14. Myndin er ekki eins skyr hér.
Hugsanlegt er ad South hafi tekid eftir sogninni og gefid sogn, en pad er einnig hugsanlegt ad
hann hafi hunsad 1¥ sdgnina og viljad hefja sagnir. Badi atvikin eru loglegar adgerdir, svo
keppnisstjori verdur ad spyrja Sudur um hvad hann hafdi i huga. Ef hann var bara ad gefa sogn,
pba halda sagnir 6trufladar &fram, annars er 1% sognin dregin til baka og er 6heimilar upplysingar
gagnvart Vestri.

Sudur er gjafari og Austur hefur sagnir med Passi. Sudur segir 1¢. Adstedur eru paer
somu. Ef keppnisstjori er kalladur til, pa parf hann ad finna Gt hvad sudur var ad hugsa, var
hann ad hefda sagnir eda ekki, sem akvardar hvort passid er tekid til baka eda ekki.

Keppnisstjori parf ad gera sér grein fyrir pvi ad lagagrein 29A er ekki &dri lagagrein 28B.

Lagagrein 29C
Sja lagagrein 31A2 til nanari upplysingar.

Lagagrein 30A
Norour er gjafari og sagnir ganga...

West North East South
Pass

Pass

Vestur passar utan réttrar radar. Lagagrein 29A kvedur & um ad Nordur skal fa tekifzeri
til ad sampykkja passid (og geeti sagt 1¥ og synt med pvi tepa opnun). Ef Nordur sampykkir
ekki pessa sogn, gildir lagagrein 30A applies (Pass hja Nordri er ekki sogn), og Vestur skal passa
neaest pegar kemur ad honum. Ef Nordur hefdi opnad & 1¢, pa hefdi lagagrein 30B2 virkjast.
Vestur skal passa pad sem eftir er af sognum og lagagrein 23 geeti virkjast.



Lagagrein 31A2
Sagnir ganga...

West North East South
INT 2¢
2¢ 2y

Austur yfirferir i hjarta, ekki sampykkt. Nordur segir 2¢ og Austur segir 2¥ og veit vel
ad Vestur verdur ad passa naest pegar ad honum kemur ad segja, lagagrein 31(A2(a)), sem eru
mikilvaegar upplysingar fyrir Austur. Ef Austur hefdi game styrk, hefdi hann sagt game 4v. Ef
Austur hefdi sagt 3NT, leidir pad okkur til lagagreinar 31A2(b).

Pessi framgangur er svipadur eins og er i lagagrein 26

Vestur er gjafari. North opnar & 2¢ multi. Ekki sampykkt. Sagnir halda &fram...

West North
la 2v

Nordur endurtekur ekki sdgnina sem er hluti af 2¢, svo ad lagagrein 31A2(b) virkjast.
En ef ef Vestur opnar INT og nordur & pess kost samkvaemt kerfiskorti ad gefa 2¢ ségn sem
multi landy. Annadhvort langt hjarta eda langur spadi, pa virkjast lagagrein 29C sem segir
keppnisstjora ad beita lagagrein 31A2(a).

Lagagrein 40

Laga- og Keppnisreglunefnd hefur nd meiri moguleika til ad hafa ahrif & samkomulag
pars. Nefndin getur tilgreint sérstakan sameiginlegan skilning pars og tilgreint eda bannad
notkun pess. Nefndin getur einnig takmarkad eda bannad notkun blekkisagna.

Athyglisverdur valkostur er gilgreindur i 40B3. Ekki leyfa breytingar & kerfi pegar brot &
sér stad. Ut fra nyjungum i lagagrein 27 pa geeti par til deemis 4kvedid ad nota dobl i stad 6nogu
sagnarinnar og pad dobl hefdi somu merkingu og 6ndga sognin. Pad myndi leida til pess ad
sagnir halda afram edlilega. Laga- og Keppnisreglnanefnd hefur heimild til ad banna slikar
“flottar lausnir”. Edlilega & ad leyfa pari ad breyta samkomulagsatrioum sinum eftir pvi hver er
merking & sogn andsteedings. Ef spilari gefur gervisdgn utan réttrar radar, sem leidir til pess ad
makker verdur ad passa pad sem eftir er i spilinu, pa er ekki haegt ad pvinga hann til ad
endurtaka sogn sina i edlilegum meldingum. Par parf ekki a formlegt samkomulag til ad skilja
hvorn annan.

Dami:

Vestur er gjafari, Austur byrjar sagnir med 3% hindrunarségn sem synir langan tigul. Ef
sognin er ekki sampykkt, pa segir lagagrein 31B ad Vestur skuli passa pad sem eftir er spilsins.
Gefum okkur ad Nordur passi einnig. Audvitad ma leyfa Austri ad opna & 3¢ nlna, p6 svo su
sogn se yfirfraesla i hjarta samkvaemt kerfiskorti A/V.

pad sem geeti nalgast svindl, er ad spyrja spurningar, adeins pegar spilari fer ad spyrja
spurninga pegar eitthvad kemur & 6vart. Daemi um slikt er eftirfarandi:

West North East South
Pass 14 3%

Ekki er gefin advorun a 3, en Sudur & #KJ1073 og ekki haliti. Hann grunar ad sogn

austurs merkir halitina, og spyr um merkingu sagnarinnar. Spilari parf adeins ad gera svona




tvisvar, og makker veit padan i fra hvad um er ad vera. Petta er 6heimilt. Spilar ma ekki koma
upplysingum um hendi sina til makker med pvi ad spyrja andstedingana spurninga.

I lagagrein 40B5 er lyst hvernig taka skuli & 6heimilum samkomulagsatridum pars. Fyrir
utan sérstok vidurldg, pa er skor breytt ef keppnisstjori telur ad andstedingarnir hafi skadast.
petta merkir ad keppnisstjori atti ekki sjalfkrafa ad Gthluta breyttri skor, heldur ad bida urslita
spilsins, og leidrétta ef porf er a.

Lagagrein 41

Sidasti moguleiki sagnhafa til ad rifja upp sagnir, er adur en hann spilar ar blindum i
fyrsta slag (Opnunaruatspil fra vinstri handar andstaedingi). Sagnhafi ma spyrjast fyrir um
merkingu sagna i hvert sinn sem hann & ad spila spili, hvort sem er Ur blindum eda ad heiman.

Lagagrein 41C

Kvedur & um ad eftir ad opnurnarutspili hefur verid snuid vid, pa er ekki haegt ad fara til
baka i sagnir. Rangar upplysingar af halfu sagnhafa eda blinds skulu medhondladar eftir ad
spilamennsku lykur.

Lagagrein 41D
Kvedur n nakvaemar & um hvernig blindur er lagdur nidur, ekki adeins i att ad sagnhafa,
heldur einnig i 6fugri roa.

Lagagrein 43B2(b)
Sagnhafi missir einn slag til varnarinnar, ef hann fer slag eftir spurningu blinds, og byrjar
i peim slag sem blindur spurdi.

Lagagrein 43B3

Lagagreinin er motsagnakennd. Tilvitnunin til lagagreinar 12B1 pydir ad andstaedingarnir
a@ttu ekki ad hagnast  brotinu. [ pessu mali er engin saklaus hlid, en og slagafjoldi sagnhafa etti
ekki ad aukast, sem leidir til split skorar i spilinu.

Lagagrein 45

Ordid “Tilgreina” i lagagrein 45C4 er til ad adgreina “spili spilad” eins og lyst er i
lagagrein 45A og 45B pannig ad pvi sé ekki spilad & annan hatt. Spili sem er spilad hugsunarlitid
af sagnhafa fra blind eda af halfu varnarspilara, er ekki haegt ad setja spil i stad pess ef pad er
I6glegt. Pvi adeins er hagt ad spili er spilad & annan hatt, til deemis med pvi ad tilgreina pad, pa
er hugsanlega haegt ad breyta pvi. bessi lagagrein kvedur & um ad slik tilgreining verdur ad vera
oviljandi og ad spilarinn havi pegar vitad hvada spili hann hafi &tlad ad spila, & peirri stundu.
Einnig ad makker (blindur oftast naer) ma ekki hafa sett spilid pannig ad pad veeri stadsett sem
spilad.

Lagagrein 45D kvedur & um ad unnt sé ad taka til 5 spil, ef blindur spilar spili sem
sagnhafi hafdi ekki tilgreint til ad spila. Ef sagnhafi spilar fra blind, og rongu spili er spilad, pa
getur slaginum verid lokad og spili spilad i nasta slag og sett & bordid. Ef sagnhafi tekur nina
eftir mistokunum, pa er honum heimilt ad spila hinu etlada spili frd blindum. Keppnisstjori skal
utskyra vandlega fyrir haegri handar andsteedingi ad ef hann breytir ekki spili sinu, pa er sagnhafa
ekki heimilt ad gera pad heldur. Vinstri handar andsteedingur ma breyta sinu spili.



I Lagagrein 45F, sidustu setningu, pa skal keppnisstjori ekki alykta ad vornin hafi
skadast ef hinu etlada spili hefdi verid spilad eftir sem adur.

Lagagrein 46B
Mikilvegt er ad taka eftir og skilja setninguna sem er i sviga (“nema onnur fyrireetlan
sagnhafa sé 6umdeild). Tokum eftirfarandi deemi:

SKJ6

Sagnhafi (Sudur) er ad spila 44 og hefur pegar fengid 8 slagi, pann sidasta heima. #A 0g
#Q eru ennpa Uti, og 5 lauf eru & hondum andstaedinganna. Sagnhafi spilar litlu laufi ad heiman
og Vestur spilar #8. Sagnhafi hugsar sig um, yppir 6xlum og segir: “Eg veit ekki. Spiladu
einhverju”. Varnarspilararnir fara fram & pad vid keppnisstjora ad hann beiti lagagrein 45B5, og
gefa peim kost & ad velja spil ar blindum, sem audvitad myndi vera #6. betta er ekki réttleeti.
Augljést er ad sudur atlar ad spila annadhvort #J eda #K til ad standa samning sinn. Svo petta
&tti ad vera valkosturinn sem keppnisstjori bydur varnarspilurunum. Audvitad eru ord sagnhafa
vanhugsud, pvi pau minnka likurnar a pvi ad samningurinn standi Ur 50% nidur i nseestum 0%

Lagagrein 50D
Pegar badir varnarspilarar eru med refsispil, pa eru utspilsvidurldg rikari en Gtspilsskylda
refsispils pess spilara sem & i hlut.
Dami:
VHA & ad spila at, og er mer #J sem refsispil. En makker hans er med 47 sem meiri héttar
refsispil.
e Sagnhafi bannar spada Utspil. Pad merkir ad 47 er sett upp a hendi varnarspilarans en
VHA getur ekki spilad Ut sinu refsispili medan hann heldur Gtspilsréttinum.
e Ef sagnhafi krests spada utspils, pad er &7 sett upp & hendi varnarspilarans og
varnarspilarinn med &J verdur ad spila honum.
e Ef sagnhafi velur enga kosti vardandi #7 sem refsispil, Pa verdur VHA ad spila #J og
HHA 7. bad er mikilveegt ad keppnisstjori Utskyri alla pessa valkosti.

Lagagrein 50E

Vitneskjan um ad refispili skuli spilad vid fyrsta loglega teekifeeri eru adgengilegar
upplysingar fyrir badar hlidar og hefur akvedin ahrif. Sagnhafi spilar 4v. Ef VHA heldur &
aKQJ5, VHA er med #A sem refsispil (frumutspil fra rangri hendi) og sagnhafi bannar ekki
spada utspil, VHA er heimilt ad spila #5, en honum er ekki heimilt ad nyta paer upplysingar ad
makker geti att aAx. Ef petta leidir til auka slags fyrir vorning, og leidir til auka slags fyrir
vornina, pa etti keppnisstjori ad beita voldum sinum samkvemt Lagagrein 12A1, og leidrétta
skor.



Lagagreinar 53/55

Pegar sagnhafi spilar fra rangri hendi, p4 geta badir varnarspilararnir sampykkt spilid,
med pvi ad gefa yfirlysingu par ad lutandi. Ef svo er ekki, bydur keppnisstjori varnarspilaranum
sem & ad spila nast i slaginn, ad sampykkja spilamennskuna. I lagagrein 55B og 55C er tekid &
bvi ef spilamennska sagnhafa utan réttar radar er ekki sampykkt. Samkvemt lagagrein 53C,
fylgir keppmisstjori sama ferli og i lagagrein 28B. Ef Nordur spilar pegar Austur atti ad gera svo,
og sidan ef Austur spilar spili, pa parf keppnisstjori ad finna Gt hvort Austur var ad fylgja lit eda
var ad spila at. Atburdarras er frekar augljés ef Nordur spilar utan réttrar radar og Vestur, sem a
ad spila ut, spilar spili strax & eftir. Keppnisstjori getur utilokad moguleikann a pvi ad Vestur
hafi verid ad spila i slaginn sem Nordur byrjadi &. Pessi lagagrein & ekki vid pegar i tilfellum
begar badirvarnarspilararnir hafa spilad spili i slaginn, hinn fyrri utan réttrar radar, og hinn spilar
ut sem réttur spilari. 1 sliku tilfelli byrjar keppnisstjori & pvi ad bjoda VHA pess spilara sem
spiladi Gt utan réttrar radar ad sampykkja utspilid. Ef hann gerir svo, pa verdur hitt spilid meiri
hattar refsispil. Ef hann sampykkir ekki Gtspilid, p4 verdur pad meiri hattar refsispil, og hid
sidara (fra réttri hendi) Gtspil i slaginn.

I Lagagrein 55A, hefur verid beett vid nyrri setningu, sem ad 6llum likindum leidir til nys
framgangsmata. Adur foru keppnisstjorar eftir pvi hvor varnarspilari tjadi sig fyrst, en na skal
VHA andstaedingur rada, ef varnarspilara greinir a um hvort skuli sampykkja utspil eda ekKi.

Lagagrein 56
Visunin til Lagagreinar 54D er &tlad ad itreka ad atspil fra rangri hendi hja varnarspilara skuli
medhdndlad & sama hatt og frumdatspil fra rangri hendi af haflu varnarspilara.

Lagagrein 58
Gerum rad fyrir ad VHA, sem a ad spila ut, spilar tveim spilum , baedi lagspil. Keppnisstjori spyr
hann hvad hann @tladi sér ad gera ? Hann svarar...
1. Pbegar hann var ad sekja spilid sem hann atladi ad spila, pa duttu pessi spil & bordid.
Strangt til tekid pa verda baedi spilin refsispilin og sagnhafi hvoru spilinu skal spila.
2. Hann &tladi ad spila 6dur pessara spila og hinn dadd & bordid um samtimis. Keppnisstjori
leyfir honum ad spila spilinu sem hann &tladi, og hitt spilid er minni hattar refsispil. Ad
Ollu jofnu eetti keppnisstjori ekki ad lenda i tilfellum samkvaemt t6lulid 1, med pvi ad gera
rad fyrir pvi ad hann vilji spila 6druhvoru spilinu sem hann missti. Pad kemur einnig i
veg fyrir méguleikann & ad 6heimilar upplysingar skapist. Pegar sams konar stada kemur
upp, nema med haspili og lagspili. Keppnisstjori skal upplysa VHA ad ef hann spilar
haspilinu, pa verdur lagspilid minni hattar refsispil, en ef hann vill frekar spila lagspilinu,
pa verdur haspilid meiri hattar refsispil.

Lagagrein 61B3

Varnarspilara er na heimilt ad spyrja makker sinn hvort hann hafi svikid lit. Laga- og
keppnisreglnanefnd getur pé bannad pessa spurningu. Ef han gerir svo, pa parf hun einnig ad
gefa leidbeiningar um hvad gerist spilari spyr makker um hugsanleg litarsvik. EkKi eru
leidbeiningar fyrir hendi um verkferli i ndverandi 16gum. Malt er med pvi ad beita sérstokum
vidurlogum i pessum tilfellum, og ekki lata atvik sem pessi breytast i stadfest litarsvik. Login
nefna moguleikann & 6heimilum upplysingum med spurningu til makkers. Oftast ner er pad ekki



tilfellio. PO geeti pad verid pegar tilgangur spurningarinnar sé ekki til ad koma i veg fyrir
litarsvik, heldur vekja athygli & dveentum adstedum, til deemis medan sagnhafi & ennpa spil i
litnum sem i hlut & Eitt af peim vandamalum sem skapast med pessari lagabreytingu, pegar
spurningin kemur & dvart stoku sinnum. Dami...

West North East South
Pass Pass Pass INT
Pass 29 Pass 2a
Pass 3NT Pass 4
Pass Pass Pass

Vestur spilar Ut #Q, blindur hefur 4K9873 ¥K94 4632 #A95. begar HHA spilar laufi i
slaginn, spyr Vestur, “Enginn tigull makker?” EKKi vera hissa a ad sagnhafi a eitthvad pessu likt.
4A64 YAT ¢AK10854 #J6

Lagagrein 62C2

Keppnisstjori skal Utskyra afleidingar pess ad saklausa hlidin taki til baka spil sem spilad
er i slag. Pad heimilar neasta spilara ad taka einnig til baka sitt spil og setja annad i slaginn.
Spilid sem pannig er spilad verdur refsispil.

Lagagrein 62D2

Notad er ordin “Ma hann ekki”. Tilgangurinn er s& ad pegar spilarinn hefur val um
spilamennsku og makker hans geeti hjalpad honum ad taka rétta akvordun. Ef spilaleidin blasir
vid, en makker hjalpadi samt til, pa kemur pad ekki i veg fyrir ad spilari geti valid pa leid.

Lagagrein 64

Vidurlégum litarsvika hefur verid breytt. Adeins er um ad reeda tveggja slaga refsingu ef
spilarinn svikur lit med trompun og vinnur med pvi slaginn. [ éllum 68rum tilfellum er refsingin
adeins einn slagur. Edlilega, er gert rad fyrir pvi ad seka hlidin hafi fengid a.m.k. pann fjélda
slaga sem flyst yfir til saklausu hlidarinnar. bessi breyting leidir til pess ad gripa parf oftar til
lagagreinar 64C en adur. Ad fylgja ekki lit stoku sinnum veldur oft meiri skada en nemur einum
slag. Pa parf ad veita saklausu hlidinni baetur. Nytt akvaedi er tilgreint par sem engin vidurldg
eiga vid, pegar badar hlidar svikja lit i sama spilinu. Eins og kvedid er & um i fyrirsogn
Lagagreinar 64B, p4d & pad adeins vido ef badar hlidar hafa stadfest litarsvikin. Sérstakar
adsteedur geta myndast pegar seinni litarsvikin af halfu sama spilara i sama lit. Pau krefjast
notkunar Lagagreinar 64C ef atslit spilisins hefou ordid hagstedari saklausu hlidinnief seinni
litarsvikin hefdur ekki komid til. Daemi:

#AKQ5S

48632

Sudur er sagnhafi i grand samningi. Hann spilar 4A, Austur fylgir ekki lit. Einn slagur i refsingu.
Hann heldur &fram med #K og Austur svikur lit aftur. Seinna feer Austur slag & #J. Hefdi austur
ekki svikid lit i seinna sinn, hefdi sagnhafi fengid 4 spadaslagi og aukaslag vegna litarsvikanna.
Vegna litarsvikanna fékk hann adeins 3 spadaslagi. Med beitingu lagagreinar 64C, skal
keppnisstjori athluta leidréttri skor pannig ad hann flytur slag til sagnhafa samkvemt fyrri
litarsvikunum. (4+1).



Lagagrein 65B

Spilari, p6 ekki sagnhafi, ma vekja athygli & spili sem rangt er lagt nidur, par til spilad
hefur verid i neasta slag. Eftir pad er pad ekki heimilt og gefur 6heimilar upplysingar. Sagnhafi
mé vekja athygli & rangt stadsettu spili hvenaer sem honum synist. Ef, til deemis sagnhafi spilar
3NT og hefur fengid 7 slagi, og med sviningu getur hann reynt vid nyunda slaginn, en blindur
advarar hann of steint ad hann hafi lagt eitt spil rangt (eins og hann eigi pann slag), skal
keppnisstjori meta hvort sagnhafi hafi talid sig eiga 8 slagi og vill ekki fara i &hattusama
spilamennsku med pvi ad svina. | sveitakeppni, er pad nastum sjalfsogd akvordun, en i
tvimenningi er stadan 6ljosari.

Lagagrein 67

Med pvi ad spila ekki spili i slag og gera hann med pvi 6fullkominn, er medhdndlad sem
stadfest litarsvik og eins slags refsing ef badar hlidar hafa spilad spili i naesta slag. Ef spilari
spilar of mérgum slégum i slag, getur pad einnig leitt af sér litarsvik, pegar aukaspilinu hefdi
verid haegt ad spila til ad fylgja lit i slag eftir ad brotid hefur att sér stad B2(b).

Lagagrein 68

Ad krefjast og/eda gefa eftir slagi, er til ad stytta spilamennsku. bPad er hlutverk
andstedinganna ad sampykkja eda hafna gjordinni. Spilamennsku lykur, p6 med einni
undantekningu. Ef varnarspilari leggur leggur upp, en makker hans métmeelir strax, pa letur
keppnisstjori spilid ganga afram. Hann skal advara spilarann sem lagdi upp, ad hann ma ekki
nyta sér upplysingar sem makker hans veitti med pvi ad mdotmela. Allir roklegir valkostir sem
leida til lakari nidurstodu en krafist var, leida til pess ad skor verdi leidrétt.

Hér er deemi sem synir tilfelli um undantekningu fra pvi ad refsispil myndist. Spil sem
synt er af varnarspilara til ad stydja eda métmela krofu eda eftirgjof slaga, geta verid tekin til
baka og verda ekki refsispil. Upplysingarnar sem koma fra peirri gjord eru heimilar fyrir
sagnhafa en éheimilar fyrir makker varnarspilarans. Nedanmalsgrein pessarar lagagreinar & vid i
tilfellum likt pessu...

Blindur er med #KJ8 (hugsanlega fleiri spil i 6drum litum). Sagnhafi spilar 45 ad heiman
og hugsar sig um. Ef HHA leggur nd nidur 4AQ, pa er hann adeins ad syna sagnhafa ad hann
&tlar sér ad spila pvi spili sem vid 4 til ad vinna slaginn. bessi spil verda ekki refsispil, en pad
veeri heppilegt ad taka slagi a badi 4A og #Q strax, af pvi ad stadsetning pessara spila eru
Oheimilar fyrir VHA. Ef sagnhafa & moguleika & spilamennsku sem kemur i veg fyrir frekari
tapslagi i litnum (VHA & ad spila ut og & annan réglegan valkost), pa skal keppnisstjori leidrétta
skor.

Lagagrein 69

L6gin eru na mildari gagnvart peirri hlid sem sampykkir kréfu eda eftirgjof, og uppgotvar
sidar meir ad han gaf eftir slag, hugsanlega ad 6porfu (Hlidin sem gerdi krofu fékk slag of
audveldlega). begar keppnisstjori telur ad ad pad sé liklegt ad hlidin sem sampykkti kréfu, hefdi
fengid slag, ef spilamennska hefdi haldid afram, pa skal hann fara til pess timapunkts sem krafan
var gerd



Dami 1:

48 a7
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Spadi er tromp. Sudur spilar ¥8 fra blindum og segist eiga rest an pess ad syna spilin sin
(hann veit ad Vestur getur ekki yfirtrompad par sem hann er med ¥J). Austur gerir rad fyrir pvi
ad sudur sé med 498 i trompi, svo enginn gerir athugasemd og nasta spil er spilad. Seinna, pegar
Austur sér spilagjofina, gerir hann sér grein fyrir pvi ad Sudur lagdi upp an pess ad eiga
Ovéfenganlega rest. Keppnisstjori a&tti ad ganga ut fra pvi ad hefdi spilamennska fengid ad spila
afram, pa hefdi Austur trompad, og med pvi buid til slag hja Vestri med 48 sina. Hér atti
keppnisstjori ad drskurda slag til A/V.

Demi 2:
a52 aA3
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Sudur er sagnhafi i Grand samningi. Hann spilar «K fra blind, synir alla sina asa og
segirst eiga 3 slagi.

Tilfelli 1: Badir varnarspilarnir sampykkja kréfuna. En ef annar peirra uppgotvar adur en
hans hlid gefur s6gn i naesta spili, ad med pvi ad dikka med #A, lendir sagnhafi i kastprong. ba
lagagrein 70A vid og krofunni skal hafnad.

Tilfelli 2: Ad lokinni spilamennsku, en innan leidréttingafrests, uppgdgva A/V ad krafa
sagnhafa um 3 slagi er ekki sjalfsogd. Hér skal keppnisstjori akveda ad pad er of seint ad breyta
skor. Hefdi spilamennska haldid afram, er 1jost ad A/V hefdu ekki fengid fleiri slagi, fyrst A/V
s&u ekki pessa stodu vid spilabordid.



Lagagrein 70
Pegar akveda skal gaedin pegar lagt er upp, pa er mikilveegt ad fylgja og skilja astseduna
fyrir pvi hvers vegna lagt ver upp & peirri stundu.
21096
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Eina vandamalio i spilinu er ad finna Q. Hann spilar #10 fra blundum. HHA fylgir lit,
sagnhafi spilar #7 fra eigin hendi og VAH fylgir lit. Sagnhafi spilar 49 og leggur upp fyrir rest,
an frekari utskyringa. Petta er strangt til tekid ekki eins og I6gin kveda & um, en ekki etti ad
refsa sagnhafa og lata andstedingana fa slag. Ef sagnhafi spilar ekki 9 og hefur ekki innkomu i
blindan, pa er krafan keruleysisleg. Oft gerist pad ad spil heldur &fram eftir ad krafa er gerd.
L6gin segja ad lita skuli & slika spilamennsku sem stadfestingu & hvernig spila atti spilid og
akvarda skor i samreemi vid pad. En 16gin segja ekki til um hvernig pad skuli gert. Ef hlidin sem
leggur upp, lanast ad krafan stenst, pa virdist vera god asteeda til ad taka krofuna ekki til greina.
En ef sagnhafa text ad fa slag meira, atti keppnisstjori ad vera mildur og heimila pann slag. Oft
reyna andstedingarnir ad fordast ad gefa slag sem gerd er krafa um, en pess i stad leidir til pess
ad fleiri slagir tapast. Slikur slagur skal ekki koma peirri hlid sem gerdi kréfuna til goéda. 70D2
kvedur & um ad krofa af halfu varnarspilara sem byggir & pvi ad makker spilar réttu, en ekki
augljosu, skuli hafnad.

Lagagrein 79

Mistok i skraningu a skor, er tilgreind sem formlega birt skor, sem er ekki i samraemi vid
pa skor sem samkomulag var um vid bordid (oftast ner tengt fjolda slaga unnir eda tapadir,
(re)dobladur samningur eda ekki). Dami geta verid... Skor skrdd i ranga &tt, rangar hettur,
rangur samningur eda mistok i leidréttingu & skor. Leidréttingartimabil, badi fyrir
skréningarvillu eda fjolda slaga, tapadra eda unna, er yfirleitt hid sama. 30 minatur, nema annad
sé akvedid. Lagagrein 79 heimilar ad gera undantekningar til ad lengja timabil fyrir leidréttingu &
skor. Reglugerd parf ad skyra at hvernig skuli medhondlad slikar adstedur. Sampykki
motshaldara parf til ad svo se.

Lagagrein 80

Samkveemt pessum légum parf Laga- og keppnisreglnanefnd ad skilgreina pau tilvik par
sem spilad er samkveemt 16gsdgu hennar pegar 16gin heimila annad. Nefndin getur akvedid ad
dreifa eda Uthluta abyrgd nefndarinnar til motshaldara.

Lagagrein 81C3

Markmid pessarar lagagreina er ad kappkosta ad sanngjarnri nidurstoédu spils, jafnvel pd
ad spilararnir taki ekki ekki eftir broti eda lati sér & sama standa. Pegar litarsvik eiga ser stad, en
uppgotvast ekki, en keppnisstjori heyrir af pvi sidar (til deemis heyrir pad fra ahorfanda), pa parf
hann ad nyta lagagrein 64C ef litarsvikin hafa &hrif & itkomu spilsins. Sé keppnisstjori i vafa um
hvort skor sé rétt skrad, skal hann taka i taumana og rannsaka malid.



Lagagrein 86D

I sveitakeppni, og ekki er hagt ad spila spil, einhverra hluta vegna, og pad hefur pegar
verid spilad & hinu bordinu, er hugsanlegta ad falla fra pvi ad Gthluta leidréttri skor. Til ad svo
geti ordid parf ad koma til 6venjuleg utkoma spilsins & hinu bordinu. Keppnisstjori hefur sér til
hlidstjonar edlilegar skorir spilsins, sem krefjast ekki beitingar laganna. Vitandi ad saklausa
hlidin feer engu ad sidur beetur i IMPum (medalplis skor), pa eru 1-2 dobladir yfirslagir ekKki
taldir vera éedlilega skor.

Pegar saklausa hlidin faer mjog gott skor a spili sem ekki er haegt ad spila a hinu bordinu,
er sjalfsagt ad Gthluta af fullum punga leidréttri skor i samraeemi vid utkomu spilsins. Ef sveitin
sem olli pvi ad ekki var hagt ad spila spilid hefur fengid gott skor & hinu bordinu, og
keppnisstjori telur ad purfi ad taka tillit til pess, pa skal pad gert ad hluta. T.d. 30% vagi geti
verid raunheft.

Se spil ekki haegt ad spila vegna mistaka & hinu bordinu, og saklausa hlidgin fékk mjog
gott skor & hinu bordinu, etti ad taka tillit til pess ad fullu. Ef seka hlidin fengu mjég gdda skor,
pba geeti 50% vaegi verid sanngjarnt. Ef hvorug hlidin telst sek, pa geeti hlutfallid verid heerra, t.d.
60%.

Lagagreinar 92/93

Formleg lysing er hér vardandi framgang afryjunar. Med tilvisun i lagagrein 80 skal
bessu ferli fylgt, nema Laga- og keppnisreglnanefnd tilgreini annan hatt 4. Lagagrein 93C3(b)
segir ad afryjanir geti verid tferdar ad vild samkvemt akvoroun Laga- og
keppnisreglnanefndar. En moguleikanum a ad afryja darskurdi yfirkeppnisstjora, eins og lyst er i
Lagagrein 93A, er sjalfgefinn og etti ad framfylgja refjalaust.

Gefio Gt 8 JanGar 2009



