VARNARSPILID OG SAGNBARATTAN

UTSPIL, KOLL OG AFKOST

SAGN / KERFISKORT

YFIRBOD OG SVOR:

UTSPIL:

Eolil. 6-17p 5+ litur (hugsanl. 4-litur & 1 sagnst.)

Utspil:

I lit makkers

Sogn makkers i lit andst venjul = skorun eda betra.

Litarsagningur

3 -5, hétt fra tvispili

3-5 adalregla, hatt fra tvispili

Sogn makkers i 6s6gdum lit krafa, & sennil ekki studning

Grand

4rda, hatt fra 2-4 lagum

3roja, hatt fra tvispili

Stokksdgn makkers i 6sdgdum lit = synir litinn og studning

Annad: oft hatt fra 3-4 lagum i s6géum lit.

STANDARD AMERICAN, 2/1

PALL BERGSSON

VIGFUS PALSSON
Okt. 2015

INT YFIRBOD OG SVOR:

Fra haspilum:

ALMENNT UM SAGNKERFID

15-18 bal, Stayman, yfirferslur, system on Utspil Gegn lit Gegn Grandi.
4rda hendi = 11 - 15 bal, Stayman, yfirfeerslur, system on. As AKX+, AX AKX, Ax EDLILEGAR SAGNIR, 2/1 = GAMEKRAFA GF

Kéngur KQ+, AK, Kx AKJ10+, KQ109+, Kx INt = 15-17

Drottning QJ+, Qx QJ+, Qx 1& 2spil +. 16 4 —litur +. 1¥ & 5 litur + (11) — 20 +p.

Gosi J10+, KJ10+, Jx HJ10+, J10+, Jx 2= Sterkt, ef jofn hendi 18-19p, eda 24+. Annars gamekrafa.
YFIRBOD MED STOKKI: 10 109+, Q109+ 109+, Q109+, 109x, 10x 2 ¢ = Multi, veikir 2 i halit eda 22-23 p. bal.
Veikt 9 Haesta eda fra tvispili A98xx eda hasta 2v 4 10- 12p, 6-litur, getur hugsanl att 1élegan 4lit i Iaglit
2Nt = 2 leegstu 6sagair litir, veikt eda sterkt Hatt - Iagt Oft fra tvispili 4rda haesta eda hatt xxxx

3ridja i lit makkers 3ridja eda 4roa fra haspili UDCA

KOLL OG LITALENGDIR

SAGNIR I LIT ANDST/AEDINGA:

Utspil makkers

Utspil sagnhafa

Afkast

SERSTAKAR SAGNIR

Yfir 1 i halit > Michaels, halitur og laglitur

[EEN

Lagt=hvet. eda taln.

Lagt jofn tala

Lagt=j6fn tala

2 = Bal 18-19p, bal 24p + eda sterkt GF.

Yfir 1& > 28=v+a, 2NT= ¢+v

Litur 2|Talning

Hlidarkall eda taln

Hlidarkall eda taln

2¢ = Multi, veikir 2 i halit eda bal 22-23 p.

Yfirle >2e=v+a, 2NT=a+v,

w

Hlidarkall

2v & 10- 12p, 6-litur, getur hugsanl &tt Iélegan 4lit i laglit

3 i halit yfir 1 i halit = bidur um 3Nt med héspil i litnum

1|LAgt=hvet. eda taln

Taln eda hlidark.

Talning

GEGN NT (gegn Sterkt/veikt); 4rda hendi, ; Pdssud hendi)

Grand 2|Talning

Talning eda hlidarkall

Talning eda hlidark.

2NT = 20-21p

w

Hlidarkall.

3Nt= Solid 7 + litur.

Sterkt og veikt Nt: Dobl= 1 litur, 2&=Iaglitir

Hatt-lagt i trompi getur verid notad v.ahuga a trompun.
Oedlilegt afkast getur verid notad til ad vekja sérstakan ahuga makkers

“ 24=9+4

«“ 2v/a=5+litur + 4+ i laglit

2NT= laglitir, eda halitur/laglitur, askorandi.

DOBL

Stokksdgn i s6gdum lit i GF stéou = péttur 6-litur +

GEGN HINDRUN:

UTTEKTARDOBL almennt:

Dobl til uttektar, Lebensohl eftir opnun andst & 2 i lit.

a) 11+, stuoningur vid 0sagda liti.

i 1aglit andst = halitir. 3 i halit andst beidni um 3Nt med haspil i lit

b) 17+ og meir.

4 % ¢ eftir opnun veikir 2 i halit= litur+dsagdur halitur.

c) nasta sogn Nt eda cue = 19+ og sennilega jofn skipting

VS. STERKRI GERFIOPNUN - i.e. 1& eda 2&

SOGN EFTIR KREFJANDI PASS

Yfir sterku 1&: Dbl=halitir,

SERSTOK DOBL:

Pass og sidan sdgn = sterkara en dobl

YTir sterkum 24/2¢/2NT= 2¢v4/3%4v4= NF getur verio veikt
Stokksagnir = hindrun.

Gametilraun, Uttektardobl, studnings-dobl, Utspilsdobl, til sagnbarattu.

EFTIR UTTEKTARDOBL ANDST/EDINGS

Litur & 1. sagnst = krafa. Redobl er 10p+ hcp,

2NT= 9p+ og 4+fitt eftir LM opnun. Laglitir eftir laglitaropnun.

Eftir opnun félaga, og dobl andst er nyr litur & 1. sagnst. krafa.

BLEKKISAGIR: Sjaldan
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1 2 v (11)12-14p bal eda 11 + 14,94 e0lil. 1 Nt=8-10 2 Nt 11-12 p, 2 & GF edlil 1%-1¢,v.4; Int= <15, ca jofn hendi, 6sagdur
eda jafnt skipt. 2 ¢,¥,4 6-litur, 8-10hcp ,3%,4,v,4= lagl. pé krafa. Eftir 2 & er 2 ¢ lagm/bidsogn.
6-litur + veikt. Eftir vendingu 2Nt oft veikt, yfirf.. Splinter {
madrgum stéoum. 4rdi litur = GF/bidsdgn.
le 4 Tv (11)12p + 1v,4 edlil. 1 Nt=6-10, 2 Nt 11-12 p, 2 & GF ¢dlil 14-9,4; Int= <15, ca jofn hendi, 2 % pa gerfis
eda jafnt skipt. 2¢= 4litur+, 11 p+, krafa i amk 3¢. og krafa. Eftir vendingu er 2Nt oft veikt.
2 ¥4 6 litur, 8-10hcp ,3%,4,¥ 4= 6 litur+ veikt. Splinter oft notad. 4rdi litur=GF/bidsdgn.
lv 5 Tv (11) 12p + 1a=edlil. INT=6-11p,”Semi forcing”, 2&= GF Splinter i mérgum stodum. 2 %= g6d hakkun 3-litar-
edlil eda jafnt skipt, . 2¢= GF 5+¢, 2¥=6-10p 3¥, 4r6.i litur = GF/bidsdgn. . o studningur.
3 hindrun, 2NT= 4+¥ 4skorun eda GF , 3&= Eftir 2Nt eru 3#=lagm.,, 3e=eitthv einspil en
Bergen, 3¢= 3litur ¥ og 10-11 p. likl. 6j6fn skipting | 3#=eyda i lit, opnari getur spurt.
3a= splinter. 3NT= 3v j6fn skipting 13-15p., 3Nt =5-3-3-2
4 ¢ = splinter.
1a 5 Tv (11) 12p+ Eins og eftir opnun 1v. Eins og eftir opnun 1v.
INT 4v 15-17p, getur att 5-lit+ 2a=staym, 2¢VaNT=yfirfersla, 3&¢ 4-4-4-1, 2¢ INT-24/2 -2 v=halitir eda hélitur/laglitur.
geta synt lagliti. 3v4=6 + litur og slemmutilbod. 2& svar og naest 3&/e=edlilegt, sterkt. 3 i lit=
44 Gerber, 4% =yfirfersla i neesta lit. ANT=edlil. | einspil e. yfirf. i laglit. Lebens e.s6gn andst.
2% X 7v 1) 18-19p, bal. a)24 bidsogn, 2 va3&e =edlil., jakv. Eftir 2Nt, Stayman og yfirfeerslur eins og eftir
2) 24p+ bal eda opnun 2Nt.
3) skerkt m/gamekrofu
26¢ X Sekt a) 6+ v eda ®, 5-9 hep 512 Qéﬁrﬁ:pass eda leidr. 2NT=spyr, gameahugi. Eglrﬁ Nt, 3?0 _yfirfaers%[[l_Jr i Iitinn2N
b) 22-23, bal. %4 edlil. ir b) sagnir eins og eftir opnun 2Nt.
2va Sekt 6v & 10-12p. 2Nt = gameahugi spyr um haspil til hlidar. Nyr
litur krafa.
2NT Sekt 20-21 p. bal. 3#=Stayman, 3,¢v= yfirfeeslur, 34= laglitir. Edlilegar.
4&= Gerber,4 ¢v ¥firf., slemmutilbod. 4Nt =nat.
3460VaA (6)7 Sekt 5-10p, hindrun Nyr litur & 3ja sagnst edlilegt og krafa. [ sagnbarattu er nyr litur ekki krafa.
3NT X Sekt péttur7- litur + 4&=Pass eda leidr. 4 = spyr um stuttlit. HIGH LEVEL BIDDING
4 e (M8 | Sekt |5+ p edlil hindrun Edlil. 4¥ til ad spila. 44—RKCB. 4= cuebid 4NT oft notad til Gttektar eftir 4M hindrun.
Al lam 4 . 4NT= RKCB=0314. D=0, P=1, ROPI
4Nt=edlileg til ad spila. _ o e ’
- - - - - - 5NT= getur verid “veldu slemmu”.
de & (6)7/8 Sekt Edlileg hindrun, getur &tt 4v-4a=til ad spila. 4¥/4a- 5m= cuebid, slemmuah. | 5NT= tilbod i alslemmu
opnun. Last Train = slemmutilbod
ANT Sérstok saspurning 5&=0 4s, 5¢¥ #/6&= nefnir asinn. Exclusion Blackwood.
& e 8 Preempt nat




