Reglur um notkun skerma

Skermar

Nordur og Austur spilarar sitja somu megin skerms Gt leikinn. Nordur ber 4byrgd & ad
setja spilabakka i bordbakkann og taka spilabakka ur bordbakkanum.
Vestur ber abyrgd a ad Iigan a skerminum sé opin eda lokud eftir pvi sem vid a hverju
sinni.
Ferlid er med eftirfarandi heetti...

o Nordur setur spilabakkann i bordbakkann

o Lugunni er lokad, (og er lokud pad sem eftir er sagntimabilsins ) pannig ad

bordbakkinn geti med gdédu maéti komist undir laguna.

o Spilarar taka spil sin ar spilabakkanum.
Sagnir eru gerdar med sagnboxum. Spilari setur sdgn sina i bordbakkann, sem skal
adeins vera synilegur peim megin sem spilarinn situr.
Fyrsta sogn spilara skal sett lengst til vinstri i sveedi pad sem honum tilheyrir fyrir
sagnir, og skulu sidari sagnir stadsettar ofana hverja adra med matulegu millibili.
Spilarar skulu leitast vid ad ofangreint ferli sagna fari fram eins hljédlega og unnt er.
Sogn er trskurdud “S6gd” pegar hin hefur verio sett 4 bordbakkann og sleppt.
Eftir ad badir spilarar somu megin skerms hafa gefid ségn, rennir Nordur eda Sudur,
(‘eftir pvi sem & vid ) bordbakkanum undir midjan skerminn, pannig ad bordbakkinn er
adeins synilegur spilurunum hinum megin skermsins. Peir gefa sagnir og renna
bakkanum til baka aftur. Petta ferli er endurtekid uns sagntimabili lykur.
Eftir ad allir spilararnir hafa att pess kost ad rifja upp sagnir og utskyringar peirra,
setja spilarar sagnspjold sin i sagnboxin.
Eftir ad l6glegu arspili er snuid upp, skal lugan opnud neegilega til pess ad allir
spilarar sjai spil blinds, og sjai pau spil sem spilad er i hvern slag. Ef varnarspilari
synir spil, en vegna skermsins, pa sér sagnhafi ekki spilid, ma blindur vekja athygli &
rongum framgangsmata.

Breytingar a sognum

Sdégn sem hefur verid so6gd og sleppt ma breyta i umsjon keppnisstjora ef
O Sognin er 6logleg eda 6nag, (i sliku tilfelli er breyting 6hjakveemileg) eda
O Keppnisstjori metur pad svo ad sogn hafi verid valin fyrir mistok, eda
O Samkvaemt lagagrein 25.

Advaranir og utskyringar

Spilar sem gefur sogn sem parfnast advorunar, skal vekja athygli andstaedings sin
megin skermsins & sdgninni.
Makker hans skal gera hid sama pegar bordbakkinn er fluttur & milli.



Advorunarspjaldid skal sett ofana sidustu sogn makkers. Andstedingurinn tekur
advorunarspjaldid til baka og synir med pvi ad hann hafi medtekid advérunina

Spilari getur dskad eftir utskyringu & sbgn andstedings og skal hann gera pad
skriflega. Andstedingurinn skal gefa skriflegt svar.

Spilari getur hvenar sem er innan sagntimabils 6skad eftir itarlegri atskyringu a sogn
andstaedings og skal hann gera pad skriflega. Andstedingurinn skal gefa skriflegt
svar.

A medan skermltgan er lokud, skal spilari eingéngu fa upplysingar fra skermfélaga
sinum vardandi sagnir og utskyringar. Fyrirspurnir a medan & sagntimabili stendur
skulu vera skriflegar og skermligan lokud. Skermllga er opnud eftir ad svar hefur
verid gefid.



