Spurningar ur Bridge [6gunum

Verkefni 2

petta verkefni er aetlad 6llum bridgespilurum sem hafa ahuga 4. Sidar verdur haldid
keppnisstjoranamskeid. Afar gagnlegt er ad hafa lokid pessu verkefni adur en pad hefst.

Svor vid pessum spurningum skulu send i télvuposti til Vigfusar Passonar.
Tolvupostfangi vip@centrum.is Rétt svor verda sidan send til baka.

Svarid 6llum spurningum. Oll hjalpargdgn eru heimil, nema ekki spyrjast fyrir hja 68rum.

Tilgreina skal lagagreinar paer sem studst er vid.
Stig eru gefin fyrir rétt svor — ekki langar rigterdir.

Pad eru engin timamark, en verkefnid setti ad taka nalsegt 1 kist.

Spurningarnar eru settar upp sem Rétt / Rangt (1 stig fyrir rétt svar, 1 stig fyrir
rétta lagatilvisun)

1) Nordur gefur sdégn, pegar Sudur a ad gera pad.

Sudur skal passa pad sem eftir er sagna.

Tilvisun til lagagreina:
RETT RANGT

2) Sagnir ganga...
Y, N A S
INT pass 2w

NU missir Vestur ¢ A & bordid.

Sudur skal passa pad sem eftir er sagna.

Tilvisun til lagagreina:
RETT RANGT

3) Vestur / Austur skipta um seeti af pvi ad Austur er viokveemur fyrir miklu ljési og
solin skin sterkt inn um gluggana. Peir gera pad an pess ad spyrja keppnisstjora leyfis.

Pad er heimilt.

Tilvisun til lagagreina:
RETT RANGT
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4) I Monrad sveitakeppni an forgefinna spila, vilja spilarar vid eitt bordid gefa spil
upp & nytt vegna pess ad pad var passad Ut.

Keppnisstjéri heimilar pad.

Tilvisun til lagagreina:
RETT RANGT

5) \Y, N A S
INT pass 2
Pass 2w pass 4w
Allir pass
Austur spilar it aA. Adur en Vestur spilar i slaginn éskar hann eftir upprifjun sagna, og
pakkar fyrir eftir upprifjun &... Norour-INT, Sudur-2s.

Er petta heimilt?.

Tilvisun til lagagreina:
RETT RANGT

6) Y N A S

INT pass 2w
Nokkrar sekandur lida. Adur en Sudur gefur ségn, kallar Austur & keppnisstjéra og 6skar
eftir ad breyta ségn sinni i 2 ¢ vegna pess ad hann gleymdi pvi ad peir voru ad spila
yfirfeerslur. Sudur hefur ekkert vid pad ad athuga og heimilar pad.

Keppnisstjéri heimilar ekki breytingu & sogn.

) Tilvisun til lagagreina:
RETT RANGT

7) v N A S
lv pass 3w
Pass 4NT pass 5¢ (RKCB 1 eda 3)
Pass 5NT pass 5w (#Etlad ad syna 2 konga)
Heimilt er ad breyta i 6v til ad syna 2 kdnga.

) Tilvisun til lagagreina:
RETT RANGT

8) Austur er gjafari. Nordur opnar a 1a utan réttrar radar. Austur opnar a 1v. Hann
tok ekki eftir 1a sdgninni og hélt ad hann veeri ad opna a 1.

Keppnisstjéri arskurdar ad hér sé um 6fullnaegjandi ségn ad reeda hja Austri.

) Tilvisun til lagagreina:
RETT RANGT




9) Y, N A S
INT dobl pass dobl
Redoblpass 2

Kallad er & keppnisstjora pegar Austur segir 2.

Sagnir halda afram eins og ekkert hafi i skorist.

) Tilvisun til lagagreina:
RETT RANGT

10) Sudur er sagnhafi i 3NT. | slag 3 & hann ad spila ad heiman, en hann 6skar eftir
aA i blindum. Blindur segir sagnhafa ad hann eigi ad spila ad heiman, svo hann spilar
a6 ad heiman.

Blindur ma gera petta.

Tilvisun til lagagreina:
RETT RANGT

11) Sudur spilar 4. i slag 3 spilar hann ¥5 og Vestur spilar ¥3. Hann bidur um vA
en blindur spilar v 8. Austur spilar ¥9 og & slaginn. Austur spilar it aA i slag 4.

Slag 3 er lokid og Austur spilar neest Ut.

) Tilvisun til lagagreina:
RETT RANGT

12) Sudur er sagnhafi i 3NT. i slag 8 spilar hann hjarta fra blindum, sem kostar asinn
hja vorninni. Sudur spilar baedi #J og v 10 ad heiman i slaginn, an pess ad taka eftir pvi.
| slag 13 & sagnhafi slaginn, en hann tekur pa eftir ad hann & ekkert spil til ad spila i slag
13.

Utspili® flyst til Vesturs i slag 13.

Tilvisun til lagagreina:
RETT RANGT

13) Sudur erivorn med ¢K ¢7 sem 2 refsispil. Hann & ad spila ut.

Sagnhafi (Vestur) getur valid um hvoru spilinu skal spila.

) Tilvisun til lagagreina:
RETT RANGT




14) Sudur spilar 4¥. Hann tekur trompin, en Austur spilar ekki sinu sidasta trompi i
sidasta tromp slaginn. | slag 6 leggur Sudur upp og segist eiga rest. Austur og Vestur
sampykkja pad badir og Austur synir spil sin. Sidasta trompid kemur pa i ljos.

Litarsvik Austurs eru ekki stadfest.

) Tilvisun til lagagreina:
RETT RANGT

15) \Y N A S
lv pass 3a dble

Austur segir. Eg aetladi ekki ad segja 34, Eg aetladi ad segja 3v. Keppnisstjori metur
pad svo ad hér sé um dviljandi sdgn ad reeda og heimilar Austri ad breyta ségninni i 3v.
Sudur breytir sidan dobli sinu i pass.

Ad Sudur dobladi 3a eru éheimilar upplysingar fyrir Nordur.

Tilvisun til lagagreina:
RETT RANGT

16) Spilad er med forgefnum spilum, Sudur sem sagnhafi spilar #10. Vestur spilar
einnig »10. Keppnisstjori kannar mélid og kemst ad pvi ad 10 sudurs hafdi verid skipt
Gt fyrir %8 i naesta spili a eftir. Oll 6Gnnur spil eru rétt.

Keppnisstjéri Grskurdar ad ekki sé haegt ad spila spilid og gefur 60% til beggja paranna.

Tilvisun til lagagreina:
RETT RANGT




