	VARNAR OG BARÁTTUSAGNIR
	ÚTSPILSREGLUR OG KÖLL
	KERFISKORT
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	INNÁKOMUR:
	
	
	3ja/5ta
	4ða
	Attitude
	Rusinow
	
	KERFISFLOKKUR:
	
	
	
	

	Svör: 
	ÚT-
	LIT
	
	
	
	
	ÍSLANDSMÓT
	EÐLILEGT      -  GRÆNT
	
	
	
	

	
	SPIL
	G
	3ja/5ta
	4ða
	Attitude
	Rusinow
	Í
	STERKT SYMBOL 167 \f "Symbol"      -   BLÁTT
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	EINMENNINGI
	ÓEÐLILEGT    -   RAUTT
	
	
	
	

	Í 4. HÖND: 
	FRAMHALD VARNAR:
	
	AFAR ÓEÐL.   -     GULT
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Svör:  
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	ÚTTEKTARDOBL: 
	Feitletruð  útspil gegn grandi, ath 3/5 gegn lit
	NAFN SPILARA
	
	NAFN SPILARA
	
	
	
	
	
	
	
	

	Svör:  
	Undirstrikið útspil gegn lit ef öðruvísi
	AÐALATRIÐI KERFIS
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	ÁK
	KD
	DG
	G10
	10x
	Sömu
	útspil
	ALMENNT ÁGRIP OG STÍLL:
	
	
	
	

	Í 4. HÖND: 
	ÁKx
	KDx
	DGx
	G10x
	109
	í lit
	félaga
	
	
	
	
	

	Svör: 
	ÁKGx
	KDxx
	DG109
	G1098
	109x
	JÁ
	NEI
	
	
	
	
	

	1Gr Innákoma:
	Svör:
	Annað:
	ÁKG10x
	KDGx
	KD10x
	KG109
	98x
	xx
	
	
	
	

	2. Hönd: 15-18
	
	
	ÁDGx
	KG10x
	KD109x
	K1098
	
	xxx
	
	
	
	

	
	
	
	ÁGxx
	Kxx
	Dxx
	Gxx
	10xx
	xxxx
	SVÖR VIÐ 1SYMBOL 169 \f "Symbol"/1SYMBOL 170 \f "Symbol"
	1G:  Ekki krafa
	2/1:  Krafa í 2Gr.
	

	4. Hönd: 12-16
	
	
	KGxxx
	Kxxx
	Dxxx
	Gxxx
	10xxx
	xxxxx
	PUNKTASTYRKUR 1G OPNUNAR: 15 - 17
	
	
	

	STÖKK Í LIT: 
	VEIK
	MILLI
	STERK
	2 LITIR
	Kxxxxx
	Kxxxx
	D109x
	Gxxxx
	10xxx
	xxxxxx
	
	

	ANNAÐ:
	   
	
	
	
	MERKING ÞEGAR LIT ER FYLGT EÐA AFKAST Í LIT
	
	

	
	
	
	
	
	Notið 1 = Oddatölufjöldi spila, 2 = Slétttölufjöldi spila
	SÉRSTAKAR OPNANIR OG SVÖR:
	
	
	
	
	
	

	Svör:  
	F = Frávísun, K = Kall, H = Hliðarkall
	OPNANIR:
	LÝSING:
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	STÖKK Í 2Gr:  
	Setjið sviga utan um merkingar sem sjaldan eru notaðar
	#1  2(
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Svör: 
	SPIL
	HÁTT
	LÁGT
	ODDA
	JÖFN
	#2  2(
	
	
	
	
	
	

	SAGT OFAN Í LIT ANDST.:  
	L
	Útsp. félaga
	
	
	
	
	#3  2(
	
	
	
	
	

	
	I
	Útsp.sagnh.
	
	
	
	
	#4 2(
	
	
	
	
	

	Svör: 
	T
	Niðurkast
	
	
	
	
	#5 3 Gr.
	
	
	
	
	

	VÖRN GEGN GRANDI
	Svör:
	
	Útsp. félaga
	
	
	
	
	#6
	
	
	
	

	
	
	G
	Útsp.sagnh.
	
	
	
	
	#7
	
	
	
	

	
	
	
	Niðurkast
	
	
	
	
	#8
	
	
	
	

	
	
	MERKINGAR Í TROMPLIT
	AÐRAR MERKINGAR
	SÉRSTAKAR BARÁTTUSAGNIR:
	
	
	
	
	
	
	
	

	VÖRN GEGN HINDRUNUM:
	
	
	#1
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	#2
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	SÉRSTÖK ÓEÐLILEG- OG BARÁTTU- DOBL
	#3
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	YFIR ÚTTEKTARDOBLI ANDSTÆÐINGANNA:
	
	#4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	#5
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	#6
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	ÖNNUR MIKILVÆG ATRIÐI:
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	SÉRSTÖK ATHUGASEMD
	SÉRSTAKAR  BARÁTTUSAGNIR
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	BLEKKIOPNANIR: 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	ANNAÐ:  
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Opn-un
	X = Gerfi
	Fj.

spila

í lit
	Neikv.Dobl

t.o.m.
	LÝSING:
	SVÖR:
	FRAMHALD SAGNA:
	BREYTING VIÐ SAGNBARÁTTU OG ÞEGAR FÉLAGI HEFUR PASSAÐ:

	 1(
1(
	
	
	
	
	
	
	

	 1(
 1(

	
	
	
	
	
	
	

	1Gr
	
	
	
	
	
	
	

	2(
	
	
	
	
	
	
	

	2(
	
	
	
	
	
	
	

	2(
	
	
	
	
	
	
	

	2(
	
	
	
	
	
	
	

	2Gr
	
	
	
	
	
	
	

	3SYMBOL 167 \f "Symbol"
	
	
	
	
	
	

	3SYMBOL 168 \f "Symbol"
	
	
	
	
	
	

	3SYMBOL 169 \f "Symbol"
	
	
	
	
	
	

	3SYMBOL 170 \f "Symbol"
	
	
	
	
	
	

	3G
	
	
	
	
	
	

	4SYMBOL 167 \f "Symbol"
	
	
	
	
	
	

	4SYMBOL 168 \f "Symbol"
	
	
	
	
	
	

	4SYMBOL 169 \f "Symbol"
	
	
	
	
	
	

	4SYMBOL 170 \f "Symbol"
	
	
	
	
	
	

	4G
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


