REGLUGERD VEGNA UNDANURSLITA
ISLANDSMOTS i SVEITAKEPPNI 2009

1. grein.

Sveit sem situr laust stillir upp lidi sinu & undan i upphafi leiks. Fyrirlidar skulu skila
inn uppstillingu til moétsstjornar i opnum sal. SuU sveit sem stillir fyrr upp a ad
skila inn uppstillingu a.m.k. 10 minGtum 3adur en vidkomandi leikur hefst og hin
sveitin @ ad skila inn uppstillingu a.m.k. 5 minGtum 3adur en vidkomandi leikur
hefst.

2. grein.

Hafi uppstilling ekki verid tilkynnt innan pess frests sem gefinn er, gilda eftirfarandi
vidurldég: 2 vinningsstig er dregid fra brotlegu sveitinni fyrir hverja minutu sem
lidur fra lokum frestsins par til ad uppstilling hafi verid tilkynnt, p6 skal refsing ekki
vera heerri en 2 vinningsstig. Refsistig koma aldrei hinni sveitinni til gdéda. Skili sveit
rangri uppstillingu eru 2 stig dregin af peirri sveit. Ef sveit skilar ekki inn
uppstillingu eru 2 stig dregin af peirri sveit. Til pess ad hljota refsingu skal
vidkomandi sveit p6 hafa hlotid advorun adur.

3. grein.

Spilarar eiga ad vera sestir vid spilabordin eigi sidar en 5 minGtum adur en
umferd hefst. Fyrir hverjar byrjadar 5 minltur sem spilari meetir of seint aéd
spilabordinu i auglystan spilatima skal sekta um 1 vinningsstig og sidan 1
vinningsstig fyrir hverjar 5 mindtur par par a eftir par til 25 minudtur eru lidnar fra
byrjunartima, pa urskurdast leikurinn tapadur og sveit brotlega spilarans faer ekkert
stig. Hin sveitin faer stig samkvamt grein 8.

Spilarar eru abyrgir fyrir pvi sjalfir, ad sitja i réttum attum. Sveitin sem situr fast
ber abyrgd a ad rétt spil séu spilud. Sé brotid gegn einhverju af pessum dkvadum
hefur pad i for med sér advorun og sidar refsingu, Y2 til 2 vinningsstig eftir edli
brotsins.

Hafi sveit verid sektud fyrir ad maeta of seint til leiks midast sektir fyrir of haega
spilamennsku i sama leik vid pann tima pegar allir spilararnir eru sestir vid bordid,
reidubunir ad hefja spilamennsku.

4. grein.

Oll por eru skyldug til ad framvisa vel Gtfylltu kerfiskorti. Fyrirlidar sveita eru
abyrgir fyrir pvi ad afhenda moétsstjérn afrit kerfiskorta sinna sveitarfélaga adur en
motid hefst. Keppendur eiga ad geta leitad til motsstjornar og fengid afrit af
kerfiskortum andstaedinga sinna medan & motinu stendur. Adur en leikur hefst
burfa keppendur ad vera bunir ad raeda helstu upplysingar, uUtspil og p.h. Ef
keppendum pykja kerfiskort andstaedinga sinna 6fullnaegjandi ber peim ad kalla til
keppnisstjora og bera fram sina kvortun. Keppnisstjéri skal veita pvi pari advorun
sem leggur fram 6fullnaegjandi kerfiskort og gefa vidbétartima & leikinn til pess ad
saklausa hlidin fai greinargdédar upplysingar um kerfi andstzedinganna.
Keppnisstjora ber ad draga af sveit 1 til 2 vinningsstig eftir alvoru malsins, vegna
ofullnaegjandi kerfiskorta ef advorun hefur ddur verid beitt.



5. grein.
Heimilt er ad nota 6ll sagnkerfi i keppninni. Sagnkerfi eru flokkud i eftirtalda flokka:

1. Edlileg kerfi

2. Sterk laufa/tigulkerfi par sem opnun a 1 &/ er alltaf sterk

3. Gervisagnakerfi. I peim flokki eru 6ll gervisagnkerfi sem ekki eru i flokki 2 eda
falla undir pa skilgreiningu ad vera mjog évenjuleg sagnkerfi. Daemi eru kerfi par
sem opnun a 1 & pydir annadhvort jafnskipt hond med litlum punktastyrk eda
sterk hond. Einnig kerfi par sem opnanir & 0d8ru eda pridja sagnstigi eru
ovenjulegar eda margraedar (undantekning Multi 2 ) og kerfi par sem
grundvallaratridi sagnkerfis breytast eftir haettum.

4. Mjog ovenjuleg sagnkerfi (MOS). Med slikum sagnkerfum er att vid kerfi sem
ad minnsta kosti ein eftirtalinna skilgreininga & vid um:

a) Pass i upphafi synir minnst 12 hapunkta eda hond sem venjulega veeri opnad
a i edlilegu sagnkerfi

b) Kerfi par sem ad minnsta kosti ein opnunarsdgn a 1. sagnstigi synir veikari
spil en venjuleg opnun & passi

c) Kerfi par sem ad minnsta kosti ein opnun a 1. sagnstigi er margreaed (pydir
annadhvort lengd eda stuttlit i vidkomandi lit, eda synir tvilita hénd med
einhverjum tveimur litum). bessi regla a ekki vid um kerfi par sem opnun a 1
laufi synir annadhvort sterka hond eda edlilega jafnskipta opnun.

d) Kerfi par sem litaropnun a 1 sagnstigi, fyrir utan opnun & 1 laufi og 1 tigli i
sterku lauf- eda tigulkerfi (eda eins og kvedid er a um i 1id 3 hér ad ofan) segir
ekkert til um neinn lit.

e) Kerfi par sem ad minnsta kosti ein opnun a 1. sagnstigi visar & stuttlit.

Leiki vafi & um ad sagnkerfi falli undir lid 4 sker moétanefnd ur.
Eftirfarandi kvadir eru & notkun MOS:

1. begar sveit par sem a.m.k. eitt paranna spilar slikt kerfi maetir sveit sem ekKki

notar slikt kerfi situr MOS-sveitin laust i leiknum.

Noti badar sveitir MOS gilda venjulegar reglur um hvada sveitir sitji fast eda

laust.

2. Hvada lgleg vorn sem er leyfist gegn MOS, einnig varnarkerfi par sem merking
sagna breytist eftir haettum. Par sem notar MOS ma ekki breyta kerfinu til ad
verjast varnarkerfinu en pad getur sammeelst um vdérn gegn varnarkerfinu.
Métheriji i fyrstu hendi er talinn vera i vérn gegn MOS.

3. Moétherjar eiga rétt & ad hafa skrifleg varnarkerfi hja sér medan a ségnum og
spilamennsku stendur.

6. grein.

Notast er vid vidvorunarregluna (ALERT ) ad 3 grondum (nema i 1. sagnhring) og
STOP (ef stokkid er yfir sagnstig). Gefa skal vidvorun & allar kerfisbundnar sagnir
ad 3 grondum. Aldrei skal gefa vidvorun a dobl, redobl og 4 grond poétt si sdgn sé
s6gd i fyrsta sagnhring.



7. grein.
Hverjum leik (16 spilum) skal lokid @ 120 min. Ef leik er ekki lokid innan pess
tima eru gefnar 5 minutur til ad ljuka honum. begar sa timi er lidinn og enn er
leiknum ekki lokid er(u) vidkomandi sveit(ir) sektud (sektadar) samkvaemt
eftirfarandi reglu:
0-5 mindtur framyfir: 2 vinningsstig
5-10 mindatur framyfir: 1 vinningsstig
10-15 minudtur framyfir: 2 vinningsstig
15-20 minutur framyfir: 3 vinningsstig
Tefjist lok leiks i meira en 20 minUtur ma keppnisstjérn beita hardari refsingum.
Haldi spilarar pvi fram ad andstaedingar peirra beri abyrgd a téfum i leiknum vegna
haegrar spilamennsku kalla peir til keppnisstjora sem mun gripa til naudsynlegra
adgerda til leidréttingar, par med talid ad skipa bordvord pad sem eftir er af
leiknum.
Keppnisstjori reynir ad vara spilara vid ef peir virdast eiga & haettu ad fara fram yfir
sett timamork, en pétt hann komi pvi ekki vid dregur pad ekki Gr abyrgé spilaranna
ad gaeta ad timatakmorkunum.

8. grein.
Sveit sem ekki spilar leik vegna forfalla annarrar sveitar faer eftirfarandi
hagstaedustu skor :

a) 18 stig.

b) medaltal stiga, sem adrar sveitir hafa nad gegn sveitinni, sem ekki maetti.

c) medaltal eigin stiga i spiludum leikjum.

d) medaltal stiga sem tvaer naestu sveitir fyrir ofan hana hafa unnid til, gegn peirri
sveit sem ekki maetti. Sé sveitin i 2. saeti er eingdngu borid saman vid pa efstu.
IMP-stig eru gefin sem lagmark bpeirra IMP-stiga sem samsvara
vinningsstigunum.

Forfallist sama sveit i helmingi eda fleiri umferdum undankeppninnar telst hdn fallin
ar keppni, fyrri arangur hennar i keppninni strikast Ut og adrar sveitir teljast hafa
att yfirsetu gegn henni og fa 18 stig.

9. grein.

Mest mega spila 6 spilarar i hverri sveit. Sveit med 4 eda 5 spilara getur baett vid
spilurum sem ekki hafa tekid patt i motinu adur (undankeppnir medtaldar). I
neydartilfellum getur moétanefnd heimilad frekari fjolgun spilaranna.

10. grein.

Spilastadur er Hoétel Loftleidir. Spilad er i fjérum 10 sveita ridlum, 16 spil i leik, allir
vid alla i hverjum ridli. brjar efstu sveitirnar i hverjum ridli 6dlast rétt til ad spila til
urslita um Islandsmeistaratitilinn 23.-26. april nk. Séu tvaer eda fleiri sveitir jafnar
ad stigum raedur innbyrdis vidureign endanlegri rod sveitanna. Sé enn jafnt, reedur
heildarhlutfall IMP - stiga en sé pa enn jafnt, reedur hlutkesti.



11. grein.

Fyrirlidi peirrar sveitar sem situr fast skal tilkynna keppnisstjorn uarslit
leiks, ekki sidar en 15 minatum eftir ad spilamennsku a ad vera lokid, skila
inn utfylltum skorblédum Gr badum solum, par af einu par sem urslit leiksins eru
skrad og stadfest med aritun fyrirlida beggja sveita. Keppnisstjora er heimilt ad
beita vinningsstigasektum ef sveit gerir sig seka um itrekad brot & pessu akvaedi.
Spilad er um gullstig i hverjum leik og er fyrirlidum afhent i byrjun keppni blaé til
atfyllingar gullstiga, og skal faert inn & pad eftir hvern leik. 18-12 eda meira telst
fullur sigur, 17-13, 16-14 og 15-15 telst jafntefli og 12-18 eda minna telst tap. I
hverjum leik er spilad um 8 gullstig. Sinni fyrirlidar ekki skraningu gullstiganna falla
pau nidur.

12. grein.

Keppnistjéri Urskurdar i agreiningsmalum sem kunna ad koma upp vid spilaboraid.
Ef hlutadeigandi eru ekki sattir vid pann arskurd, skulu peir ekki rokraeda vid
keppnisstjora, heldur ber peim ad afryja drskurdinum til déomnefndar motsins.
Afryjun a arskurdi keppnisstjora skal vera skrifleg og berast honum innan 30
minutna fra pvi ad leik lykur. Tryggingarfé ad upphaed kr. 5.000.- skal fylgja
afryjuninni. Breyti domnefnd Urskurdi keppnisstjéra verdur tryggingarfénu skilad,
ad 0drum kosti rennur pad til uppbyggingar a sjédi til menntunar keppnisstjora
nema démnefnd telji sérstaka astaedu til ad skila tryggingarfé.

13. grein.

Stjorn B.S.I. hefur heimild, ad fenginni tillogu keppnisstjora eda motanefndar, til ad
setja keppanda i eins til tveggja ara keppnisbann vegna hvers kyns 6saemilegrar
hegdunar a motsstad. Allt afengi er bannad i spilasdélum.

Tébaksnotkun er bonnud i spilasélum. b6 er leyft ad reykja & sérstaklega
afmoérkudum svaedum. Reykingar eru ekki leyfdar ef spilarar eru i lokudum
sal.

14. grein.

Oleyfilegt er fara fra spilabordinu pegar 30 min eda minna er eftir af tima
sem gefinn er fyrir hverja umferd, nema spilamennsku sé lokid. Sveit spilara
sem fer ur sal an leyfis er sektud um 1 vinningsstig an viévorunar.

15. grein.

Oll notkun farsima er stranglega bénnud og skulu spilarar slékkva & 6llum
fjarskiptateekjum pegar & moétsstad er komid. PO er keppnisstjéra heimilt ad veita
undanpagu ef bryna naudsyn ber til.

Refsing fyrir brot & pessari reglu er 1 vinningsstig an vidvoérunar.

16. grein.
pessi undanurslitakeppni gefur engan annan rétt, en adur hefur verid lyst. Spilad er
ad 6dru leyti en adur er getid eftir alpjodalégum i bridge.

Keppnisstjori: Vigfus Palsson
Adstodarkeppnisstjéri: Jéhann Sigurdarson



