Deildarkeppni 2008

1. grein. Spilastadur er Sidumuli 37. Spilad er i premur deildum, 8
sveitir i hverri deild. Spilud er radspilakeppni, 14 spila leikir an halfleiks,
tvofold umferd. Dregid er um umferdartoflu fyrir hvora helgina fyrir sig. Su
sveit sem flest stig hlytur i 6llum leikjum i Urslitunum telst sigurvegari og
hlytur titilinn deildarmeistari. Verdi sveitir jafnar pa raedur innbyrdis
vidureign/ir, sé enn jafnt raedur heildarhlutfall IMP stiga, sé enn jafnt telst
sU sveit heerri sem fleiri stig faer & moéti tveim efstu sveitum (ad peim
sjalfum fratdéldum). Sé enn jafnt raedur hlutkesti. Tvaer laegstu sveitirnar i
1. og 2. deild falla nidur um eina deild. Tveer efstu sveitirnar i 2. og 3.
deild vinna sig upp um eina deild ad ari.

2. grein. Fyrirlidar skulu skila inn uppstillingum til keppnisstjéra a.m.k. 5
minutum adur en vidkomandi leikur hefst. Ad undangenginni advorun ber
keppnisstjora ad refsa sveitum fyrir ad virda ekki pessi timamork, um 1 og
sidan 2 vinningsstig. Stilli sveit ekki upp fyrir leik og vid dénnur brot a
bessum reglum, ber keppnisstjéra ad sekta beint um 2 vinningsstig, an
advorunar. Refsistig koma ekki hinni sveitinni til géda. Fyrirlidi sveitar
sem situr fast @ ad skila inn arslitum eigi sidar en 10 minatum eftir ad leik
a ad vera lokid, stadfestum med aritun beggja fyrirlida sveita vidkomandi
leiks.

Spilarar eru sjalfir abyrgir fyrir pvi ad sitja i réttum attum og virda
timatakmork. Hafi sveit verid sektud fyrir ad meeta of seint til leiks,
midast sektir fyrir of haega spilamennsku vid pann tima pegar allir
spilararnir eru sestir vid bordid, reidubunir ad hefja leik.

Fyrir hverjar 5 minUtur sem spilari meetir of seint ad spilabordi i auglystan
tima skal sekta um 1 vinningsstig, og sidan 1 vinningsstig fyrir hverjar
byrjadar 5 minatur par a eftir par til 25 minutur eru lidnar fra auglystum
tima, pa urskurdast leikurinn tapadur og sveit brotlega spilarans faer
ekkert stig. Hin sveitin feer stig samkvaemt grein 5. Maeti sveit ekki til
leiks getur métsstjorn visad malinu til Afryjunarnefndar BSI.

3. grein. Ollum pdrum ber skylda til ad framvisa vel Utfylltu kerfiskorti.
Fyrirliar sveita eru abyrgir fyrir pvi ad afhenda motsstjorn afrit
kerfiskorta sinna sveitafélaga ef pess er krafist. Adur en leikur hefst
burfa keppendur ad vera bunir ad raeda helstu upplysingar, utspil og p.h.
Ef keppendum pykja kerfiskort andstzedinga sinna oOfullneegjandi ber
pbeim ad kalla til keppnisstjéra og bera fram sina kvoértun. Keppnisstjori
skal veita pvi pari advérun sem leggur fram ofullnaegjandi kerfiskort og
gefa vidbotartima a leikinn til pess ad saklausa hlidin fai greinargédar
upplysingar um kerfi andstadinganna. Keppnisstjéra ber ad draga af



sveit 1 til 2 vinningsstig eftir alvoru malsins, vegna ofullnaegjandi
kerfiskorta ef advorun hefur adur verid beitt.

Heimilt er ad nota 6ll sagnkerfi, Alpjédareglum um MOS (mjog o6edlileg
sagnkerfi) og annarra flokka um ¢edlileg sagnkerfi er fylgt. Leiki vafi a
ad sagnkerfi falli undir MOS, sker métanefnd ur.

4. grein. Hverjum leik (14 spilum) skal lokid @ 105 minutum. Ef leik er
ekki lokid innan pess tima eru gefnar 5 mindtur til ad ljuka honum. begar
sa timi er lidinn og enn er leiknum ekki lokid er(u) vidkomandi sveit(ir)
sektud (sektadar) samkvamt eftirfarandi reglu:

0-5 minutur framyfir: 2 vinningsstig

5-10 mindtur framyfir: 1 vinningsstig

10-15 minudtur framyfir: 2 vinningsstig

15-20 minutur framyfir: 3 vinningsstig

20-25 mindtur framyfir: 5 vinningsstig
Tefjist lok leiks i meira en 25 mindtur ma keppnisstjérn beita hardari
refsingum.

Haldi spilarar pvi fram ad andsteedingar peirra beri abyrgd & tofum i
leiknum vegna hasgrar spilamennsku kalla peir til keppnisstjéra sem mun
gripa til naudsynlegra adgerda til leidréttingar, par med talid ad skipa
bordvérd pad sem eftir er af leiknum.

Keppnisstjori reynir ad vara spilara vid ef peir virdast eiga & hasttu ad
fara fram yfir sett timamork, en poétt hann komi pvi ekki vid dregur pad
ekki Ur abyrgd spilaranna ad gaeta ad timatakmorkunum.

5. grein. Sveit sem ekki spilar leik vegna forfalla annarrar sveitar faer
eftirfarandi hagstaedustu skor :
a) 18 stig.
b) medaltal stiga, sem adrar sveitir hafa nad gegn peirri sveit, sem
ekki meaetti.
c) medaltal eigin stiga i spiludum leikjum.
d) medaltal stiga sem tvaer naestu sveitir fyrir ofan hana hafa unnid til,
gegn beirri sveit sem ekki maetti. Sé sveitin i 2. saeti, pd er eingbéngu
borid saman vid pa efstu. IMP-stig eru gefin sem ldgmark peirra IMP-
stiga sem samsvara vinningsstigunum.
Forfallist sama sveit i helming eda fleiri umferdum urslitanna telst hdn
fallin ar keppni, fyrri arangur hennar i keppninni strikast Ut og leikir gegn
henni reiknast sem yfirseta eda 18 stig.

6. grein. Mest mega spila 8 spilarar i hverri sveit. Sveit med faerri
spilara getur beett vid spilurum sem ekki hafa tekid patt i métinu adur.



7. grein. Spilad er um 8 gullstig i leik i 1. deild og veitt uppbodtarstig
fyrir 3 efstu sveitirnar, 20, 15 og 10 gullstig.

Spilad er um 6 gullstig i leik i 2. deild og veitt uppbétarstig fyrir 2 efstu
sveitirnar, 10 og 5 gullstig.

Spilad er um 4 gullstig i leik i 3. deild og veitt uppbdtarstig fyrir efstu
sveitina, 5 gullstig.

8. grein. Keppnistjori Urskurdar i agreiningsmalum sem kunna ad koma
upp vid spilabordid. Ef hlutadeigandi eru ekki sattir vid pann uUrskurd,
skulu peir ekki rokrzeda vid keppnisstjora, heldur ber peim ad afryja
urskurdinum til ddmnefndar moétsins. Afryjun & urskurdi keppnisstjora
skal vera skrifleg og berast honum innan 30 minutna fra pvi ad umferd
lykur. Tryggingarfé ad upphaed kr. 5.000.- skal fylgja afryjuninni. Breyti
domnefnd Urskurdi keppnisstjéra verdur tryggingarfénu skilad, ad 6drum
kosti rennur pad til uppbyggingar & sjédi til menntunar keppnisstjora
nema domnefnd telji sérstaka astzedu til ad skila tryggingarfé.

Démnefnd motsins: Démnefnd BSH.

9. grein. Stjorn BSI og/eda Afryjunarnefnd BSI hefur heimild, ad
fenginni tillogu keppnisstjora eda démnefndar, til ad setja keppanda i
eins til tveggja ara keppnisbann vegna hvers kyns dsaemilegrar hegdunar
a motsstad. Allt afengi er bannad i spilasélum.

10. grein. Notkun tébaks er bonnud i spilasélum. Spilarar i opnum sal
mega fara ut ur spilasal ad reykja, en spilarar i lokudum sal mega EKKI
reykja medan a leik stendur.

Ef spilari 6skar pess ad yfirgefa lokadan sal 8 medan leik stendur, skal
hann fa leyfi keppnisstjéora eda fulltria hans til pess. Sveit spilara sem fer
ur lokudum sal an leyfis er sektud um 1 vinningsstig.

11. grein. OIll notkun farsima er stranglega bénnud i spilasélum,
pbar med talid ad hafa kveikt a peim. Ppeir patttakendur i métinu sem
verda uppvisir ad broti & pessari reglu verda sektadir beint um 1 og sidan
2 vinningsstig. itrekud brot verda visud til Démnefndar BSI.

12. grein. bessi Urslitakeppni gefur engan annan rétt, en adur hefur
verid lyst. Spilad er ad 6dru leyti en adur er getid, eftir alpjodalogum i
bridge.



