Namsgogn
fyrir
nemendur



Opnanir

Standard kerfi fyrir byrjendur

18 =12-20 punktar og 3 edafleiri §

1" =12-20 punktar og 3 edafleiri -

1© =12-20 punktar og 5 edafleiri ©

12 =12-20 punktar og 5 edafleiri 2

1GR = 15-17 punktar og jafnskipt hendi

28 =21 edafleri punktar og 5 edafleiri §
2" =21edafleiri punktar og 5 edafleiri -

20 =21 edafleiri punktar og 5 edafleiri ©
22 =21 edafleri punktar og 5 edafleiri @

2GR = 21-24 punktar og jafnskipt hendi

Stuoningsr eglur

Minnaen 12 12-20 punktar. Opna
punktar: Pass afyrstasagnstigi
pad fyrsta sem ég

athugaer hvort ég a

5-lit eda merai ?/?

ef ja, paopnaég a
1?/?

Ef ekki 5litur i
?/?,pad1GR med
15-17 punkta og
jafnskipta hendi

Ef hvorki er hasgt ad
opnaédl??nélGR
péa skal opna a betri
l&glit

21 edafleiri
punktar. Opnaa
60ru sagnstigi

Ef ég 45 edafleiri
spil i einni sort opna
égahenni t.d2®

Ef ég421-24
punkta en engan
5-lit,opnaég a
2GR




Standard kerfi fyrir byrjendur

Svar vid opnun alit

a) 0-5 punktar pass

b) 6-11 punktar paer einfalt svar og ekki er stokkio

c) 12+ punktar paer stokkid yfir sagnprep (deemi 1° -20)

Opnuna1§

18 -

1" 6-11 punktar og 4+ tiglar

1© 6-11 punktar og 4+ hjortu

12 6-11 punktar og 4+ spadar

1GR 6-11 punktar og jafnskipt hendi

28 6-11 punktar og 5+ lauf

2" 12+ punktar, 5 tiglar og krafai geim
20 12+ punktar, 5 hjortu og krafa i geim
22 12+ punktar, 5 spadar og krafai geim
2GR 12+ punktar jafnskipt og krafa i geim
3§ 12+ punktar, 5 lauf og krafa i geim

Opnunal”

-

1© 6-11 punktar og 4+ hjortu

12 6-11 punktar og 4+ spadar

1GR 6-11 punktar og jafnskipt hendi

2? 6-11 punktar og 5+ lauf

2" 6-11 punktar og 5+ tiglar

2© 12+ punktar, 5+ hjértu og krafa i geim
22 12+ punktar, 5+ spadar og krafai geim
2GR 12+ punktar jafnskipt og krafa i geim
38 12+ punktar, 5+ lauf og krafai geim
3" 12+ punktar, 5+ tiglar og krafai geim

Opnun 41©

1© -

12 6-11 punktar og 4+ spadar

1GR 6-11 punktar ekki 4 spadar

2?  6-11 punktar 5+ lauf

2" 6-11 punktar 5+ tiglar

2?  6-11 punktar og 3 eda4 hjortu

22 12+ punktar, 5+ spadar og krafai geim
2GR 12+ punktar jafnskipt og krafai geim
38 12+ punktar, 5+ lauf og krafai geim
3" 12+ punktar, 5+ tiglar og krafai geim
3? 12+ punktar, 3+ hjortu og krafai geim

Opnun 412

1 -

1GR 6-11 punktar og jafnskipt hendi

2?  6-11 punktar og 5+ lauf

2" 6-11 punktar og 5+ tiglar

2?  6-11 punktar og 5+ hjortu

2% 6-11 punktar og 3 eda 4 spadar

2GR 12+ punktar jafnskipt og krafa i geim
38 12+ punktar, 5+ lauf og krafa i geim
3’ 12+ punktar, 5+ tiglar og krafai geim
3© 12+ punktar, 5+ hjortu og krafai geim
3 12+ punktar, 3+ spadar og krafai geim




Standard kerfi fyrir byrjendur

Svar vid opnun a grandi

a) 0-9 punktar pass eda melda 5-lit &4 60ru sagnstigi
b) 10+ punktar stokkva i 5-lithum eda melda 2GR

Med 0-9 punkta
1GR- 28 5+ lauf og 9 punktar eda minna

2 5+ tiglar og 9 punktar eda minna

20 5+ hjértu og 9 punktar eda minna

22 5+ spadar og 9 punktar eda minna
Pass med 9 punkta eda minna og ekki 5-lit

Med 10 punkta eda meira
1GR- 38 5+ lauf og 10+ punktar, krafai geim
3’ 5+tiglar og 10+ punktar, krafai geim
3© 5+ hjortu og 10+ punktar, krafai geim
3 5+ spadar og 10+ punktar, krafai geim
2GR 10+ punkta en enginn 5-litur, krafai geim




Standard kerfi fyrir byrjendur

Gem

Pegar félagar (parid, makkerar) eiga badir opnun er skynsamlegt ad reyna ad spila
geim vegna pess ad pa er haggt ad fa geimbonus. Geim er eftirfarandi:

3GR = 9dagir, pad parf minnst 25 punkta milli handannatil ad spila3 GR

42 = 10dagir, pad parf minnst 25 punkta milli handanna og 8 tromp til ad spila 42

4© = 10dagir, pad parf minnst 25 punkta milli handanna og 8 tromp til ad spila 4©
5
5§

11 dagir, pad parf minnst 27 punkta milli handanna og 8 tromp til ad spila’5”

11 dagir, pad parf minnst 27 punkta milli handanna og 8 tromp til ad spila 58

Vegna pess ad oft er erfidaraad fall dagi i geim i l&glit (" /8), enadfa9 dagi i
geimi i 3GR paer oft reynt frekar ad spila3 GR en geim i |&glit ef spilarar eiga adeins
8 spil i 1&glitnum, samanlagt.




Standard kerfi fyrir byrjendur

Askorun

Hvenag er rétt ad spilageim?
a) Nag dltaf pegar félagi (makker) opnara a 12 edafleiri punkta
b) Stundum pegar félagi (makker) opnara & 6-11 punkta

Opnunum &fyrsta sagnstigi er oft skipta i prja flokka eftir punktastyrk

a) 12-14 p = Lagmarksopnum, ekki farid i geim a méti 6-11 punkta svari
b) 15-17 p = Milliopnun, gefin &skorun i geim
) 18-20 p = Sterk opnun, farid i geim a méti 6-11 punkta svari.

a) 12-14 punkta lagmarksopnun leitast ekki vid ad fara i geim & méti einféldu (6-11
punkta) svari, heldur spilabut. Pa snlast sagnirnar um ad finna besta samninginn, p.e.
reyna ad finna trompsamlegu, en ef hin er ekki fyrir hendi pa er rétt ad spila grand.
Daami: 1" -1©, svarid & einu hjarta lofar minnst 4© og 6-11 punktum. Ef opnarinn &
4-1it i© pa ma hann stydja hjartad med pvi ad segja 2©. ba ganga sagnir: 1" -10;
20-Pass. Ef opnarinn a ekki 4 ? pa stingur hann upp & 6érum tromplit eda meldar
1GR. Pagedu sagnir gengid: 1" -1©; 1 GR-Pass.

b) 15-17 punkta milliopnun gefur altaf askorun eftir einfalt svar. P4 snliast sagnir um
pad hvort mogulega sé rétt ad fara i geim.

Daami: 1" -10, ef opnari a4-liti © og 15-17 punkta gefur hann &skorun med pvi ad
segja 3©. ba ganga sagnir 1" -1©; 3©, sem er askorun i geim. ba parf sa sem sagdi
1© ad endurmeta spilin sin. Hann veit nu eftir pessar sagnir ad opnarinn 4 4© og 15-
17 punkta. Ef hann & gafur 6-8 punkta passar hann &skorunina: 1" -1©; 30-Pass. Ef
hann a9-11 punkta tekur hann askoruninni og segir geim: 1" -1©; 3©-40; Pass.

) 18-20 punkta sterk opnun tryggir alltaf ad farido sé i geim amati einféldu svari.
Daami: 1 -10, ef opnari & 4lit i © og 18-20 punkta pa stekkur hann strax i 49,
semsagt: 17 -1©; 40-Pass.



Standard kerfi fyrir byrjendur

Fyrsta svar opnara

Opnun & laglit

Hvenaa megum Vvid passa nidur fyrsta svar féaga (makkers)?

Pad mé i tveimur tilvikum passa pegar makker svarar.
1. Pbegar hann hakkar litinn okkar um eitt sagnstig
Daami: 18 -28 ; hér m& opnari passa
2. Pegar hann svarar a1 GR

Daami: 1" -1GR; hér ma opnari passa

Annarsma aldrei passa nidur fyrsta svar vid opnun

Eftir ad hafa opnad & 1&glit og makker hefur svarad, pa segjum vid oftast aftur. Vid
athugum fyrst hvort vid getum tekid undir litinn sem makker svaradi at.d: 18 -1©; 2©
en pad pydir ad vid eigum 4© og héfum vid pannig fundid tromplit.

Ef vid getum ekki tekid undir lit félaga, eda sagt nyjan lit, pa segjum vid:
1GR €f vid eigum 12-14 punkta, en

2GR ef vid eigum 18-20 punkta.

Daami:

18 -1©-1GR 12-14 punktar og ekki 4© né 42

18 -12 -2GR (stokk) 18-20 punktar og ekki 42

Vid segjum aftur laglitinn okkar ef vid eigum am.k. 5-6 lit

Daami:
18-12 ; 28: Lofar 5-6 § og 12-17 punktum

Ef vid erum med sterka opnun, 18- 20 punkta pa stbkkvum vid pegar makker svarar

og krefjum pannig i geim.



Standard kerfi fyrir byrjendur

1" -10; 22 (stokk) ni eigumvid 42 og 4+" og 18-20 punkta, geimkrafa.
2GR (stokk) na eigum vid jafna skiptingu og 18-20 punkta, geimkrafa
38 (stokk) nui eigum vid am.k. 48 og 5" og 18-20 punkta
3" (stokk) nd eigum vid 5+ og 18-20 punkta

Athugadu p6 ad 30 (stokk), ni eigum vid 4© og 15-17 punkta, askorun i geim.



Standard kerfi fyrir byrjendur

Utspilsreglur

Gegn litasamningum

1. Gott er ad spila it einspili (pd ekki i tromplitnum gafum).

2. Ofan af héspilardd — petta pydir ad ef ég spila Gt t.d. drottningu, pa lofa ég
gosanum i sama lit

3. Ef ég spila Gt 14gu spili pa lofar pad haspili 1 Gtspilditnum, pé ekki asnum.

Nokkur atridi til ad varast

Sjaldan er rétt ad spila Gt trompi
Sjaldan er rétt ad spila Ut as nema eiga és og kéng

Sjaldan er rétt ad spila at litlu spili i lit sem inniheldur asinn

Gegn grandsamningum
1. Best er ad spilalt i sinum lengsta lit
2. Ofan a haspilar6d — petta pydir ad ef ég spila Ut t.d. drottningu, pa lofa ég
gosanum i sama lit

3. Ef ég spila ut lagu spili pa lofar pad haspili i Gtspilditnum (jafnvel dsnum)

Nokkur atridi til ad varast
Sjadan er rétt ad spila lit sem hinir hafa sagt
Sjadan er rétt ad spila Ut as

Reglur fyrir f8laga Utspilarans

1. Spiladu Gtspildit félaga til baka eins fljott og haegt er, pvi petta var liklega hans
besti litur

2. Settu heesta spilid pitt i daginn pegar makker spilar Ut lagu spili, ekki spara
haspilin pin, ekkert er of gott fyrir félaga



Standard kerfi fyrir byrjendur

Opnanir

18 =12-20 punktar og 3 edafleiri §

1" =12-20 punktar og 3 edafleiri -

1© =12-20 punktar og 5 edafleiri ©

12 =12-20 punktar og 5 edafleiri 2

1GR = 15-17 punktar og jafnskipt hendi

28 =21 edafleiri punktar og 5 edafleiri §
2" =21 edafleiri punktar og 5 edafleiri -

20 =21edafleri punktar og 5 edafleiri ©
22 =21 edafleiri punktar og 5 edafleiri 2

2GR = 21-24 punktar og jafnskipt hendi

38 =6-10 punktar og (6)-7 8

3? =6-10 punktar og (6)-7 ?

3? = 6-10 punktar og (6)-7 ?

3? =6-10 punktar og (6)-7 ?

Reglur sem gilda um inndkomur eru pessar:
1. Inndkoma afyrstasagnstigi lofar 8 eda fleiri punktum og ssemilegum 5-lit.
2. Inndkoma & 68ru sagngtigi (t.d. (1©)-28 ) lofar opnun og gédum 5-it.
3. Inndkoma & pridja sagnstigi er hindrun og synir samskonar hendi og opnun &

prigja sagngtigi.




Standard kerfi fyrir byrjendur

Daobl

Doblid er notad a tvennan hétt.
1. Opnunardobl
2. Refsidobl

Opnunardobl
Pegar andstasdingurinn hefur opnad & einhverri sogn er haaggt ad segja dobl, en pad

pyadir ad doblarinn & opnun en engan godan lit til ad segja

Daami: (1©) - dobl eda (27?) - dobl

Pessi opnunardobl bidja félaga doblarans um ad segja sinn besta lit. Pad er mikilvaagt
fyrir f8laga opnarans ad passa ekki nidur opnunardobl heldur verdur ad segja sinn
besta lit.

Refsidobl

Oll 6nnur dobl en opnunardobl eru refsidobl. Refsidobl eru notud pegar vornin telur
ad sagnhafi vinni ekki sagdan samning. Ef dobladur samningur fer nidur pa faa vornin
mun fleiri stig en ef samningurinn fer nidur 6dobladur. Pad getur po verid hadtulegt
ad dobla of frjdlslega pvi ef sagnhafi stendur doblad spil faa hann enn fleiri stig en ef
hann staedi 6dobladan samning. Pad er sérstaklega dyrt fyrir vornina ad dobla , buta’
sem standa. Gott er ad kynna sér stigagj6fina fyrir doblud spil aftan & sagnmidunum i

sagnboxunum.
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Standard kerfi fyrir byrjendur

Varnarreglur

Varnarreglur hafa pann tilgang ad hdmarka moguleika varnarinnar til ad fella
lokasamning andstagdinga. Spilin sem varnarspilarar lata i laginn geta falid i sér
skilabod um hvernig best sé ad haga vorninni.

Pegar félagi spilar Ut haspili gildir eftirfarandi: Grunnreglan er st ad |&gt spil syni

ahuga a litnum en ad hétt spil lysi dahugaleys, m.6.o. er lagt spil kall en hétt spil

fravisun. Lagt spil i lit par sem makker spilar it haspili, er kall, en pad pydir ad
félagi Utspilarans hefur dhuga fyrir pvi ad haldid sé &ram med pann lit, & sama
hatt er hétt spil fravisun og bendir til pess ad varnarspilarinn hafi ekki hdhuga a
Utspildit félaga.

Reglan er:
Léagt spil er kall.

Hatt spil er frévisun.

Ath!
Reglan um kall og fravisun gildir ekki pegar sagnhafi spilar adeins pegar vornin
byrjar & nyjum lit.
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