VARNAR OG BARATTUSAGNIR

UTSPILSREGLUR OG KOLL

KERFISKORT

INNAKOMUR: Edlilegt: Opnun eda gédur litur 3ja/Sta 48a Attitude  Rusinow KERFISFLOKKUR:
Svor: Stokkhaekkanir hindrun, Litur andstedings er géd uT- LIT X ISLANDSMOT EDLILEGT - GRANT | X]
haekkun i lit makkers, Nyr litur er krafa. SPIL G 3ja/Sta 48a Attitude  Rusinow i STERKT &« - BLATT

X EINMENNINGI OEDLILEGT - RAUTT
i 4. HOND: Eins FRAMHALD VARNAR: AFAROEDL. - GULT
Svor: Eins
UTTEKTARDOBL: G6d opnun eda skipting Feitletrud Gtspil gegn grandi, ath 3/5 gegn lit NAFN SPILARA NAFN SPILARA
Svor: Edlileg, litur andstaedings er krafa Undirstrikid Gtspil gegn lit ef 68ruvisi APALATRIPI KERFIS

AK KD DG G10 10x somu - dspil ALMENNT AGRIP OG STILL:
i 4. HOND: Eins AKx KDx DGx G10x 109 it fkga | Eglilegt kerfi
Svor: Eins AKGx KDxx  DG109 G109  109x | JA | NEI [ 5 lita halitir
1Gr Inndkoma: Svor: Annad: AKG10x ~ KDGx  KD10x  KG109  98x XX Opnad & betri laglit en med 3-3 er opnad 4 14
2. H6nd: 15-18 Kerfid ADGx KG10x KD109x K1098 XXX
AGxx Kxx Dxx Gxx 10xx XXXX SVORVID 1v/1a 1G: Ekki krafa 2/1: Krafai2Gr.
4. Hond: 12-16 Kerfid KGxxx Kxxx Dxxx Gxxx 10xxX  XXXXX PUNKTASTYRKUR 1G OPNUNAR: 15 - 17
STOKK I LIT: VEIK MILLI STERK 2LITIR KXXXXX KXXXX D109x GXXXX 10xxx XXXXXX
ANNAD: X MERKING PEGAR LIT ER FYLGT EDA AFKAST i LIT |
Notid 1 = Oddatolufjoldi spila, 2 = Slétttolufjéldi spila SERSTAKAR OPNANIR OG SVOR:

Svor: Nvr litur krafa, 2Gr spyr um hondina F = Fravisun, K = Kall, H = Hlidarkall OPNANIR: LYSING:
STOKK 1 2Gr: Tveir legstu 6meldadir litir Setjid sviga utan um merkingar sem sjaldan eru notadar #1l 2% Sterkt, krafa i game nema 23-24 p.
Svor: SPIL | HATT | LAGT | ODDA | JOEN |#2 2e 6 litur 09 5-10 p
SAGT OFAN I LIT ANDST.: Michaels, halitir vid laglit L [ Utsp. félaga F1(H) K2(H) #3 2w 6 litur og 5-10 p
og hinn haliturinn og laglitur vid halit. I | Utsp.sagnh. 1F(H) 2K(H) #4 24 6 litur og 5-10 p
Svor: 2Gr. spyrja um laglitinn T | Nidurkast F1(H) K2(H) #5 3 Gr. péttur 1&glitur &n hlidarstyrks
VORN GEGN GRANDI Svor: Utsp. félaga F1(H) K2(H) #6
2 % eru halitir 2 ¢ bidur makker ad velia G | Utsp.sagnh. 1F(H) 2K(H) #7
2Gr. eru laglitir halit, 2Gr. er krafa Nidurkast F1(H) K2(H) #8

Annad edlilegt 0g annad edlilegt

MERKINGAR | TROMPLIT APRAR MERKINGAR

SERSTAKAR BARATTUSAGNIR:

VORN GEGN HINDRUNUM:

Hatt lagt ahugi & trompun Koéngur Gt i grandi bidur

#1  2Gr. innakoma: Tveir leegstu dmeldadir litir

Uttektardobl til oa med 4 »

um talningu eda afblokkara

#2  Michaels

SERSTOK OEDLILEG- OG BARATTU- DOBL

#3  Neikvaed dobl til og med 34

YFIR UTTEKTARDOBLI ANDSTADINGANNA:

Svardobl: Eftir Gttektardobl til og med 4 »

#4  1GR — X — XX bidur um 2lauf, stayman, yfirferslur

Nyr litur er krafa & 1. sagnstigi.Ekki krafa & 2.sagnstiqgi

Eftir inndkomu til o0 med 2 4

#5  Lebensohl(2GR vid Uttektardobli makkers bidur um

Stokk i nyjum lit er veikt

Endurtekid neikveett dobl: Uttekt

#6  3lauf(getur verid veikt) annad uppbyggjandi 7-11 pkt

Tvofalt stokk er splinter

Studningsdobl(t.d. 1&%-P-1v-1a-X=3-litur hjarta)

ONNUR MIKILVZAEG ATRIDI:

Vid halit: 1Gr g6d hakkun med 3-1it:2Gr.god hakkun 4-lit

Almennt séd eru dobl uttekt nema ef augjost...

Tvofalt stokk i nyjum lit: Splinter

SERSTOK ATHUGASEMD

SERSTAKAR BARATTUSAGNIR

Stokk opnara i fyrirstéousogn: Splinter

Spilarar sem spila saman ad stadaldri mega ekki nyta sér

Yfir Michaels: Litur andstaedings synir askorun eda betra

samkomulag sem peir kunna ad hafa sén & milli um sagnir.

BLEKKIOPNANIR: Eiga ekki ad sjast, en......

ANNAD: Brosa ©




Opn- | X= Fj. Neikv. BREYTING VID
un [ Gerfi | spila {  Dobl ! ) SAGNBARATTU OG
i lit t.o.m. LYSING: SVOR: FRAMHALD SAGNA: PEGAR FELAGI HEFUR
PASSAD:
1l 3 34 11-21 p. opnad 4 14 med 3-3 i Einfold haekkun er sterkari en 40i litur er Gamekrafa, Vending Stokk i lit andsteedings:
laglitum, en annars betri Iaglit. tvofold, GK nema svarari meldi 2GR eftir Splinter og studningur.
1GR=6-10,2G=11-12;2G=13-15 pad Vending svarhandar er alltaf
Stokk i nyjan lit er sterkt GK. Ef svarhénd meldar nyjan
le 3 34 laglit vid 1G eda 2G péa er pad
krafa og spyr um 3lit i sinum halit.
le 5 34 11-21p. Med 5-5 i halitum er 1Gr. er 5-11p. 2 yfir 1 geimkrafa Edlilegt,stokk i nyjan lit vid 1 2 yfir 1 passadur er 9-11 p. og
1a 5 3y opnad 4 14. 1 »-3 w er askorun. Stokk i nyjum lit | grandi er krafa. edlilegt.
er askorun.
2Gr:Gamekrafa, 4litar studningur
0g spyr um stuttlit
1Gr 15-17 p. jafnskipt Stayman, Yfirfeerslur i alla liti 1G-2 %-2 #-2 ¥ b&dir hélitir og Uttektardobl eftir innakomu
4. Gerber, 3 e-r edlilegt og sterkt. | veikt, 1G-2 %-2 »-2 4 askorun
Annad edlilegt. Laglitur eftir 2% er krafa.
2% X 34 23+ jafnskipt eda Gamekrafa 2 #: bidsogn. Nyr litur synir gédan | Odyrari Iaglitur er endurtekin Edlilegt,
lit (2 af 3 efstu 5tu) afmelding.
2¢ 6(5) 5-10 p. venjulega 6 litur Nyr litur krafa, 2G spyrja um 3G AKDxxx Edlilegt, dobl sekt
hlidarstyrk.
2 6(5) 5-10 p. venjulega 6 litur Nyr litur krafa, 2G spyrja um 3G AKDxxx Edlilegt, dobl sekt
hlidarstyrk.
24 6(5) 5-10 p. venjulega 6 litur Nyr litur krafa, 2G spyrja um 3G AKDxxx Edlilegt, dobl sekt
hlidarstyrk.
2Gr 20-22 p. jafnskipt Stayman, yfirferslur i halit. 34 Edlilegt, dobl sekt
laglitir, sagnir a 40a edlilegar
3% 7(6) Hindrun Nyr litur krafa SLEMMU-SAGNVENJUR (slemmuéahugi).
3e 7(6) Hindrun Nyr litur krafa
3v 7(6) Hindrun 34 edlilegt, Laglitur fyristada RKCB0314
3a 7(6) Hindrun 4 w edlilegt Laglitur fyrirstada Gerber 44. vid 1GR
3G X 7 péttur laglitur 4.« til ad spila laglitinn. 4GR vio einhverri grandségn er dskorun i slemmu, ferd “heegari” leid
4GR ef vilt spyrja um asa
4a 8(7) Hindrun Edlilegt Splinter; Fyrirstddusagnir
4e 8(7) Hindrun Edlilegt 5GR getur oft verido meint til ad velja slemmu ef vafi um tromplit
4v 8(7) Hindrun Nyr litur fyrirstada
44 8(7) Hindrun Nyr litur fyrirstada
4G Blackwood ENGAR BREYTINGAR ERU LEYFDAR




