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Sagnbarattan er strid. Vopnin eru hin ymsu sagntol—kerfi, sagnvenjur,
samkomulag, adferdafraedi og still—en pad sem stridid snyst um eru upp-
lysingar. Adeins @ grunni nakveemra upplysinga geta menn tekid upplysta
akvérdun um lokaségn.

§1 Stefnan sett

Sagnir eru i grunninn samraeda vid makker um spilin par til annar adili
parsins hefur naegar upplysingar til ad taka af skarid—til ad velja lokasogn.
Vel utfaert sagnkerfi er byggt upp med pad fyrir augum ad haegt sé ad lysa
sem flestum spilagerdum 4dur en endanleg akvordun er tekin. A pann
hatt er reynt ad sneida hja agiskun. | tveggja-manna-tali getur samtali®
vid makker verid haegfara og ndkvaemt, enda oftast nsegur timi til stefnu,
en um leid og andstaedingarnir blanda sér i sagnir minnkar svigrumid til
upplysingaskipta, umraedan verdur o6ll grofgerdari og morkud meiri get-
speki.

[ sagnbarattu verdur aldrei haegt ad komast hja pvi ad giska ad einhverju
marki, en vidleitni okkar setti ad mida ad pvi ad draga ur dgiskun eins og
mogulegt er. Hin hlidin & peningnum er ad studla ad pvi ad mdétherjarnir
burfi ad giska sem oftast.

Stefnumark i sagnbarattu virdist hljota ad vera tvipaett:

o Ad fordast dgiskun eftir maetti.

o Ad neyda motherjana til ad giska sem oftast.

Hvernig ndum vid pessum markmidum? bessi ritgerd er atlaga ad pvi
vidfangsefni, en augljés utgangspunktur er eftirfarandi: Vid sneidum hja
agiskun med pvi ad nota sem best pad knappa svigrum sem gefst til upp-
lysingaskipta—med pvi ad hrada lysingu spilanna og forgangsrada eftir
mikilveegi. A sama hatt neydum vid métherjana til ad giska med pvi tak-
marka upplysingamidlun peirra med talmandi ségnum—vid reynum ad
hindra sem oftast.

Hr6d samskipti og hord afskipti.



§2 Agiskun og upplyst akvordun

Vid viljum ekki purfa ad giska, en endilega neyda métherjana til ad giska.
Pad er nefnilega pad. En hvad er agiskun i brids? Hvenzer neydast spilarar

til ad giska og hvenzer ekki?

Sjaldnast eru sagnir okkar “hrein dgiskun” i peim skilningi ad valid sé blint
a milli jafngildra moguleika, eins og til deemis gildir um teningakast. Likur
a pvi ad valin tala tenings komi upp eru nakamlega jafn miklar eda litlar
og likur & pvi ad adrar toélur teningsins syni sig. Moguleikarnir eru jafngildir
og engar “rannsoknir” sidar meir geta breytt pvi. Sagnakvardanir eru varla
nokkurn tima hreint “gambl” af sliku tagi; yfirleitt alltaf ma finna einhver
rék eda dstaedu sem maelir med einni ségn umfram adra. Rokin geta verid
veik og menn geta deilt um gildi peirra, en rok eru pad samt. “Educated
guess” er slikt kallad @ ensku. Gott daemi um “vegna” agiskun af pessum
toga er getraunaleikurinn. begar tipparar giska a urslit fétboltaleikja hafa
beir jafnan rok fyrir vali sinu, svo sem stédu i deildinni, hvort lidid eigi ad
spila heimaleik, hversu margir keppendur eru meiddir og svo framvegis.

Agiskun er petta, en hun er vegin.
Litum a deemi. bu att eftirfarandi spil i sudur, utan haettu gegn 4 heaettu:
a3 QA7 0ODG1065 «KD654

Vestur Makker Austur bu
1 a Pass 4 A ?

Hvad viltu segja? (a) pass (b) 4G=tveir litir.

Pad er langsott ad fimm i 1aglit vinnist i ykkar att, pvi pa parf makker helst
ad eiga prju lykilspil. Hins vegar er vel til i deeminu ad pid eigid géda foérn,

1-3 nidur. Ef 4a vinnast pd, sem er alls ekki vist.



Hugsanlega geeti tolva leyst pennan vanda og reiknad Ut hvor sognin sé
betri til lengri tima litid. Reikniforritid myndi stydjast vid somu forsendur

og mannsheilinn, svo sem ...

# opnun vesturs @ 1a er 12-20 Hp, 5-litur+
# hakkuni4a er 6-10 HP og liklegur fimmlitur
# nordur sagdi ekkert og a pvi varla mikla skiptingu

... en skanna hundrudir deema a 6rksotsstund og reikna ut likur. Hugsan-
lega keemist tolvan ad pvi ad pass sé betra i 70% tilvika, en 4G i 30% tilvika.
Segjum vid hefdum adgang ad slikum Gtreikningi (héfum til deemis lesid

okkur til)—veerum vid pa ekki ad giska med pvi ad passa?

JU, audvitad. pad er reyndar med likum ad dagiskun okkar sé hin rétta
(70%), en pa erum vid ad mida vid eitthvert spilasafn sem er i samraeemi
vid tiltolulega dnakveemar upplysingar. Vid hofum ekki naegar upplysingar
um spil makkers, hér og nu, og pad er pess vegna sem vid neydumst til ad

giska.

Kjarni malsins er pessi: Ef vid purfum ad velja 4@ milli endanlegra moégu-
leika an pess ad hafa til pess naegar upplysingar pa er um agiskun ad reda,
mismunandi blinda. Hér utilokar “pass” forn. Og sogin “4G” utilokar ad

haegt sé ad verjasti4ds.

En hvenzer get ég sagt med gédri samvisku ad sdgn sé ekki agiskun? Mun
mig ekki alltaf skorta upplysingar til ad geta tekid dkvordun sem er alger-

lega laus vid alla getspeki?

Nei. S6gn er laus vid agiskun—upplyst— ef frekari upplysingar myndu

engu breyta um pd dkvérdun sem tekin er.



Litum & daemi: Félagi vekur a8 1G (15-17 HP) og naesti madur stekkur i 3s.
Vid erum med:

A32 QK108763 OAD7 &G4

Vestur Makker Austur bu
- 1G 3 A ?

Eg veit strax ad rétta nidurstadan er 4Q —paer upplysingar sem ég hef

duga til veita mér pa vissu. Upplysingarnar eru:

# Makker 4 15-17 punkta og jafna skiptingu, 2-4 hjortu.
# Saman eigum vid 25-27 HP og 8-10 hjortu.
# Reynslan segir mér ad rétti samningurinn med 25-27 HP

og atta eda fleiri spil saman i hjarta sé oftast 4.

Sem sagt: ég pekki lykilatridi i styrk og skiptingu @ badum héndum og
tengsl peirra upplysinga vid reynsluna. Jafnvel pott ég fengi frekari upp-
lysingar um spilin, pa myndi pad seint breyta peirri dlyktun minni ad rétt
sé ad spila 4. Frekari upplysingar eru éparfar. NU er pad svo sem til i
daeminu ad pessi akvordun min reynist illa (3G standa en 4 fara nidur),

en eftir sem adur er akvordunin upplyst—ekki agiskun.

Annad daemi: Vid eigum somu spil, en nd opnar vinsti handar métherji a

3a og makker segir 3G. Hvad a nu ad gera?
A32 Q©K108763 ¢OAD7 «G4

Vestur Makker Austur bu
3 A 3G Pass ?

Styrkur makkers er mun déraedari i pessari stodu (15-23 HP) og skiptingin
parf ekki ad vera jofn—hann gaeti verid med einspil i hjarta og langlit i
laufi. Hér hofum vid ekki naegar upplysingar og getum pvi ekki tekid upp-
lysta dkvordun. Vié neydumst til ad giska.



§3 brjar godar asteedur til ad hindra

Hvad veldur pvi ad vid neydumst til ad taka éupplysta akvordun—ad vid
neydumst til ad giska? Ju, augljoslega er pad skortur a svigrami til ad lysa
spilunum i paula adur en arslitadkvordun er tekin. bessi sagnprengsli stafa
idulega af adgerdum andstaedinganna, 6llum sdégnum peirra, en po fyrst

og fremst hindrunum.

Hindranir geta verid skadlegar a prennan hatt. beer (1) pvinga fram étima-
bzert val, (2) auka dhaettuna og (3) studla ad donakvaemni.

(1) Otimabaert val er pad kallad pegar velja parf of snemma, an skodunar.
An pess ad hafa naegar upplysingar til ad geta metid besta kostinn. Eins og
ad velja buxur an pess ad mata eda profa adrar.

Segjum ad makker opni 4 1 og pu eigir 4 moti:
AKG1032 QK4 ¢©A97 £D62

Ef pu fengir bara eitt teekifeeri til ad skjota a lokasdgn keemu 3G eda 44
helst til alita. En sem betur fer parftu ekki ad giska—pu getur kannad malid,
sagt 1a og fengid nakvaemari upplysingar um hond opnara. Ef makker
haekkar i 2a ferdu beint i fjéra, ef hann segir 1G (=12-14 HP) gaetirdu sagt
3G eda leitad eftir prilitarstudningi vid spadann. Og gefi makker sterka
sogn eins og 3-4a eda 2G er asteda til ad kanna moguleika & slemmu.
Fyrr eda sidar feerdu naegar upplysingar fra makker til ad geta tekid upp-

lysta lokaakvordun.

En lifid vid spilabordid er ekki eintdm hamingja. Segjum ad naesti madur
hoppii 3¢ vid opnun makkers. Hvad hyggstu pa gera med somu spil?

AKG1032 QK4 ¢OA97 &D62

Vestur Makker Austur bu
- 10 30 ?

Viltu segja 3a eda 3G?



Med pvi ad segja 3G eru 4a Uti i kuldanum. En ef pa meldar spadann er
stérhaetta 4 ad fara framhja 3G pegar su nidurstada er best. Svo er a sja

sem val & annarri sdgninni utiloki pa pegar akvedna nidurstodu.

Teiknum upp tveer hendur sem makker gaeti att:

A B

Nordur Nordur

& 65 & D65

¢ 873 ¢ 87

¢ KDG102 ¢ KD43
& AKS & AG87
Sudur Sudur

& KG1032 & KG1032
¢ K4 @ K4

o A97 & A97

& D53 & D53

Hér er 3G rétti samningurinn. Og hér best ad spila 44.

Sem sagt: Vel heppnud hindrun pvingar fram otimabeert val.

(2) Onnur ahrif hindrunarsagna er aukin dhzetta. Rifjum upp fyrra sagn-

daemi. bu attir pessi spil 4 hagsteedum haettum ...
a3 QA7 0ODG1065 «KD654

... 0g sagnir gengu 1a —P—4a —? til pin. En breytum nu ségnum adeins og

[dtum austur lyfta i 2s, ekki fjora:

Vestur Makker Austur bu
1 a4 Pass 2 A ?

NU er dhaettulitid ad syna laglitina med 2G og gera makker med pvi ad
hasbénda framvindunnar. Ef opnari stekkur naest i 4a er pinu hlutverki

lokid og makker dkvedur hvort pid verjist eda berjist i fimm.



Segi austur hins vegar strax 44 verdur pu ad velja a8 milli tveggja haettu-
legra sagna. Greinilega er 4G ahaettusom ségn—gaeti kostad stéra minus-
tolu i fimm i laglit pegar pid eigid toéluna i 44 . En passid er ekki laust vid
ahaettu heldur. Pad segir litid i samanburdinum ad koma med 100-kall

fyrir einn nidur upp i -550 fyrir doblad laglitageim sem vinnst.

Sem sagt: Vel heppnud hindrun eykur dhaettuna.

(3) Pridju ahrif hindrunarsagna eru ekki hvad sist uggvaenleg: Oft er bein-
linis engin leid til ad lysa spilunum i pvi pronga samhengi sem stendur til

boda. Ho6ldum okkur vid sama daemi.
Sagnir ganga ...

Vestur Makker Austur bu
1 a Pass 4 A ?

... 0g pitt er ad segja med:
AKDG ©G3 ¢©A752 &AD63

Sé dobl til uttektar er ekki spennandi kostur ad bjéda makker upp a 5.

JU, ju—sumir spila dobl sem sekt, en hvad gera peir pa med:
A— OK10943 OA752 &KD63

Ekki verdur badi sleppt og haldid. Hér yrdu sektarmenn ad passa (eda

leggja ut i kaflodinn fjogurra-granda leidangur).

Sem sagt: Vel heppud hindrun studlar ad ondkvaemni.

Samantekid: Hin skadvaenlegu ahrif hindrunarsagna:

(1) Otimabaert val. Oft er ekki svigrim til ad kanna alla méguleika

og velja parf eina leid sem utilokar adra(r).

(2) Aukin dheetta. Eftir pvi sem sagnhadin er meiri verdur
haettulegra ad koma inna.

(3) Minni ndkvaemni. Stundum er émogulegt ad lysa handgerdinni

med peim sdgnum sem standa til boda i stodunni.



§4 Hvers vegna geiga hindranir stundum?

Bersynilega geta hindrunarsagnir verid hid beittasta vopn. En bit peirra er
b6 misjafnt og stundum algerlega mattlaust. bvi hofum vid haft fyrirvar-
ann “vel heppnud hindrun ...” i greiningum okkar, enda pekkjum vid pad
af reynslunni vid bordid ad enginn vandi er ad eiga vid sumar hindranir.

En af hverju skyldi pad radast hvort hindrun er skadleg eda meinlaus?
Einkum af tvennu:

# Peim upplysingum sem vié héfum pegar hindrunin brestur a.

H peim valkostum sem standa til boda yfir hindruninni.
Skodum petta naest.

Berum saman pessar sagnradir:

(a) Vestur Makker Austur Pu
-- 1 3 A ?
(b) Vestur Makker Austur bu
- 19 3 A ?

PU att i badum tilvikum ad segja med eftirfarandi hond:
A2 OQA32 ¢©D108632 &A32

Ef opnun makkers a8 19 lofar fimmlit er vandalaust ad segja 49 i sifara
deminu. Pad er nokkud rétt lysing a spilum okkar og liklega g6d nidur-
stada & moti venjulegri hjartaopnun. En opnun a laufi i Standard getur
farid nidur i prju spil og pvi kemur vart til greina ad segja 4+ 4 prilit i fyrra
deminu. Neikveett dobl yrdi sennilega fyrir valinu, en su ségn er engan

veginn fullkomin og getur leitt til vandraeda sidar.

Su stadreynd ad vid vitum meira um lengd makkers i hjarta en laufi er

astaedan fyrir mismiklum vandreedum okkar. pad gildir almennt ad ...

... pvi meira sem vid vitum um hénd makkers, pvi minni skadleg dhrif

hefur hindrun.



Hitt atridid lytur ad peim valkostum sem bjédast i stodunni. Markmio
hindrunarsagna er ad neyda motherjana til ad taka akvordun an pess ad
hafa til pess naegar upplysingar—Ilata pa giska. En til pess ad um eiginlega
akvordun sé ad raeda vera peir ad hafa eitthvert val @ milli moguleika—

bad ma ekki vera svo ad adeins ein ségn komi til greina (oftast dobl).

Hindrun heppnast einmitt best pegar valkostir eru margir og svipadir ad
gedum. Hér er gott deemi um pad:

Pad eru allir 4 haettu og pu att pessa hond ...
aA10542 ODG2 ¢©G6 K105
... makker opnar a Standard laufi og naesti stekkur i 3Q:

Vestur Makker Austur bu
-- 1 30 ?

Fjérar sagnir koma til greina: pass, dobl, 3a og loks 3G. Engin ein ségn
lysir hendinni nakvaemlega, en allir upptaldir moguleikar hafa sina kosti
og galla. Vid bordid verdur pu ad gera svo vel ad velja einn kost og petta

val pitt er agiskun. Svo einfalt er pad.
A hinn béginn veeri vandalaust ad segja i pessari stodu:

Vestur Makker Austur bu
-- 1 & 5¢Q ?

Hér kemur i raun adeins ein ségn til greina—dobl. Hindrunargildid i lang-
stokki austurs er pvi harla litid. Sem kemur a 6vart, pvi fyrirfram hefdi
madur haldid ad hindrunin veeri pvi illskeyttari sem hun vaeri haerri. Svo
er ekki.

Ad taka akvordun er ad velja @ milli moguleika, tveggja eda fleiri. begar
sagnstada er pess edlis ad andsteedingarnir eiga ekki raunhaefan kost a
annarri ségn en dobli (eda passi) pa er ekki um dkvoréun ad raeda—pad
er ekkert val. Og par sem ekki er um val ad raeda er ekki heegt ad velja

vitlaust—ekki haegt ad taka ranga akvordun.

Hindrun sem bydur ekki upp d neitt val er meinlaus.

-10-



§5 Innrammadar sagnir og blaedandi

Vid vitum ad hver einasta sogn segir eitthvad um punkta og lengd lita.
En pau skilabod eru misnakvaeem, enda breytilegt hversu vel sagnir eru
afmarkadar hvad vardar styrk og skiptingu. Sumar eru viéfedmar, adrar
nakveemari. Opnun 4 1G er augljéslega skyrt afmorkud sogn, synir punkta
4 bréngu bili og jafna dreifingu. A sama hatt er opnun 4 14 i Standard
gott deemi um vidfedma sogn, pvi baedi er styrkleikabilid vitt og skiptingin

0lj6s.

Bersynilega stendur madur betur ad vigi i sagnbarattu pegar makker hefur
afmarkad sig nakvaemlega i styrk og skiptingu, en til aréttingar getum vid
tekid deemi eftir opnun @ 1G annars vegar og 1< hins vegar:

(a) Vestur Makker Austur by
— 1G 4 Q ?
(b) Vestur Makker Austur bu
— 1 & 4 Q ?

bitt er a0 melda meo:
AKG6543 Q7 OA752 %43

pad virdist nokkud sjalfsagt mal ad segja 44 i deemi (a), vitandi af 2-4
sp6dum & moti. En eftir laufopnun makkers i deemi (b) er pad sidur en svo
sjalfgefid—alla vega geeti ségnin heppnast mjog illa. Vid getum ordad pad

svo ad 44 -sognin sé upplyst i fyrra deeminu, en agiskun i pvi sidara.

NU skulum vid leida til sogunnar taeknileg nyyrdi:

begar sogn er svo prongt afmorkud ad paer upplysingar sem i henni felast
duga samherija til ad meta nokkurn veginn hvad spilid polir—duga honum
til ad sja fyrir sér mengi rokréttra og skyldra lokasagna—pa telst ségnin

vera innrémmud. Allar adrar sagnir eru bleedandi.

(Ordin eru tekin ad Iani ar prentmali, en sumar ljdsmyndir eru til deemis
afgirtar med ramma 4 pappirsérk @ medan adrar eru latnar blaeda frjalst

ut fyrir sidujadrana.)

-11 -



pott sogn sé innrommud er ekki vist ad vid getum strax tekid upplysta
lokadkvodun. En vid vitum ndégu mikid til ad geta sett stefnuna d mengi

skyldra dfangastada.

Holdum okkur vid grandopnun sem gott deemi um innrammada sogn.

Okkar er ad svara opnun félaga a8 1G med:
ADG32 QK1063 ¢1094 A3

Vid sjdum strax ad rétt er ad spila geim, en prju koma til greina: 3G, 4 og
44 . Vid tokum stefnuna 3 eitt peirra med pvi ad spyja makker um haliti.
Opni makker hins vegar 4 1% er engin leid ad stefna a eitt né neitt ad

sinni, pvi mogulegir afangastadir eru allt fra budt og upp i slemmu.

Munurinn er pessi: A méti innrammadri ségn (1G hér) getum vid tekid
voldin, markad stefnu og leitt sagnir til lykta. Slikt er dtilokad a moti
blaedandi sdgn (1 hér).

Nefnum annad dami um innrdommun.

Vid opnum a 1a og makker lyftir i 2 . Haeekkun hans er innrémmud, synir
6-10 HP og prilitarstudning. Ekki er vist ad pessar upplysingar dugi okkur
til ad taka lokadkvordun strax, en vid sjdum nokkurn veginn a hvada leid
spilid er. Tromplitur er fundinn og litarlengd pekkt, auk pess sem sam-
eiginlegur styrkur er ad mestu pekktur. Vissulega gzeti leikid vafi 4 pvi hvort
styrkur i geimsogn sé naegur (eda i slemmu), en vid hofum svigrim til ad
rannsaka pad mal. Opnara eru allar leidir feerar til ad taka stefnumarkandi
(strategiska) dkvordun & grundvelli svarsins. Hlutverki svaranda er i raun
lokid, nema hvad opnari getur éskad eftir ndnari lysingu & peim gildum
sem svarhond hefur pegar synt. Med 6drum ordum: svarhond gaeti verid
bedin um ad syna hamark eda lagmark, visa @ hlidarstyrk eda hlidarlit,
syna ekta fyristodu eda stuttlit. En allt flokkast pad undir ndnari lysingu d
peim verdmeaetum sem pegar er buid ad segja frd med 24, sem eru 6-10
punktar og prilitur i spada. Slika nanari lysingu meetti til samraemis kalla

taktiska Grsvinnslu.

-12 -



§6 Husboéndi og preell

Eins og Platdn sagdi fordum, pa eiga peir einir ad stjéorna sem hafa til pess
tilskilda pekkingu. Og pad gildir i ségnum, ekki sidur en i stjérnmalum. Sa

sem byr yfir pekkingunni raedur ferdinni, hann er hasbéndi, hinn preell.
Daemi:

Eg opna & 14 (Standard) og makker svarar 4 14. Hvort tveggja eru vidar
lysingar, sem sagt, bleedandi sagnir. Laufopnunin synir 12-20 punkta og 3+
lauf, spadasvarid segir fra 6+ punktum og 4-lit+. Allt galopid 4 badum vig-
stodvum. En i pridju sogn segi ég 1G. Sem er afmarkandi, ég ramma mig
inn @ 12-14 hapunkta bili, segist eiga jafna skiptingu og ekki fjorlit i spada.
Eftir pessa préun er makker bersynilega betur i stakk buinn til ad stjorna

framhaldinu—hann verdur hasbdéndinn, ég praellinn.
Med hlidsjon af pessu virdist haegt ad setja fram sagnreglu:

Makker hins innrammada feer husbdndavaldid. Sd innrammadi er preell
hans og tekur ekki lokadkvérdun, nema hann sé sérstaklega bedinn um
pad axla dbyrgd d@ sidari stigum, til deemis med dskorun. Annars er pad

husbondinn sem tekur lokadkvérdun.

Vestur Nordur Austur Sudur
1 & Pass 1 a Pass

1 G=innrommun NU er austur husbondi
Vestur Nordur Austur Sudur
1 a Pass 2 A=innr. Pass

NU er vestur husbondi

[ bessu samhengi getur enska ordaparid “strategy” og “tactic” aftur komid
ad notum. Strategisk akvordun er stefnumédtandi, en taktisk lytur ad
arvinnslu. Sa innrammadadi ma taka taktiska akvordun, ekki strategiska.

Makker hans sér um pa hlid mala.

-13-



Litum a nokkur deemi um samband husbdnda og preels:
(i) Annar hefur tjdd sig bleedandi, hinn ekkert:

Vestur Nordur Austur Sudur
1 & 3 A

Austur er augljéslega ekki i stakk buinn til ad rdda ferdinni, pvi opnun
makkers a laufi er of 6ljos (bleedandi). Enn hefur ekki myndast samband
husbdnda og preels og austur gerir best i pvi ad gefa lysandi ségn—reyna

sjalfur ad ramma sig inn.
(ii) Annar hefur tjad sig innrammad, hinn ekkert:

Vestur Nordur Austur Sudur
1G 3 A

Austur er hér i dgeetri stodu til ad taka voldin pvi opnun makkers er vel

rommud inn i styrk og skiptingu. Austur er hasbéndi.
(iii) Badir hafa tjdd sig bleedandi:

Vestur Nordur Austur Sudur
10 Pass 1Q 3 A

Hvorugur getur tekid forystuna enn sem komid er, enda badi opnunin a
10 og svarid a 1Q blaedandi sagnir.

(iv) Annar hefur tjad sig blaedandi, hinn innrammad:

Vestur Nordur Austur Sudur
10 Pass 1G 3 A

Vestur getur tekid husbdndavaldid, pvi svar austurs & 1G er innrammad,

synir punkta & prongu bili (6-10) og neitar halit.
(v) Bddir hafa tjdd sig innrammad:

Vestur Nordur Austur Sudur
1G Pass 2 G=ask. 3 A

Badir geta tekid voldin, enda badir vel rammadir inn.
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§7 begar sagnbaratta liggur i loftinu

Vid sogdum ad hindrun sé opaegilegust ef hun neydir okkur til ad velja &
milli kosta i st6du par sem upplysingar um spil samherja eru takmakadar.
Af pessu leidir eitt og annad sem viturlegt er ad nyta sér i sagnbarattu,

hvort sem vid erum i hlutverki notenda eda polenda hindrunarsagna.
Skodum malid fyrst sem polendur:

Mjog oft sjdum vid af samhenginu og eigin spilum ad sagnbaratta er i
uppsiglingu. pa parf ad hafa hradar hendur vié ad undirbda makker undir
komandi atok: finna pa ségn sem best lysir spilum okkar i hvelli—reyna ad
ramma spilin hratt inn. Vié purfum ad spyrja: Hvad parf makker ad geta
gert? Ordad 4 annan hatt: Hvert verdur vidfangsefni hans naest, ef pad
gerist, sem liggur i loftinu?

Litum & deemi. Pad er enginn a haettu, makker opnar 4 19, nsesti doblar og
pu heldur 4 pessari hendi:

A4 QK7643 10976 «A84
Hvad er liklegt ad gerist ef pu svarar a8 197?

Ekkert er 6ruggt, en vafalitid meldar fjéréi madur spadann, frad einum og
upp i fiéra. Segjum sem svo ad hann hoppi beint i 4a. Hvernig getum
vid undirbdid makker fyrir pa stédu? Hvad parf makker ad geta tekid
akvoréun um?

Alla vega petta kemur til alita:

e hvort hann eigi ad melda 5¢

hvort hann eigi ad melda 5¢

hvort hann eigi ad dobla

hvort hann eigi ad passa

Er makker vel i stakk buinn til ad taka slika dkvordun ef hann veit pad eitt

ad pu eigir 4+ hjortu og 6+ punkta?

Varla.
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hvernig paer falla ad okkar spilum:

A
Makker

& 87

¥ D2

¢ AKG832
& K83

bu

s 4

¥ K7643
¢ 10976
* A84

Teiknum upp tveer mogulegar hendur, sem opnari geeti att og sjaum

B
Makker
& 863
V AG2
¢ KDG32
& K3

bu

a4

Y K7643
¢ 10976
* Ag4

Augljéslega heppnast vel ad fara i 5¢ yfir 44, en er eitthvert vit i pvi midad
vid fyrirliggjandi upplysingar — 6+ HP, 4+ hjortu?

Ekki aldeils. Hjartasvarid utilokar ekki spil eins og:

C D
Makker Makker
s 87 & 863
¥ D2 ¥ AG2
& AKG832 ¢ KDG32
& K83 * K3

Pu bu

& 43 & 102
¢ G10865 ¢ K743
¢ 54 & 87

* AG92 & AD742

[ bAdum pessum tilvikum er vitulegra ad verjast.
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Su alyktun sem af pessum deemum ma draga virdist augljés: Ur pvi ad
vid faum ekki nema eina sogn til ad lysa spilunum og “setja makker inn {
myndina” pa ber okkur ad nyta taekifeerid vel. Eina prongt lysandi ségnin
sem stendur til boda er 2¢ (einféld haekkun) i merkingunni 4-8 HP og fjor-
litur i tigli. Paer upplysingar koma makker alltaf ad notum ef hann 4 langlit

i tigli og gaetu dugad honum til ad taka upplysta dkvordun.

En audvitad veeri enn betra ef vid geetum synt makker hjartalitinn lika. Og
bad er alls ekki loku fyrir pad skotid ad slikt sé haegt med pvi ad taka upp
eins konar “fit-showing” stokk i stodunni. Ein hugmynd vaeri ad skilgreina
stokk i tvo i halit sem 5-4 og veik spil. Nyja sagnvenjan vaeri svohljédandi:
Eftir opnun a Standad 1% eda 10 og dobl naesta manns, synir stokk i tvo
i halit fimmlit par og fjérlitarsudning vid opnunarlit makkers. Strykur er a
bilinu 4-8 HP.

Nyja sagnvenjan i verki:

Vestur Nordur Austur Sudur
19 dobl 2 Q * 4 A
?

* Synir 50 & 40 og 4-8 HP.

NU er enginn vandi fyrir opnara ad segja 5¢ i deemum A og B.

Vid getum a pessum stigi sett fram tveer hagnytar sagnreglur:

Ef sagnbardtta er fyrirsjganleg aetti ad velja ségn sem best rammar inn
spilin strax.

Ennfremur:

Vid uppbyggingu a sagnkerfi aetti 2etid ad huga ad hrada innrébmmunar |

sagnbardttu, finna adferdir og sagnvenjur sem lysa spilunum strax.
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§8 Hindrunarstill

Litum naest @ hindrunarsagnir med augum gerandans. Markmid hindrana
er ad trufla edlileg upplysingaskipti andstaedinganna med pvi ad reena af
peim sagnrymi og neyda pa til ad giska. Pad virdist rokrétt ad alykta ad
pvi oftar sem vid hindrum, pvi oftar ndum vid settu marki. Med tilliti til
bess er freistandi ad vikka Ut skilgreiningu hindrunarsagna og auka pannig
tidnina. Sa still er kenndur vid Robson og Segal, en peir maltu honum bot
i bok sinni Partnership Bidding (1993). En allt kostar sitt. Ef hindrunarsogn
er vitt skilgreind i punktum og litarlengd er heett vid pvi ad makker hafi
ekki naegilega gdédar upplysingar til ad taka uppysta dkvordun pegar malid
snyr ad honum. Med 68rum ordum: vitt skilgreindar hindrunarsagnir geta

komid nidur a peim sem sist skyldi—makker.

| hnotskurn er petta spurning um hvort—og pa hvenaer—vid leyfum
blzedandi hindanir. Tokum ofur hverdagslegt deemi: Makker opnar a 3,

naesti passar og pitt er ad segja med:
AKG542 ©ODG3 ¢©AG10 «D8
Hvad viltu gera? (a) pass, (b) 3G

Petta er dleysanleg praut (agiskun) ef opnun makkers er bleedandi, en pa

getur hann att hvort heldur géda opnun eins og ...

A10 ©865 ¢OD6 *AKG9752

... pbar sem rétt er ad reyna 3G; eda létta opnun, svo sem ...
aA3 0765 ©4 %G1097632

.. en pa ma ekki heerra fara.

Med 68rum ordum: Blaedandi hindranir geta hitt makker illa fyrir. bvi er
bad sidur en svo sjalfgefid ad auka tidni hindrana med pvi ad vikka skil-

greininguna.

En opin spurning, eftir sem adur.
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Robson & Segal gera sér grein fyrir vandanum, en eru tilbunir til ad greida
bad gjald ad setja makker i vanda annad veifid fyrir avinninginn af pvi
ad flaekja lif andst6dunnar. En hvenaer er pad réttleetanlegt og hvenaer
ekki? Um pad atridi eru peir Robson & Segal myrkir i mali. beirra markmid
er einkum ad tala mali bleedandi hindrana almennt, pétt peir noti ekki
bad tungutak. Peirra ord er “unilateral”. beir kalla pad “pressure bidding”

I”

begar hindranir eru “immediate og unilateral”— tafarlausar og einhlida.
Mikilvaegi pbess ad hindranir séu tafarlausar er éumdeilt, en pad er hid
einhlida edli peirra sem orkar tvimaelis (sem sagt, blaeding). Flest deemi
Robsons & Segals eru af sognum i pridju hendi & moti péssudum makker,
sem er audvitad kjorstada fyrir bleedandi hindranir. Pannig skauta peir fé-
lagar framhja umradu um ad skilgreina hvenaer skynsamlegt sé ad leyfa
blédhindrun og hvenaer ekki. En pa umraedu verdur ad taka, pvi af pvi

motast allt framhald.

Litum a algengt deemi. Austur opnar a Standard-laufi, makker stekkur i 2 &

og vestur segir 3¢, sem er krafa i geim. Pid erud utan gegn a haettu.

Vestur bu Austur Makker
- - 1 2 A
3Q ?

Hvad viltu segja med ...
AG54 ©9 ¢©A842 &K10973

Vid hljétum ad stydja spadann, en hvort eigum vid ad segja 3a eda da?

(Um leid og pu ihugar malid er vert ad draga upp i huganum mynd af pvi
hvernig pid félagar—pu og pinn fasti makker—skilgreinid hindranir eins
og stokkid i 2a . Ma makker eiga fimmlit eda jafnvel sjolit, eda verdur
betta ad vera nakvaemlega sexlitur? Med 66rum ordum: er hindrun ykkar

bleedandi eda innrommud? )
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Innrémmud hindrun: Sé hindrun makkers innrommud—skilgreind prongt
sem nakvaemlega gédur sexlitur og litid til hlidar (ca. 4-8 HP)—er mjog
liklegt ad moétherjarnir vinni 4. Vid getum pa seett okkur vid ad fara prja
nidur 4 4a dobludum (-500 fyrir -620). Prir nidur er reyndar likleg nidur-
stada, pvi makker zetti ad fa fimm slagi a spadann sinn, en vid faum a
oA og vonandi eina stungu i bordi. Med pessum rékum virdist pvi 6haett
ad foérna fyrirfram, auk pess sem stokk i 44 gzeti taelt moétherjana upp a
fimmta prep. beir horfa lika & haettur og ottast ad fa bara 300-kall i 44 /x
begar peir eiga kost 4 6501 59.

Ef gert er rad fyrir ad hindrun sudurs sé innrdmmud ma imynda sér allar
hendur pessu likar:

Norodur

A G54

V9

o A842

& K10973
Vestur Austur
A6 A A83
v AK8753 © D64
¢ K105 ¢ D96
& D85 & AG62

Sudur

A KD10972

© G105

o G73

& 4

Med trompi Ut ma reyndar taka 4a fjora nidur (-800 nidur), en vestur er
liklegur til ad lyfta ©A, ekki satt. Alla vega er fyrirframférnin tilraunarinnar
virdi, pvi ef AV reyna 5 parf vestur ad hitta i tigulinn til ad fa 11 slagi.

Tilgangur okkar med stokki i 4a er tvipaettur:

(i)  Vid teljum ad férnin borgi sig.
(i) Vid vonumst til ad yta métherjunum fyrir bjorg.
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Blaedandi hindrun: Ef hindrun makkers er ymist byggd a fimm- eda sex-
lit—blaedandi, sem sagt—verdur nordur gera rad fyrir hinu versta og fara
ad 6llu med gat. Férn i 4a er sennilega of dyr i 5-3 samlegu, en hitt er ekki
sidur eftirtektarvert ad eigi makker bara fimmlit i spada er alls ekki vist
ad 4< vinnist. Vid geetum fengid 1-2 slagi 4 spada og hver veit 4 hverju
makker lumar { hjarta. Med ordum ordum: A méti blaedandi hindrun er
nordur ekki i neinni adstdédu til ad meta nakvaemlega hvad vinnst i badar
attir. [ slikum tilfellum ma ekki taka einhlida dkvardanir, heldur verdur ad
ad gefa rétta lysingu & spilunum og lata makker um framhaldid. Hér er hin
lysandi sogn & spil nordurs 3.

petta geeti verid heildarmyndin:

Nordur

A G54

V9

¢ Ag42

& K10973
Vestur Austur
A 76 a A83
v AK753 © D64
¢ K105 ¢ D96
& D85 & AG62

Sudur

A KD1092

© G1082

¢ G73

® 4

Svo sem sja ma eru 4 vonlaust spil, en férn i 4a kostar ekki minna en
800-kall. Svo pad er eins gott ad parid fylgi sama sagnstil i hindrunum
sinum.

[ hnotskurn: A méti innrammadri hindrun ma gefa blaedandi sdgn (og
er oft aeskilegt), en gegn blaedandi hindrun verdur ad gefa innrammada
sogn. Af pessu leidir ad pad er grundvallaratridi hja hverju pari ad skil-
greina nakvaemlega hvenar hindrun ma bleeda og hvenzaer ekki.
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Hvenaer ma hindrun blaeda? bad er spurning um stil, fyrst og fremst, en
ad sjalfsogdu skipta “stédurnar” vid bordid mali—heettur og gjafari og
hvad hefur verid sagt. Flestir nota nokkud “agadar” hindranir 4 haettunni,
enda astaedulaust ad feera andsteedingunum simanumer a silfurfati. En
utan haettu—sérstaklega utan haettu gegn d—er meiri freisting ad teygja
a rammannum og leyfa blaedingu. En hversu frjdlslegir mega menn vera

utan haettu? bad fer eftir hversu margir hafa tjad sig.
Skodum fyrst hindrunaropnanir:

Fyrsta hond: Audvelt er ad faera rok fyrir blaedandi hindrun i fyrstu hendi.
Hinir prir vid bordid eiga eftir ad tala og likur & pvi ad andstadan lendi
i vandraeedum, frekar en makker, eru pvi i vissum skilningi “tveir 4 moti

einum”.

Onnur hénd: | annarri hendi er hins vegar varasamt ad leyfa bleedandi
hindrun. Fyrir pvi er tvofold asteeda. Hin augljésari er su ad adeins tveir
menn eiga eftir ad tala, annar métherjinn og makker, sem pydir ad likur
a jakvaedri nidurstodu eru nu adeins “einn 4 maoti einum”. Sem er varla
nogu gott. Hin dstaedan leynir & sér, en hun er sd, ad mun audveldara er
ad sekta hindrarann en ella. Eftir sagnpréunina P—3& —P—P—? getur
gjafari nu doblad i verndarstodu med stutt lauf i skjoli pess ad hafa tak-
markad sig med passi.

Pridja hond: pridja hondin er besta stadan fyrir blaedandi hindranir, enda
nanast éruggt ad hindrun okkar bitnar ekki & makker. | pessari stodu er
Ohaett ad teygja @ rammanum, baedi upp og nidur—adeins parf ad geeta

bess ad eiga ekki svo g0 spil ad haetta sé 4 ad missa geim (eda slemmu).

Fjorda héond: Eftir prju poss er vart haegt ad tala um eiginlega hindrunar-
opnun, en samt er téluvert vit i pvi ad opna a tveimur eda premur med
gbda liti og styrk i kringum 10 punkta. bessar sagnir eru edli mals sam-

kvaemt pétt innrammadar.

Samtantekid: Ut Gr pessu ma lesa drog ad stil. Minn still (GPA) er s& ad
opna 4 blaedandi hindrunum i fyrstu hendi utan hzettu (hvort sem and-
staedingarnir eru utan eda d), opna alltaf bleedandi i pridju hendi (lika a

haettu), en ramma inn hindrunaropnanir annarrar og fjérdu handar.

Pad er svo 6nnur umraeda hvort og hvenaer hindranir megi blaeda pegar
stokkid er inn @ opnun maétherja. Skodum pad naest.
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Um er ad reda prjar stodur—pegar hindrarinn er i annarri, pridju eda
fijérdu hendi:

(a) 1. hénd Hindrari 3. hénd 4. hond
1l 39

(b) 1. hénd 2. hond Hindrari 4. hoénd
pass 1l & 39

(c) 1. hénd 2. hond 3. hond Hindrari
1 & pass 1a 3 9

pad er vissulega til i deeminu ad hafa pessar sagnir hvort heldur blaedandi
eda innrammadar, en i minu kerfi er hindrunin adeins blaedandi i pridju
hendi & méti pdssudum makker. Og pa baedi utan og & haettu. | annarri og

fijérdu hendi eru stokkin innrommud.

Samkvaeemt minum stil er 30 pa innrémmud ségn i (a), en blaedandi i (b).
Sem pydir ad i tilfelli (a) & ég von & gédum sjoélit, 6-9 HP og 6-7 tapslaga
hendi. Eitthvad naudalikt pessu:

AG76 ©6 ©OKG109865 K2

i deemi (b) get ég att von 4 gjorolikum héndum, sexlit og rusli eins og ...
AG76 V6 ¢©G109875 &G82

... eda géodum sjolit med hlidarstyrk eins og ...

AG76 ©6 ©ADG10653 %A8

pad segir sig sjalft ad vidbrogd min hljéta ad vera allt 6nnur.

Sem leidir hugann ad sérstakri gerd sagna, sem kalla ma pressusagnir (en

b6 ekki i sama skiliningi og Robson & Segal nota ordid).
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§9 Pressusagnir

Hindrunarsagnir eru alltaf i vissum skilningi skot i myrkri, hvort sem paer
eru blaedandi eda innrammadar. Fyrirfram er ekki haegt ad vita hvort paer
hitti i mark; hvort naesti madur lendi i vandraeedum med lysandi sogn, ef
hann a pa yfirhofud einhver spil til velta vongum yfir. En sumar barattu-
sagnir hitta alltaf i mark; pzer eru peirrar ger6ar ad madur veit fyrir vist ad
andstaedingarnir koma til med ad lenda i vandraedum. Slikar sagnir maetti

kalla pressusagnir.

Pressusogn er ekki eiginleg hindrun (parf til ad mynda ekki ad vera stokk-
sdgn), en han prengir ad métherjunum og neydir pa til ad taka dupplysta
akvordun—til ad giska. prju skilyrdi purfa ad vera til stadar til ad sogn
teljist pressusogn: (i) makker parf ad hafa rammad sig vel inn, en vid pad
faest naudsynleg yfirsyn svo haegt er ad meta nokkurn veginn hvad vinnst
i badar attir; (ii) motherjarnir hafa ekki ndd innrémmun ad fullu og eru
bvi sveipadir poku um einhver atridi; (iii) hin ipyngjandi ségn—pressu-
sognin—verdur eftirlata métherjunum val, hdn parf m.6.0. ad liggja
nakveemlega 4 atakapunkti barattunnar.

Litum aftur @ deemi (a) a sidustu bladsidu. Vestur opnar & 14, Standard,

makker stekkur i 3¢ og naesti passar. Allir & haettu.

Vestur Makker Austur Pu
1 & 3 ¢ pass ?

by att 4 méti:
aD10 ©A32 ¢D73 &G9743

Hvad heldurdu ad vinnist i spilinu i badar attir?

(I pvi sambandi skiptir audvitad 6llu mali hvort hindrun makkers er skil-
greind sem innrommud eda blaedandi. Samkvaemt stil greinarhéfundar er

sognin innrommud og daemigerd hond veeri ...
AG76 ©6 ¢©KG109865 K2

Sem sagt, gédur sjolitur, hapunktar a bilinu 6-9 og 6-7 tapslagir.)
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Aldrei er haegt ad vera fullkomlega 6ruggur um slagkraftinn, en hér virdist
liklegt ad A-V geti unnid fjdra i halit og ennfremur ad N-S eigi niu slagi i
tigulsamningi. A jéfnum haettum pydir pad ad férn i 5¢ geeti borgad sig,
kostad 500-kall fyrir 620. Sé petta rétt mat virdist skynsamlegt ad segja 5¢

strax og setja pressu @ motherjana. Hver veit—peir geetu farid i fimm.

Nordur

A G76

0 6

¢ KG109865

® K2
Vestur Austur
A A543 A K982
O KG5 © D109874
o A2 o 4
& AD65 & 108

Sudur

a D10

o A32

¢ D73

% G9743
Vestur Makker Austur bu
1l 3 90 pass 59¢
dobl pass 509 pass

pass pass

Ekki er neitt rangt vid sagnir A-V. Vestur hlyturad dobla 5¢ og st akvordun
austurs ad fara i 50 er mjog skiljanleg. Hann a séknarspil, en litla vorn og
reiknar ekki med styrk eda lengd hja makker i tigli. — Stokk sudurs i 5¢
fellur undir skilgreiningu & pressusogn, enda skilyrdin prju til stadar:

(i)  Nordur hefur rammad sig inn pannig ad sudur sér n.v. hvad vinnst.
(i)  Andstaedingarnir hafa ekki ndd ad lysa sinum spilum.

(iii)  Atakapunkturinn er & fimmta prepi.

Kanstin er ad hitta d rétta punktinn—segja 5¢ i pessu tilfelli, en ekki 4 .
Vid 40 myndi vestur dobla og austur segja 4©, sem vinnast. Férni sudur
sidari5¢ munu A-V dobla og taka sinn 500-kall, enda hefur austur fengid
taekifeeri til ad Iétta af sér. Lykillinn ad pvi ad finna pressupunktinn er aud-
vitad folginn i nakveemri innrommun. Ef stokkid i 3¢ veeri blaedandi yroi
sudur ad segja 4O sem lysandi sogn eftirldta makker husbéndavaldid.

-25-



Litum & annad deemi um vel valda pressusdgn. bad er enginn @ haettu.
Vestur er gjafari og vekur 4 10, nordur stekkur innrammad i 2 (=gddur
sexlitur, 4-9 HP) og austur doblar neikvaett.

Nordur

A 32

v AG10862

¢ 104

% D54
Vestur Austur
A AD65 A K84
v K3 v 754
¢ KD963 o AG2
* 76 & AGS2

Sudur

A G1097

© D9

o 875

% K1093

A méti innrammadri hindrun er éhaett fyrir sudur ad pressa med 3. Til-

gangurinn er ad pvinga fram étimabzert val:

Vestur Makker Austur bu
19 2 Q dobl 3 © = pressusdgn
?

Hvad & vestur ad gera? Hér heppnast ad segja 3G, en pa fer hugsanleg
spadasamlega forgdérdum. Kjosi vestur ad segja fra spadalitnum verdur
nidurstadan 4a eda 5¢, en pau geim tapast baedi.

Ef hindrun nordurs veeri bleedandi—gaeti sem sagt verid byggd a lélegum
lit, jafnvel fimmlit—pa meaetti sudur ekki hreyfa sig. Afleidingin yrdi:

Vestur Makker Austur bu
19 2 9 dobl pass
2 A pass 39 pass
3G p/h

A-V hafa nl naegt svigram til ad kanna spilid og velja rétta geimid.
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Nokkur daemi um stédur par sem pressusagnir eiga vid (jafnar haettur):

(a) Vestur Nordur Austur Sudur

2 Al pass/dobl 3 A =pressusogn
(1) GéBur 6-litur i spada, 6-10 HP—innréommud soégn.

Dami: AA3 ©D1096 ¢K5432 &43

(b) Vestur Nordur Austur Sudur
2 0V pass/dobl 3 ©2 =pressuségn

(1) Multi, gédur 6-litur i halit, 6-10 HP—innrémmud ségn. (2) Leitandi.

Daemi: 4KG3 ©G74 OK8 109865

(c) Vestur Nordur Austur Sudur

2 &l pass/dobl 3 ¢ 2 =pressuségn
(1) Fjoldjofull, tigull eda halitir, 6-10 HP—innrommud sogn. (2) Leitandi.

Demi: aD8653 VA3 ¢D87 &G3

(d) Vestur Nordur Austur Sudur
109 dobl 2 02 pass/dobl

4 O =pressuségn

(1) Standard—blaedandi ségn. (2) Fjérlitur, 4-8 HP—innrommud sogn

Deemi: 47 ©KD4 OAKG1083 &G98

(e) Vestur Nordur Austur Sudur
1 QY pass/dobl 2 02 pass/dobl

3 © = pressusdgn

(1) Standard—blaedandi ségn. (2) brilitur, 6-10 HP—innrommud sogn.

Demi: aAD4 ©ADG983 ¢32 &75

(f) Vestur Nordur Austur Sudur
301 pass/dobl 4 & =pressuségn

(1) Gédur sjolitur, 6-10 HP—innrommud sogn.

Demi: 472 ©G987 ¢K3 &DG873
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§10 Nidurstodur

Vid spurdum i upphafi: Hvernig ndum vid sem best pvi tvipaetta markmidi:

(a) ad fordast agiskun? (b) ad studla ad agiskun métherjanna?

Reynum ad draga saman helstu nidurstédur:

# Ef sagnbaratta er fyrirsjanleg skal velja pa s6gn sem best rammar inn
spilin. Pannig hjalpum vid makker ad taka akvordun i prongri stodu.

# Sagnadferdir skal hanna med pad markmid i huga ad audvelda skjota
innrommun. Tilgangur sagna eins og Bergen-haekkana er ndkvaemlega sa

ad ramma hratt inn spilin til ad standa betur ad vigi i sagnbarattu.

# Hin almenna regla atti ad vera su ad hindranir séu innrammadar, en
blaedingar eru po spilanlegar i vissum st6dum, einkum d@ moéti pdssudum
makker. Alla vega verdur ad skilgreina nakveemlega paer stodur par sem
hindrun ma blaeda, enda vidbrogd svarhandar allt 6nnur @ méti blaedandi

hindrun.

# A moti blaeedandi hindrun verdur svarhénd ad fara geetilega, reyna ad
ramma sig inn med lysandi og varfaerinni ségn. Gegn hindrun sem er inn-

rommud ma hins vegar beita pressusogn.

# Pressusogn er helsta vopn sagnbarattunnar. Skilyrdin eru pau ad makker
hafi rammad sig inn, en motherjanir ekki. Pa getur svarhond stillt and-
stodunni upp ad vegg med rymisraenandi sogn. Til ad pressusogn virki

verdur hun ad eftirlata moétherjunum val & milli jafngildra moguleika.

# Almenna reglan er st ad makker innrammads manns fer med husbénda-
valdid. pad pydir ad hann tekur stefnumétandi dkvardanir og leidir sagnir

til lykta. Hann einn ma beita pressuségnum.

# Pressusognum ma aldrei beita gegn blaedandi makker.
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i stuttu mali

(1) Stefnan sett. Sagnbarattan er strid um upplysingar Markmid okkar
er tvipeett: (i) ad halda makker upplystum; (ii) ad halda métherjunum i
boku. Hvernig ndum vid pessum markmidum sem best? Um pad fjallar

ritgerdin.

(2) Agiskun og upplyst akvérdun. Agiskun i brids er aldrei hrein (blind),
heldur alltaf vegin, pad er, byggd a einhverjum upplysingum. Su stadreynd
ad sagnir geta aldrei sagt okkur allt um spilin virdist benda til pess ad vid
getum i raun aldrei tekid lokadkvordun sem er laus vid agiskun. En pad er
ekki rétt. Vid purfum aldrei ad vita allt. I6ulega kemur ad peim punkti ad
vid vitum négu mikid til ad geta tekid “upplysta dkvordun”. Hvenaer vitum

vid “ndgu mikid”? Ju, pegar frekari upplysingar myndu engu breyta.

(3) brjar godar astzedur til ad hindra. Vel heppnud hindrun getur skadad
motherjana & prenns konar hatt: (i) med pvi ad pvinga fram 6timabaert
val; (ii) med pvi ad auka dhaettuna; (iii) med pvi ad draga Ut ndkvaemni.

Stundum 34 allt prennt vid, stundum bara eitt eda tvennt.

(4) Hvers vegna geiga hindranir stundum? Venjuleg hindrun er skot i
myrkri og missir stundum marks. Til pess ad hindrun skili drangri purfa
tveer forsendur ad vera til stadar: (i) métherjarnir mega ekki vita of mikid

um spilin sin; (ii) hindrunin verdur ad veita peim raunverulegt val.

(5) Innrammadar sagnir og bleedandi. Sagnir draga upp misnakvaemna
mynd af handgerdinni. Sumar eru mjog viofedmar, svo sem opnun a 1«
i Standard (12-20 hapunktar og 3+ lauf); adrar eru pétt njorvadar nidur,
svo sem opnun 4 1G i Standard (15-17 Hp, jofn skipting). Enn adrar liggja
barna a milli, eins og opnun & Precision 1a (11-15 HP, 5+ spadar). begar
sogn makkers er svo lysandi ad haegt er ad meta slagkraftinn af nokkurri
nakveemni og sja fyrir rokréttan afangastad (eda allavega prongt mengi
mogulegra afangastada), pa telst sdgnin, samkvaeemt skilgreiningu, vera
innrémmud. Allar adrar sagnir eru pd—einnig samkvaemt skilgreiningu—
bledandi.
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(6) Hasbondi og praell. S4 sem veit a8 ad rada. Makker innrammads manns
fer med husbdéndavaldid, tekur allar stefnumoétandi (p.e.a.s. strategiskar)
akvardanir i framhaldinu. Hinn innrammadi ma einungis taka urvinnslu-
akvardanir (taktiskar), svo sem syna hamark/lagmark, hafna ellegar taka

askorun.

(7) pegar sagnbaratta liggur i loftinu. Oft er haegt ad sja fyrir sviptingar
i sognum, barattu sem leidir leikinn hratt upp eftir sagnskalanum. Hafi
menn grun um slika préun er mikilvaegt ad nota vel pad teekiferi sem
gefst til ad setja makker inn i myndina. Med hinu nyja teeknilega ordalagi,
ba er mikilvaegt ad velja sogn sem best rammar inn spilin strax. bpessu
tengt, ma benda a mikilvaegi pess ad prda sagnadferdir sem gera slika

hrada innrommum mogulega.

(8) Hindrunarstill. Skilgreina parf hindrunarsagnir vel, einkum parf ad
vera a hreinu hvort (og pa hvenaer) hindrun megi blaeda. Vidbrogd svar-
handar motast algerlega af pvi hvort hindrun makkers er innrémmud eda
blaedandi. A méti blaedandi hindrun verdur svarhénd ad fara med [6ndum
og ramma sig inn. Pa er hindrarinn i hlutverki hiusbéndans. En gegn inn-
rammadri hindrun er svarhond husbdéndinn, enda vel i sveit sett til ad
meta slagkraft spilanna i badar attir. SU pekking kemur svarhond stundum

i pa adstodu ad geta beitt pressuségnum.

(9) Pressusagnir. Pressusogn er ekki eiginleg hindrun (parf til ad mynda
ekki ad vera stokksogn), en hun prengir ad métherjunum og neydir pa
til ad taka Supplysta akvordun—til ad giska. brju skilyrdi purfa ad vera til
stadar til ad sogn teljist pressa: (i) makker parf ad hafa rammad sig vel inn,
en vid pad faest naudsynleg yfirsyn svo haegt er ad meta nokkurn veginn
hvad vinnst i badar attir; (ii) métherjarnir hafa ekki ndd innrémmun ad
fullu og eru pvi hjupadir poku um einhver atridi, (iii) hin dtpaelda pressu-

sogn verdur ad eftirldta motherjunum raunverulegt val.

(10) Nidurstodur. Stutt og laggott: Hro6 innrdmmum er lykilatridi sagn-
barattunnar. HUn gegnir pvi tvipaetta hlutverki ad: (a) audvelda okkur ad
fordast agiskun, (b) gera makker kleift ad beita pressuségnum og neyda

pbannig andstaedingana til ad giska.

-30-



