VARNAR OG BARATTUSAGNIR

UTSPILSREGLUR OG KOLL

KERFISKORT

INNAKOMUR: Edlilegt: Opnun eda godur litur 3ja/Sta 48a  Attitude  Rusinow KERFISFLOKKUR:
Svor: Stokkhakkanir hindrun, Litur andstedings er god UT- LIT X EDLILEGT - GRANT [X |
haekkun i lit makkers, Nyr litur er krafa. SPIL G 3ja/sta 4da  Attitude  Rusinow STERKT & - BLATT | |
Stokk i lit opnara & 3ja er 4 lita reis X OEPLILEGT - RAUTT | |
1 4. HOND: Eins FRAMHALD VARNAR:Oddball, hlidarkoll IAFAROEDL. - GULT

Svor: Eins

UTTEKTARDOBL: G6d opnun eda skipting

bridja fra brotinni. Q getur verid fra K i grandi

Svor: Edlileg, litur andstaedings er krafa

Kallad lagt. Lagt — hatt slétt tala

Frimann Stefansson Reynir Helgason

ADALATRIDI KERFIS

ALMENNT AGRIP OG STILL:

1 4. HOND: Eins Edlilegt kerfi med yfirfeerslum eftir 1agliti
Svér: Eins | 5 lita halitir
1Gr Innakoma: Svor: lAnnad: Opnun & 1L getur verid meo lengri tigul ef balans
2. Hond: 15-18 Kerfid Opnun a 1T er alltaf 6féfn skifting
SVORVID 1v/1a 1G: krafa 2/1: Krafaigeim
4. Hond: 11-15 Kerfio PUNKTASTYRKUR 1G OPNUNAR: 11-13 utan,
STOKK I LIT: VEIK MILLI  |STERK  RLITIR 14-16 & heettu. Geta innihaldid 5 i major
[ANNAD: X MERKING PEGAR LIT ER FYLGT EDA AFKAST I LIT |
Notid 1 = Oddatélufjéldi spila, 2 = Sléttt6lufjoldi spila SERSTAKAR OPNANIR OG SVOR:
Svor: Nyr litur krafa, 2Gr spyr um héndina F = Fravisun, K = Kall, H = Hlidarkall OPNANIR: LYSING:
STOKK 1 2Gr: Tveir legstu 6meldadir litir Setjid sviga utan um merkingar sem sjaldan eru notadar H1 2 Fjoldjofull: Veikir 2 i T, veikt med 55minor
eda veikt 4+/5+ S/H
Svor: SPIL| HATT | LAGT | ODDA | JOFN Eda sterkt, krafa i game nema 23-24 p.
SAGT OFAN I LIT ANDST.: Michaels hinn haliturinn og Utsp. félaga F1(H) K2(H) 2 2¢ Multi: 6 litur i major og c.a. 3-8 eda 25-26
laglitur. 2T = hélitir vid 1 i natural minor
I |Utsp.sagnh. 1F(H) 2K(H) 43 2w (5) 6 litur 0og 9-11 p
Svor: 2Gr. spyrja um laglitinn [T [Nidurkast F1(H) K2(H) HA 24 (5) 6 litur og 9-11 p
VORN GEGN GRANDI Svor: Utsp. félaga F1(H) K2(H) 45 3 Gr. péttur laglitur an hlidarstyrks
2 % eru halitir 2 ¢ bidur makker ad velja G |Utsp.sagnh. 1F(H) 2K(H)
2Gr. eru laglitir halit, 2Gr. er krafa Nidurkast F1(H) K2(H)
oM = M+m og annad edlilegt MERKINGAR | TROMPLIT ADRAR MERKINGAR SERSTAKAR BARATTUSAGNIR:

VORN GEGN HINDRUNUM:

Hatt lagt ahugi & trompun Koéngur 0t i grandi bidur

#1  2Gr. inndkoma: Tveir leegstu 6meldadir litir

Uttektardobl til og med 4 »

um talningu eda afblokkara

#2  Michaels

SERSTOK OEDLILEG- OG BARATTU- DOBL

H#3  Neikveeo dobl til og med 3 4

YFIR UTTEKTARDOBLI ANDSTZADINGANNA:

Svardobl: Eftir Gttektardobl til og med 4 ¥

H#4  1GR — X — XX bidur um 2lauf, stayman, yfirferslur

Nyr litur er krafa a 1. sagnstigi.Ekki krafa a 2.sagnstigi

Eftir inndkomu til og med 24

#5  Lebensohl(2GR vid Uttektardobli bidur um

Stokk i nyjum lit er veikt

Endurtekid neikvatt dobl: Uttekt

#6  3lauf(getur verid veikt) annad uppbyggjandi 7-11 pkt

Tvofalt stokk er splinter

Studningsdobl(t.d. 1&%-P-1v-1a-X=3-litur hjarta)

ONNUR MIKILVAG ATRIDI:

Vid halit: 1Gr g6d haekkun med 3-1it;2Gr.god haekkun 4-lit

Almennt séd eru dobl uttekt nema ef augjost...

Tvofalt stokk i nyjum lit: Splinter

SERSTOK ATHUGASEMD

SERSTAKAR BARATTUSAGNIR

Stokk opnara i fyrirstdousdgn: Splinter

Yfir Michaels: Litur andstedings synir askorun eda betra

BLEKKIOPNANIR: Koma sjaldan fyrir

ANNAD:




Opn- = Fj. Neikv. BREYTING VID
un Gerfi s,pi_la Dobl ] ) SAGNBARATTU OG
i lit t.o.m. LYSING: SVOR: FRAMHALD SAGNA: PEGAR FELAGI
HEFUR PASSAD:
1la 2 38 11-21 p. opnad & 1 % med bal Yfirferslur, 49i litur er Gamekrafa, Vending Stokk i lit andstedings:
hendur p6 tigull sé lengri 1GR=11-12,2G=13+;3G=13-15 GK nema svarari meldi 2GR eftir Splinter og studningur.
Stokk i nyjan lit er sterkt pad. Tvihleypa
le 4 36 Alltaf 6f6fn skifting Yfirferslur i lagliti Eftir 1T-1M yfirfeerir opnari
lv 5 34 11-21p. Med 5-5 i halitum er 1Gr. er c.a. 5-11p. 2 yfir 1 Tvofaldur Drury
la 5 3 opnad ala. geimkrafa
Ofugur Bergen
2Gr:Gamekrafa, 4litar studningur
0g spyr um stuttlit
1Gr 11-13 utan. Jafnskipt Stayman, Yfirferslur i alla liti 1G-2%-2 #-2 ¥ badir halitir og Uttektardobl eftir innakomu
14-16 a hattu 4 4 Gerber, 3L =puppet veikt, 1G-2 %-2 v-2 # 4skorun
Geta innihaldid 5cM Laglitur eftir 2.4 er krafa.
2% X Fjoldjofull: Veikir 211 T, veikt 2¢: bidsogn. 2NT sterk bidsogn
med 55minor eda veikt 4+/5+ Heerri T sagnir leitandi
S/H eda sterkt, krafa i game
nema 23-24 p.
2¢ 6(5) Multi: 6 litur i major og c.a. 3-8 | Nyr litur krafa, 2G spyrja um
eda 25-26 hl.styrk.4C bidur um trsf, 4T um lit
2 6(5) (5) 6 liturog 9-11 p Nyr litur krafa, 2G spyrja um 3G AKDxxx Edlilegt, dobl sekt
hlioarstyrk.
24 6(5) (5) 6 liturog 9-11 p Nyr litur krafa, 2G spyrja um 3G AKDxxx Edlilegt, dobl sekt
hlidarstyrk.
2Gr 20-22 p. jafnskipt Puppet Stayman, yfirferslur i halit. Edlilegt, dobl sekt
34 bidur um 3NT. Texas
3% 7(6) Hindrun Nyr litur krafa SLEMMU-SAGNVENJUR (slemmuéahugi).
3¢ 7(6) Hindrun Nyr litur krafa
3v 7(6) Hindrun 34 eodlilegt, Laglitur fyristada RKCB0314
34 7(6) Hindrun 4 v edlilegt Laglitur fyrirstada Gerber 4. vid 1GR
3G X 7 péttur laglitur 4« til ad spila laglitinn. 4GR vid einhverri grandsogn er dskorun i slemmu, ferd “heegari” leid
i 4GR ef vilt spyrja um &sa
4 8(7) Hindrun Edlilegt Splinter; Fyrirstddusagnir
4e 8(7) Hindrun Edlilegt 5GR getur oft verio meint til ad velja slemmu ef vafi um tromplit
4e 8(7) Hindrun Nyr litur fyrirstada eda alslemmutry
44 8(7) Hindrun Nyr litur fyrirstada Voidwood
4G Blackwood




