VARNAR OG BARATTUSAGNIR

UTSPILSREGLUR OG KOLL

INNAKOMUR: 7-16p og 5(4)+ litur

Svor: Einfold haekkun er veik. Litur andstsedings er g6d

haekkun i lit makers. Stokkhaekkanir hindrun. Nyr litur er

krafa.

3ja/5ta 46a Attitude Rusinow
uT- LIT X
SPIL G 3ja/Sta 40a Attitude Rusinow
X

i 4. HOND: Eins

FRAMHALD VARNAR: Lengdarmerking i 68rum slag i

Svor: Eins

Utspilslit makkers previous (upphafleg lengd).

KERFISKORT

KERFISFLOKKUR:
EDLILEGT - GRANT | X|
Sveit ogspilarar STERKT & - BLATT
Hreint ehf. OEPLILEGT - RAUTT
AFAROEPL. - GULT
Arni K. Bjarnason AEvar Armannsson

UTTEKTARDOBL: G63 opnun eda skipting.

Svor: Leegst sagnprep 0-8p. Naesta prep 9-11p. Litur
andstedings 12+ HCP og krafa. Stokk 5-8p og 6 litur.

Utspil i lit og/eda Grandi Hringmerkid Gtspil i Grandi
Undirstrikid Gtspil gegn lit ef 6druvisi

NAFN SPILARA NAFN SPILARA

ADALATRIDI KERFIS

1gr.8-10p, 2 gr. 11-12 p. & 3 gr. 13-15 p. og stopp. AK KD DG G10 10x Somu. dtspil ALMENNT AGRIP OG STILL:
i 4. HOND: Eins AKx KDx DGx G10x 109 it #ga | Standard 2/1, 5 lita halitir, 15-17 grand, udca
Svor: Eins AKGx KDxx ~ DG109  G1098  109x | JA | NEI | 14/¢ =10-21p og 3+ litur.
1Gr Inndkoma: Svor: Annad: AKG10x KDGx KD10x KG109 98x XX lv/a =10-21p og 5+ litur.
2. H6nd: 15-18 Kerfid ADGx KG10x  KD109x  K1098 XXX 1gr  =15-17p, jafnskipt.
AGxx Kxx Dxx Gxx 1oxx xoxx SVORVID 1v/a 1G: krafa 2/1: gamekrafa .

4, Hond: 10-14 Kerfid 12-16 eftir opnun M | KGxxx Kxxx Dxxx Gxxx 10xxx XxXXX PUNKTASTYRKUR 1G OPNUNAR: 15-17p
STOKK I LIT: VEIK MILLI STERK 2LITIR | Kxxxxx KXxxx D109x GXXXX TOXXX  XXXXXX
ANNAD: X MERKING PEGAR LIT ER FYLGT EDA AFKAST I LIT |

Notid 1 = Oddatolufjoldi spila, 2 = Slétttolufjoldi spila SERSTAKAR OPNANIR OG SVOR:
Svor: Nyr litur krafa. 2 gr spurning. F = Fravisun, K = Kall, H = Hlidarkall OPNANIR: LYSING:
STOKK 1 2Gr: Michaels (2lgstu 6meldudu litirnir) Setjid sviga utan um merkingar sem sjaldan eru notadar #1l 2% Sterkt med lit, 23-24p eda 27-28p jafnskipt
Svor: SPIL | HATT | LAGT | ODDA | JOFEN |#2 2e Multi, 6 litur i halit eda 25-26p jafnskipt
SAGT OFAN I LIT ANDST.: Michales, halitir vid laglit L [ Utsp. félaga F1(H) K2(H) #3 2w 5+ litur og 4+ litur i laglit 4-10p
Oq hinn hliturinn og laglitur vid halit. I | Utsp.sagnh. H H #4 24 5+ litur og 4+ litur i 14glit 4-10p
Svor: 2gr spyr um laglitinn. T | Nidurkast F1(H) K2(H) K F #5 3 Gr. péttur laglitur an hlidarstyrks.
VORN GEGN GRANDI Svor: Utsp. félaga F1(H) K2(H) #6
2% erinn litur 2¢ spvr G | Utsp.sagnh. 1(H) 2(H) #7
2 ¢ halitir, 2v/a 5M+4m 2gr er krafa Nidurkast FH FH #8
2gr laglitir MERKINGAR | TROMPLIT ABRAR MERKINGAR SERSTAKAR BARATTUSAGNIR:

VORN GEGN HINDRUNUM:

#1  Opnanir i 3hendi geta verid veikar.

Uttektardobl til og med 4v. 2gr 16-19 p jafnskipt. Nyr litur 12+p

#2  Cappelletti & m6ti grandopnun andstodu

og 5+ litur. Litur andstddu er Michales. SOkk er sterkt.

SERSTOK OEDLILEG- OG BARATTU- DOBL

#3  Michaels

YFIR UTTEKTARDOBLI ANDSTADINGANNA:

Uttekstardobl til og med 4v.

#4  Unusual Notrump (2gr innakoma—2 leegstu émeldud)

Redobl er 9+. Einfold haeekkun <8p og studningur. 1gr edlilegt.

#5

2gr eftir halitaopnun er askorun eda betra med 4+ litarstudning.

#6

Nyr litur edlilegt. Tvofalt stokk er splinter.

ONNUR MIKILVAEG ATRIDI:

Tvofalt stokk i nyjum lit: Splinter

SERSTOK ATHUGASEMD

SERSTAKAR BARATTUSAGNIR

Yfir Michaels: Llitur andstaedings synir askorun eda betra.

BLEKKIOPNANIR: Sjaldgefar

ANNAD: ©




Opn- = Fj. Neikv. BREYTING VID SAGNBARATTU OG
un Gerfi | spila | Dobl PEGAR FELAGI HEFUR PASSAD:
ilit t.o.m. LYSING: SVOR: FRAMHALD SAGNA:
1l 3 4e 10-21p (getur verid minna i 3eda 4 14 =5-7p eda 12+ og 5+ litur 1gr = 10-14p, getur verid 4 litur i halit Stokk = PRE
hendi). 14 med 3-3. Einfold haekkun = Edlileg og 9+ krafa i 3m — 2 & = Edlilegt Litur andst6du = g6d haekkun
14 med 5-5 Tvoféld haekkun = (0)4-7p og 5+ litur —> 2 ¢ = Edlilegt
lv/a = Edlilegt 2gr =18-19p
N 11"' e_az le mlea 4;4 2v/a = PRE med 6+ it og 3-6p ~> 34 = Check back
(1 #=hugsanlega lengra #) 1gr =8-10p, 2gr=11-12p, 3gr=13-15p neyta —3e/v/a =T+ ogedlilegt
M — 3NT = 6/7+ jafnskipt (spila)
— 4v/a = Edlilegt 6 litur(spila)
1a/¢-2%/¢-3%/ ¢ - 3x = stuttlitur
le 5 4e 10-21p 1a = Edlilegt og krafa ad 1gr Einfold haekkun:: Stokk = “Fit showing”
14 Geta verid feerri punktar eda minni 1gr = krafa (5-12p) Nyr Iitur’:” Help suit” og askorun Litur andstodu = g6d haekkun
lengd i 3 eda 4 hendi. 2 op. lit = 8-10p og 3ja lita studningur 2 NT = Askorun, jafnskipt 2 & = Drury
2%/ = Edlilegt og 12+ p, GF Eftir IM - 2 gr:
24 yfir 1v = Edlilegt, PRE 34 = Lagmark M- X:
2gr = &skorun eda betra med 4 lita studning 3¢ = Ahugi — Enginn stuttlitur - 2M = 4-8 HCP, 3 lita studn
3&/¢/v =8-11p, 6 litur med 2 af 3 efstu 3 w/a/NT = stutt /e /hinn héliturinn - 15 = Edlilegt, krafa
3op. lit=PRE 41 lit = 5+ litur med 2 af 3 efstu - XX =9+p
3gr = 13-15p
1Gr 15-17p, jafnskipt, neyta 5 lit i hélit. 2% = Stayman 2&%-2¢-2v = Veikt med haliti Eftir innakomu andst6du :
10-14p eda 12-16p i 4 hendi 2e/v/algr = Yfirferslur 2%-24-3v = Ask. med 5 lit og 4 i hinum M Dobl = Refsing
3&/e = Veikt/GF med bada laglitina Eftir dobl andstdu:
3v/a= Einspil med3 it { hinum halitnum GF Redobl = fl6tti
4% = RKCD (0314)
4¢ /v = yfirferslur, 6+ litur med 2 4sa
4gr = Quantum
2& X Sterkt a) GF med lit 2+ =hidsogn 2gr = 23-24p jafnskipt., 3gr = 27-28p
b) 23-24 jafnskipt 2v/a 0g 34/ e =8+p og 5litur med 2 haspil. | jafnsk.
2gr = 8+p 2&-2¢-2v-2 NT= 0- 4p og neytar kong.
2¢ X Multi, 6(5) litur i halit eda 25-26p 2v =Til ad spila ef litur op. er v 2gr-34 = v 0g max, 2gr-3¢ = A 0g max
jafnskiptir 24 =Til ad spila ef litur op. er &, ask. » 2gr-3v = v og lagm, 2gr-3a = a og lagm.
2gr = Spurning. 34/¢ = Ask. “Help suit” 2gr-3gr = 25-26p, jafnskipt
2¢ 5 5+ litur i halit og 4+ litur i I&glit. 2gr = Spurning 2v-2a =spila, 2v/a-34 = Pass & leidrétta,
24 4-10p. A hettu 8-10p. 2v/a-3¢ = spila, 3v/a PRE, 3gr = spila
2Gr 20-22p, jafnskipt. 34 = Puppet Stayman
3e/v = Yfirferslur
3a =badir laglitir 5-5
44/ e = Edlilegt og slemmubod
4gr = Quantum
3x/e 7(6) PRE Nyr litur = E8lilegt og krafa SLEMMU-SAGNVENJUR (slemmuéhugi):
3v/a 4gr = RKCB
3Gr 7 péttur laglitur an hlidarstyrks 44 = Pass eda leidrétta Fyrirstddusagnir, Splinter,
RKCD (0314), 4gr Quantum eftir grand
Al e 8(7) PRE Nyr litur = Fyrirstada 4g9r = RKCB 4 i laglit er RKCD ef buid er ad sampykkja litinn og GF
4v/a Nyr litur eftir RKCD (ef ekki sp. um trompdrottningu) er sp. um kéng i vidkomandi lit.
5gr er alslemmutilraun — aukastyrkur segja 7, annars svara sem kdngasp 6£=0,6 ¢ =1 0.s.frv.
4G Sp. um akvedinn as 5&=0, ¢/v/a =vidkomandi as, 5gr = 2 Dopi-ropi(gildir adeins ad 6 prepi) og Depo(gildir & 6 prepi)

asar, 6= laufa as

1v/a-5v/a=Trompspurning, 5a=D. 5gr =K, 6& = A, 6 = KD/AD, 6v= AK




