VORN OG SAGNBARATTA UTSPILSREGLUR OG KOLL KERFISKORT Sefio
Inndkomur Edlilegar Litur|3ja/5ta; 48a; Attitude; Rusinow; “:ﬁ%%n
Sver: Nyr litur krafa um hring Ut- Adrar: Hatt-lagt med tvispil heér
Cue-bid: G6d hakkun spil [ NT [3ja/5ta; 43a; Attitude; Rusinow; Sveit VIS
Adrar: 3ja/5ta i lit félaga, hatt fra 2-3 hundum. Sigurdur Vilhjalmsson Julius Sigurjonsson
14. hénd: Framhald varnar: 4da Nafn spilara Nafn spilara
Svor:
Uttektardobl: Setjid hring um Utspil gegn NT, en Kerfisyfirlit: Almennt agrip og still
Svor: Cue-bid er krafa i game strikid undir Gtspil gegn lit ef 8druvisi. Sému utspil
i meldudum Precision m/14-16 nt
[ 4. hénd: AK KD DG G 10 10 x lit félaga:
Svor: Cue-bid er krafa um hring A K x K Dx D G x G10x 109 | Nei
INT yfirbod | Svor: Onnur pyding: AKGx KDxx DG109 G1098 109x
2.hénd: 15-18 HP system on AKGI10x KDGx KD10x KG109 98x X X Svor: INT  Krafa 2 yfirl Geimkrafa
ADGx KG10x KD109x K1098 X X X Sterk gerfisdgn & 1 laufi - Svarstill:
4.hénd: 11-14 HP 2 | spyr AGxx K x X D xx G xx 10 x x X X X X Canapé: Opnun Allar Sterk Sérstakar
Stokk yf-irb.: VEIKT [MILLIST. |STERKT [2LITIR KGxxx KxxXx D x x x Gxxx 10XXX XXXXX Svor  hendur hendi sagnvenjur
Onnur pyding: Koben Kxxxxx Kxxxx D109x Gxxxx 10XXXX XXX XXX Sérstakar opnanir og svér sem geetu parfnast varnar
Merkingar pegar lit er fylgt eda kastad er i eydu Opnanir Lysing:
Svor: Notid 1 = Oddatolufjoldi spila, 2 = Slétttélufjoldi spila, HL = Hlidarkoll, J#1 2 tiglar |Hjarta eda spadi og minor
Stokk i NT: Tveir leegstu 6s6gdu litirnir L = Letjandi, H = Hvetjandi. Setjid sviga um merkid ef sjaldan notad. J#2 2 hjortu [Spadi eda hjarta og minor
Svor: Spil: Hatt Lagt Oddatala | Slétt tala J#3 2 spadar [5-5 i halitum eda laglitum
Litur andst. sagdur: I Utspil félaga L (1) H (2) #4 2 NT 11-16 HP minnst 5-5 { laglitunum
2tiglar yfir 1laufi: majorar Litur |1 atspil sagnhafa 1 (HL) 2 (HL) #5 3 NT péttur sjolitur i 1aglit
Sver: Nidurkast L(HL) | H(HL) 16
Gegn NT: Svor: I utspil félaga L (1) H (2) Hi
2 lauf: Halitir 2 tiglar spyr NT |l utspil sagnhafa 1 (HL) 2 (HL) #8
2 tiglar: 1 major Nidurkast L (HL) H (HL) Sérstakar barattusagnir sem geetu parfnast varnar
2 H/S : major+minor Merkingar i tromplit: Adrar merkingar: #1
Gegn hindrunum: Dobl er Gttekt t.0.m. 4hjértum #2
#3
Sérstok, 6edlileg og barattu Dobl H4
Gegn sterkum opnunum & 1 og 2 Laufum: #5
Dobl & 1 laufi: Halitir Dobl er nanast alltaf ttekt nema geimkrafa sé komin i spilig, #6
INT: Léglitir pa er doblid sekt. Mikilveeg atridi sem ekki eru annars stadar
INT-3NT: dobl bidur um styttri major
Yfir Uttektardoblum andst.:
JRedobl: 10+, 2NT eftir majoraopnun er gott reis. Sérstakar krofupass stédur: Eftir frjalsmeldad geim af okkar

Nyr litur ekki krafa

halfu, & 6hagstedum heettum, er

|Blekkisagnir

Adrar

passio krafa.




X = |lagm.|Neikv. Breytingar vid sagn-
Opnun: |gerfi |j.spil| dobl Lysing: Svér: Aframhald sagna: barattu og pegar félagi
opn. |ilitn. |upp ad hefur passad
PASS
1lauf |X 4sp |16+ HP 6jofn skipting 1 tigull: 0-7 HP
17+ HP jofn skipting 1 hjarta, 1 spadi, 2 lauf eda 2 tiglar: 8+ HP 1 NT: Kontrélspurning, trompspurning i major
og 5+ spil i lithum 2 tiglar yfir 2 laufum spyr um skiptingu
2?: 8-13marmic, 2 spadar: 4-7 HP og 6+?
1 NT: 8-13 HP jofn skipting 2 lauf spyr
2 NT: 14+ HP jofn skipting 3 lauf spyr
3x: 7-litur med 2/3 efstu eda AG10
3 NT, 4 lauf, 4 tiglar eda 4 hjortu: 14+ HP og Sdgn i einspilslitnum spyr um kontrdl, byrjad 4 4
4441 skipting med einspil i nasta lit fyrir ofan
1 tigull |X O[4sp |11-15 HP, 12-13 bal. eda dbal.
1 hjarta 5|4sp |11-15 HP 5+hj INT krafa, 2 hjortu 7-9 HP med 3 hj, 3 hj: 4-litur og &4skorun 7-12 HP, 2NT: Jacoby Drury, Capaletti
1 spadi 5[4sp |11-15 HP 5+sp INT krafa, 2 spadar 7-9 HP med 3 sp, 3 sp: 4-litur og askorun 7-12 HP, 2NT: Jacoby Drury, Capaletti
1INT 4sp |14-16 HP (hugsanlega 5-litur major) |Stayman, yfirfeerslur
2 lauf 5l4sp |11-16 HP, 6+ lauf 2t&2nt: spyr, 2hj/sp: EKKi krafa, 3I: &skorun, 4l: pre., 4t: &sasp.
2 tiglar [X Hjarta eda spadi og minor 2NT spyrja
2 hjértu [X spadi eda hjarta og minor 2NT spyrja, 3h to play
2 spadar|X 5-5 i halitum eda laglitum 2NT spyrja, 3sp to play
2NT |[X 10-16 HP minnst 5-5 i laglitunum 3 I/t: to play, 4 h/s: RKCB med I/t, 4l/t:4skorun
Slemmu sagnvenjur (p.m.t. sagnir sem syna slemmuéhuga):
3 lauf 6 Fyrirstddusagnir, Splinterar, RKCB
3 tiglar 6 Nat. hindrun
3 hjortu 6
3 spadar 6
3INT X péttur 7 litur i laglit
4 lauf 7
4 tiglar 7 Nat. hindrun
4 hjortu 7
J4 spasar 7




