VORN OG SAGNBARATTA

UTSPILSREGLUR OG KOLL

KERFISKORT

Y Tirboo: Upp ad 15p, 4litur eda meira — | Litwr 40a; Attitude; Rusinow; » Edlilegt kerfi
Svor: Litur andstaedinga krafa, annad edlileg =3 Adrar: Lagt fra tveimur, annad fra brotinni rod Floamenn
Snt 3ja/5ta; Attitude; Rusinow; ’ Gerfisagnakerfi
Adrar: Ofan af rd0, annad fra brotinni. Olafur / brostur/ M.O.S. kerfi
[ 4.hénd:  Verndandi Gisli porarinsson Pordur Sigurdsson
Svor: Edlileg Framhald varnar: Eins Nafn spilara Nafn spilara
Uttektardobl: Omeldadir litir eda sterkt (16+) Setjid hring um Gtspil gegn NT, en Kerfisyfirlit: Almennt agrip og still
Svor: Edlileg, Litur andstedinga=krafa. strikid undir Utspil gegn lit ef 6druvisi. S6mu utspil PRECISION 5lita halitaopnanir,

Stékk = Askorun i meldudum 1 NT 10-12 HP utan hettu og 14-16 HP & hettu
4.hénd: Verndandi AK KD DG G10 10x lit félaga: Opnanir & 2. sagnstigi veikir 2 nema 2lauf precision.
Svor: Edlileg AKX KDx DGx G10x 109 : Opnun & 1 ti getur verid eyda
INT yfirbod Svor: Onnur pyding: AKGXx KDxx DG109 (1098  109x Sagnir & 2.laufum/tiglum yfir 1t er geimkrafa
2.hénd: 15-18p |Sama og eftir INT opnun AKG10x KDGx KD10x KG109 98x XX Svor: INT  Krafa yfir halit 2 yfir 1 Geimkrafa

ADGx KG10x KD109x K1098 XXX Sterk gerfisdgn a 1& - Svarstill: Edlileg svor
4.hond: 11-15p |[Sama og eftir INT opnun AGXxx KXxx Dxx Gxx 10xx Xxxx  fCanapé: Opnun  Allar Sterk Sérstakar
Stokk yfirb.:  |VEIKT [MILLIST.|STERKT [2 LITIR KGxxx KXXx Dxxx Gxxx 10xxx XXXXX Svor  hendur hendi sagnvenjur
Onnur pyaing: X X Kxaoxx Kxxxx D109x Gxxxx 10XXxx XXXXXX Sérstakar opnanir og svor sem geetu parfnast varnar
Merkingar pegar lit er fylgt eda kastad er i eydu Opnanir Lysing:
Svor: Edlileg Notid 1 = Oddatolufjoldi spila, 2 = Slétttolufjoldi spila, HL = Hlidar#1 2 tiglar |Veikir 2
Stokk i NT: Tveir leegstu émeldudu litirnir L = Letjandi, H = Hvetjandi. Setjid sviga um merkio ef sjaldan notaj#2 2hj Veikir 2
Svor: Edlileg Spil: Hatt Lagt Oddatala | Slétttala J#3 2sp Veikir 2
Litur andst. sagour: Michaels cuebid I Utspil félaga L H #4 2NT 5-5 i laglitunum, veikt
Litur |T atspil sagnh. L H #5 3NT péttur (7)-8litur i laglit D best til hlioar
Svor: Edlileg Nidurkast L H #6
Gegn NT: Edlileg Svor: I utspil félaga L H Hi
NT |I utspil sagnh. L H #8
Nidurkast L H Sérstakar barattusagnir sem geetu parfnast varnar
Merkingar i tromplit: Adrar merkingar: #1
Gegn hindrunum: Eins og venjulega Hatt 1agt tvispil i lit makkers H2
Dobl = dttekt #3
Sérstok, 6edlileg og barattu Dobl H4
Gegn sterkum opnunum & 1 og 2&: Negatif dobl Svardobl #5
Dobl er lauf, 1ti,hj,sp eru a.m.k. 4litir Uttektardobl 46
Barattudobl Mikilveeg atridi sem ekki eru annars stadar
Utspilsdobl Fjorai litur GK

Yfir uttektardoblum andst.: Redobl er krafa.

Studningsdobl eftir opnun 1tigli og litarinndkomu i 4hendi
Lightner dobl & slemmum

Sérstakar krofupass stéour:

| sagnbarattu eftir fornir & 5. sagnstigi

Blekkiopnanir Sjaldan Adrar




£ cleg gg Breytingar vid sagn-
Opnun: [ P& E5[ 2 g Svor: Aframhald sagna: baréattu og pegar félagi
X |33 2 hefur passad

PASS
llauf X 16+ HP allar skiptingar 1Tigull = 0-7 HP, 1Lauf - INT; 2Lauf = spurning um skiptingu og styrk.

1hj,sp,2la,ti = 8+ HP og 5litur. 1la- 1Ti; INT = 16-18; 2NT = 22-23 HP.

INT=8-13 HP, jofn skipting, 1la- 1Ti; 1Hj - 1Sp; INT = 19-21 HP; 2NT = 24-25 HP og

3NT=25-26 HP.
Ltigull | x | O | 4hj | 11-15 HP. Meldad er & prilit i halit med 11-12 bal. Check back Stayman eftir 1Ti - 1Major; hinn Major/INT.
lhjarta 5 | 3Sp | 11-15 Hp, Slitur. 1NT=krafa, 2la,ti geimkrafa, 2sp 5litur 14+ |Edlilegt
Edlilegt
1spadi 5 | 3Hj | 11-15 HP, Slitur. Sja 1 hjarta
INT 10-12 HP, utan heettu, Stayman, lofar ekki 4lit i halit, Yfirfarslur og
14-16 HP, & hattu. 2Sp og 2NT yfirferslur i la/ti (Hroi Hottur)

3la,ti GK m/einspil , 3hj,sp hindrunarask.
2Lauf Eodlil. 11-15 5lauf+4hal. eda 6lauf |2Ti = krafa og spurning um skiptingu.

Annad edlilegt og ekki krafa.
2Tiglar | x Veikir 2 i tigli 2NT = spurning um styrk og lengd litar
2Hjort. | x | 5 Veikir 2 i hjarta 2NT = spurning um styrk og lengd litar
2Spad. | x | 5 Veikir 2 i spada 2NT = spurning um styrk og lengd litar
2NT X Hindrun i einhverjum lit, l1élegur Edlileg

litur

3lauf 7 Hindrun Edlileg
3tiglar 7 Hindrun Edlileg Slemmu sagnvenjur (p.m.t. sagnir sem syna slemmuéhuga):
3hjortu 7 Hindrun Edlileg Roman Keycard Blackwood (RKCB) - e.t.v. spurt. um tromp D sidar
3spadar 7 Hindrun Edlileg Fyrirstéousagnir - lofa fyrstu eda annari fyrirstéou i hagkveemustu réd
3NT X péttur laglitur 7-8litur 4la vill spila laglitinn. Splinterar - annad hvort einspil eda eyda eftir opnun & 1 i halit
4lauf X Hindrun Gerber yfir grandstddum
4tiglar | x Hindrun 1hj/sp - 2NT = slemmubod i halitnum
4hj,sp 7 Hindrun i hj/sp RKC, Cue. 5NT eftir Roman Keycard er alslemmudskorun, bidur um lysingu & dmeldudum styrk
ANT X Spurning um sérstaka &sa 5la=enginn, 5ti/hj/sp/6la=4s,5NT=2 asar 5NT er Josefina eftir fyrirstodusagnir an RKCB
5hj,sp Jbsefina Haekkar i sex m/einn og sjé m/tvo




