UNDANURSLIT ISLANDSMOTS i SVEITAKEPPNI
REGLUGERD

1. grein.

Spilad er i fjorum 10 sveita ridlum, 16 spil i leik an halfleiks, allir vid alla i hverjum ridli. prjar
efstu sveitirnar i hverjum ridli odlast rétt til ad spila til urslita um Islandsmeistaratitilinn. Seu
sveitir jafnar i seetum, Urskurdast r6d samkvaemt akveedum keppnisreglugerdar BSI.

2. grein.

Sveit sem situr laust stillir upp lidi sinu & undan i upphafi leiks. Fyrirlidar skulu skila
uppstillingu & sérstaka toflu. Su sveit sem stillir upp fyrr skal skila inn uppstillingu a.m.k. 10
minatum adur en leikur hefst og hin sveitin a.m.k. 5 minatum &dur en leikur hefst.

Hafi uppstilling ekki verid tilkynnt innan pess frests sem tilgreindur er, gilda eftirfarandi
vidurlég: ¥ vinningsstig er dregid fra brotlegu sveitinni fyrir hverja minatu sem lidur fra lokum
frestsins par til ad uppstilling hafi verido tilkynnt. P6 skal refsing ekki vera meiri en 2
vinningsstig. Skili sveit rangri uppstillingu eru 2 stig dregin af peirri sveit. Ef sveit skilar ekki
inn uppstillingu eru 2 stig dregin af peirri sveit. Refsistig koma hinni sveitinni ekki til gdda.
Refsingu vegna uppstillingar skal beitt pvi adeins ad sveitinni hafi verid veitt advorun adur.

Spilarar eru sjalfir &byrgir fyrir pvi, ad sitja i réttum attum og virda timamork. Sveit skal sektud
fyrir ad meeta of seint til leiks, og midast sektir fyrir pann tima pegar allir spilararnir eru sestir
vid bordid, reidubunir ad hefja leik. Sveitin sem situr fast ber abyrgd & ad rétt spil séu spilud. Sé
brotid gegn pessum akvaedum hefur pad i for med sér advorun og sidar refsingu, % til 2
vinningsstig eftir edli brotsins.

Spilarar eiga ad vera sestir vid spilabordin eigi sidar en 5 minitum adur en umferd hefst. Fyrir
hverjar 5 minatur sem spilari matir of seint ad spilabordi samkvemt auglystri dagskra, skal
sekta sveitina um 1 vinningsstig, og sidan 1 vinningsstig fyrir hverjar byrjadar 5 minatur par &
eftir uns 25 mindtur eru lidnar fra auglystri dagskra. ba Urskurdast leikurinn tapadur og sveit
brotlega spilarans faer ekkert stig. Hinni sveitinni er Gthlutad stigum samkvemt akvedum
greinar 7. Maeti sveit ekki til leiks mun métsstjorn visa malinu til ddémnefndar BSI

Badar sveitir bera abyrgd 4 pvi ad télvuskraning vid spilabordid sé rétt. Badar sveitir skulu hafa
eftirlit med pvi ad opinber drslit samkvemt tolvuskraningu sé rétt. Ef ekki eru gerdar
athugasemdir innan 3 Kklst fra lokum leiks, teljast arslit stadfest.



3. grein.

Ollum pérum ber skylda til ad framvisa vel Gtfylltu kerfiskorti. Fyrirlidar sveita eru abyrgir fyrir
pvi ad afhenda motsstjorn afrit af kerfiskortum sveitafélaga sinna ef pess er krafist. Adur en
leikur hefst purfa keppendur ad vera bunir ad reda helstu upplysingar, utspil og p.h. Ef
keppendum pykja kerfiskort andsteedinga sinna ofullnaegjandi, skal kalla til keppnisstjora og bera
fram kvortun. Keppnisstjori skal veita pvi pari advorun sem leggur fram 6fullnaegjandi kerfiskort
og gefa vidbotartima & leikinn svo ad andstedingarnir fai greinargddar upplysingar um kerfi
andstaedinganna. Keppnisstjora ber ad draga 1 til 2 vinningsstig af sveit eftir alvéru malsins,
vegna 6fullnagjandi kerfiskorta, hafi advorun verid beitt adur.

4. grein.
Heimilt er ad nota oll sagnkerfi. Alpjodareglur um MOS (mjog Gedlileg sagnkerfi) er fylgt
Leiki vafi & ad sagnkerfi falli undir MOS, sker métanefnd Gr um. Nanari lysingar 8 MOS er..

1. Pass i opnunarstddu sem synir hendi sem venjulega veri opnad & med sogn & fyrsta
sagnstigi, jafnvel p6 ad moguleikar séu ad veikum opnunarségnum.

2. Opnunarsogn a fyrsta sagnstigi veikari en venjulegt pass.

3. Opnunarsogn & fyrsta sagnstigi sem geeti verid med styrk sem er ad jafnadi veikari en sem
nemur punktagildis kongs fra venjulegri opnun.

4. Opnun & fyrsta sagnstigi i lit, sem er annadhvort stuttur eda langur litur i peim lit.

5. Opnun & fyrsta sagnstigi i lit, sem er annadhvort lengd i akvednum lit eda lengd i
einhverjum 6drum lit.

6. Undantekning fra ofangreindum skilgreiningum eru sterkar opnanir & 1 laufi eda 1 tigli.

Eftirfarandi kvadir eru & notkun MOS:

1. Pegar sveit par sem a.m.k. eitt paranna spilar slikt kerfi meetir sveit sem ekki notar slikt
kerfi situr MOS-sveitin laust i leiknum. Noti badar sveitir MOS gilda venjulegar reglur
um hvada sveitir sitji fast eda laust.

2. Par sem notar MOS skal upplysa andstedinga sina um pad a.m.k. 2 kist. 4dur en leikur
hefst, og afhenda andstaedingum skriflegar tilldgur um vérn gegn kerfinu.

3. Hvada logleg vorn sem er leyfist gegn MOS, einnig varnarkerfi par sem merking sagna
breytist eftir haettum. Par sem notar MOS ma ekki breyta kerfinu til ad verjast
varnarkerfinu en pad getur sammaelst um vorn gegn varnarkerfinu. Métherji i fyrstu hendi
er talinn vera i vérn gegn MOS.

4. Motherjar eiga rétt & ad hafa skrifleg varnarkerfi hja sér medan & sdgnum og
spilamennsku stendur.

5. grein.

Nota skal Alert og advaranir samkvamt Gtgefnum leidbeiningum fra BSI



6. grein.

Hverjum leik (16 spilum) skal lokid & 120 minutum. Ef leik er ekki lokid innan pess tima eru
gefnar 5 minatur til ad ljuka honum. begar sa timi er lidinn og enn er leiknum ekki lokid eru
viokomandi sveitir sektadar samkvemt eftirfarandi reglu:

0-5 mindtur framyfir: 1 vinningsstig samtals
5-10 minuatur framyfir: 2 vinningsstig samtals
10-15 mindtur framyfir: 4 vinningsstig samtals
15-20 mindatur framyfir: 6 vinningsstig samtals

Refsistigum er skipt jafnt & milli sveita, nema 6umdeilt sé ad 6nnur sveitin beri umtalsvert
meiri abyrgd & téfum en hin. Tefjist lok leiks i meira en 20 minatur méa keppnisstjorn beita
hardari refsingum.

Haldi spilarar pvi fram ad andstedingar peirra beri 4byrgd a tofum i leiknum vegna haegrar
spilamennsku kalla peir til keppnisstjéra sem mun gripa til naudsynlegra adgerda til
leidréttingar, par med talid ad skipa bordvord pad sem eftir er af leiknum.

Keppnisstjori reynir ad vara spilara vid ef peir virdast eiga a heettu ad fara fram yfir sett
timamork, en pott hann komi pvi ekki vid dregur pad ekki ar abyrgd spilaranna ad geeta ad
timatakmdorkunum.

7. grein.
Sveit sem ekKki spilar leik vegna forfalla annarrar sveitar, er Gthlutad peirri skor sem hagstaedust
er samkvaemt eftirfarandi reglu:
a) 12 stig.
b) medaltal stiga, sem adrar sveitir hafa ndd gegn peirri sveit, sem ekki meetti.
c) medaltal eigin stiga i spiludum leikjum.
d) medaltal stiga sem tveer naestu sveitir fyrir ofan hana hafa unnid til, gegn peirri sveit sem
ekki maetti. Sé sveitin i 2. seti, pa er eingéngu borid saman vid pa efstu.
e) Forfallist sama sveit i helming eda fleiri umferdum urslitanna telst han fallin ar keppni.
Fyrri arangur hennar i keppninni strikast Ut og leikir gegn henni reiknast sem yfirseta, eda
12 stig.

8. grein.

Mest mega spila 6 spilarar i hverri sveit. Sveit med 4 eda 5 spilara getur bett vid spilurum sem
ekki hafa tekid patt i métinu adur (undankeppnir medtaldar). | neydartilfellum getur métanefnd
heimilad frekari fjélgun spilara.

9. grein.

Spilad er um 8 gullstig i hverjum leik og er fyrirlidum afhent stigablad til atfyllingar gullstiga i
byrjun méts. Vinningsleikur telst vera 13,00. Annars jafntefli. Fyrirlidar skulu skila inn
stigabladi i lok mats. Sinni peir pvi ekki falla stigin nidur.



10. grein.

Keppnistjori urskurdar i agreiningsmalum sem kunna ad koma upp vid spilabordid. Ef
hlutadeigandi adilar eru ekki sattir vid pann urskurd, skulu peir ekki rokreeda vid keppnisstjora,
heldur ber peim ad &fryja Urskurdinum til domnefndar métsins. Afryjun & urskurdi
keppnisstjora skal vera skrifleg og berast honum innan 30 minutna frd pvi ad umferd lykur.
Tryggingarfé skal fylgja afryjuninni, kr. 10.000. Breyti domnefnd dGrskurdi keppnisstjora verdur
tryggingarfé skilad, annars rennur pad til uppbyggingar & sjodi til menntunar keppnisstjora,
nema domnefnd telji sérstaka astaedu til ad skila tryggingarfe.

11. grein.

Stjorn BSI og/eda Domnefnd BSI hefur heimild, ad fenginni tillogu keppnisstjora eda
motanefndar, til ad setja keppanda i eins til tveggja ara keppnisbann vegna hvers kyns
Osemilegrar hegdunar & motsstad. Allt fengi er bannad i spilasélum.

12. grein.

Notkun tdbaks er bonnud i spilasélum. Spilarar purfa leyfi hja keppnisstjora til ad yfirgefa
spilasali, hvort sem um opinn eda lokadan sal er ad raeda, spilarar i bAdum sélum geta fengid
leyfi og fylgd métsstjénar til ad fara ar husi til ad reykja, ekki er pé haegt ad veita leyfi oftar en
einu sinni & hvern adila.

13. grein.

Spilarar mega vera med farsima med sér. Farsimann skal setja & aberandi stad vid spilabordid
eda upp & bordid og skal vera slokkt a simanum eda hann stilltur & silent. Hardbannad er ad taka
farsimann med sér, yfirgefi spilari spilabordid einhverra hluta vegna.

Sveit pess patttakanda sem verdur uppvis ad broti & pessari reglu er sektud beint um 1
vinningstig an vidvorunar. Keppnisstjori getur veitt einstakar undantekningar fra pessum akvedi
séu brynar asteedur fyrir hendi.

14. grein.

Oleyfilegt er fara fra spilabordinu ef 30 minGtur eda minna er eftir af tima sem gefinn er fyrir
hverja umferd, nema spilamennsku sé lokid. Sveit spilara sem fer ar sal an leyfis er sektud um 1
vinningsstig n vidvorunar.

15. grein.
Pessi undanurslitakeppni gefur engan annan rétt, en adur hefur verid lyst. Spilad er ad 6dru leyti
en adur er getid eftir alpjédalégum i bridge.

Keppnisstjorar: eru skipadir af Bridgesambandi Islands.
Domnefnd: er skipud af Bridgesambandi Islands.



