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1. grein. Spilastadur er Sidumuli 37.. Su sveit sem flest stig hlytur i 6llum
leikjum telst sigurvegari. Seéu sveitir jafnar i saetum, urskurdast réd
samkveemt akvaedum keppnisreglugerdar BSI.

2. grein. Sveit sem situr laust stillir upp lidi sinu & undan i upphafi leiks.

Spilarar eru sjalfir abyrgir fyrir pvi ad sitja i réttum attum og virda
timatakmork. Hafi sveit verid sektud fyrir ad maeta of seint til leiks, midast
sektir fyrir of haega spilamennsku vid pann tima pegar allir spilararnir eru
sestir vid bordid, reidubunir ad hefja leik.

Spilarar eiga ad vera sestir vid spilabordid eigi sidar en 4 mindtum adur en
umferd hefst. Fyrir hverjar 5 minatur sem spilari meetir of seint ad
spilabordi i auglystan tima skal sekta um 1 vinningsstig, og sidan 1
vinningsstig fyrir hverjar byrjadar 5 minutur par a eftir par til 25 minuatur
eru lidnar fra auglystum tima, pa urskurdast leikurinn tapadur og sveit
brotlega spilarans faer ekkert stig. Hin sveitin faer stig samkvamt grein 10.
Mzeti sveit ekki til leiks mun motsstjorn visa malinu til Afryjunarnefndar
BSI.

3. grein. Spilarar eru skyldugir til ad spila tofluleiki sé pess Oskad.
Keppnisstjora er heimilt ad loka opnum sal fyrir ahorfendum ef urslit spila
i 6llum leikjum verda birt jafn 6dum & syningartoflu.

4. grein. Nota skal vidvorunarregluna (ALERT). Athygli er vakin a pvi ad
alertad er a allar kerfisbundnar sagnir og allt pad sem getur komid
andstdédunni & dvart. Almennar alertreglur BSI eiga ekki vid & skermum.
Alertad er a allar kerfisbundar sagnir, sem: Hafa sérstaka merkingu eru
gervisagnir, eda geetu haft sérstaka pydingu samkvemt samkomulagi
spilafélaga sem liklegt er ad andaedingarnir geri sér ekki grein fyrir.

Par sem spilad er med skermum gefa spilarar vidvorun a sinar eigin sagnir
jafnt sem sagnir medspilara. bad er gert a eftirfarandi hatt: Spilara, sem
segir kerfisbundna sdogn, ber ad vara skermfélaga sinn vid, med pvi ad
leggja alert-spjaldid a sidustu sdgn skermfélaga sins; sa gefur til kynna
ad hann hafi tekid eftir vidvoruninni med pvi ad skila alert-spjaldinu aftur
til andstaedings sins.

Eftir ad sagnbakkanum hefur verid rennt undir skerminn ber badum
spilurum skylda til, 4dur en peir segja frekari sogn, ad vara skermfélaga
sinn vid kerfisbundinni sdgn spilafélaga sins, med sama hezetti og lyst er
hér ad framan.



Spilari getur bedid andstaeding sinn um Utskyringar @ sbgnum. Hann gerir
bad med pvi ad senda skermfélaga sinum skriflega spurningu.
Skermfélaginn gefur skriflegt svar, hvort sem spurningin a vid um hans
sbgn eda sogn spilafélaga hans.

5. grein. Nokkrar breytingar verda a vidurldogum bridgelaganna pegar
skermar eru notadir. Breyta ma oviljaségnum hafi bakkinn ekki farid undir
skerminn en spilari ma ekki skipta um skodun um ségn sem hann hefur
adur valid og sett & sagnbakkann. begar spilari skiptir l16glega um sdgn
ma skermfélagi hans skipta um ségn sem hann hefur adur valid (ef ségnin
sem tekin er aftur skadar saklausu hlidina a einhvern hatt ma keppnisstjori
leidrétta skor).

6. grein. Ollum pdrum ber skylda til ad framvisa vel Utfylltu kerfiskorti.
Fyrirlidar sveita eru abyrgir fyrir pvi ad afhenda motsstjorn afrit
kerfiskorta sinna sveitafélaga ef pess er krafist. Adur en leikur hefst purfa
keppendur ad vera bunir ad raeda helstu upplysingar, utspil og p.h. Ef
keppendum pykja kerfiskort andstaedinga sinna 6fullnaegjandi ber peim ad
kalla til keppnisstjora og bera fram sina kvortun. Keppnisstjori skal veita
bvi pari advorun sem leggur fram ofullneegjandi kerfiskort og gefa
vidbotartima & leikinn til pess ad saklausa hlidin fai greinargdédar
upplysingar um kerfi andstaedinganna. Keppnisstjora ber ad draga af sveit
1 til 2 vinningsstig eftir alvoru malsins, vegna 6fullnaegjandi kerfiskorta ef
advorun hefur adur verid beitt.

Heimilt er ad nota 6ll sagnkerfi, Alpjédareglum um MOS (mjog éedlileg
sagnkerfi) og annarra flokka um oedlileg sagnkerfi er fylgt. Leiki vafi & ad
sagnkerfi falli undir MOS, sker métanefnd ur.

7. grein. Hverjum leik (14 spilum) skal loki®d & 115 minatum. Ef leik er
ekki lokid innan pess tima eru gefnar 5 minatur til ad ljuka honum. begar
sa timi er lidinn og enn er leiknum ekki lokid er(u) vidkomandi sveit(ir)
sektud (sektadar) samkvaeemt eftirfarandi reglu:

0-5 minudtur framyfir: 2 vinningsstig

5-10 mindtur framyfir: 1 vinningsstig

10-15 mindtur framyfir: 2 vinningsstig

15-20 mindtur framyfir: 3 vinningsstig

20-25 minutur framyfir: 5 vinningsstig
Tefjist lok leiks i meira en 25 minutur ma keppnisstjérn beita hardari
refsingum.

Haldi spilarar pvi fram ad andstzedingar peirra beri abyrgd a tofum i
leiknum vegna hagrar spilamennsku kalla peir til keppnisstjéra sem mun
gripa til naudsynlegra adgerda til leidréttingar, par med talid ad skipa
bordvord pado sem eftir er af leiknum.



Keppnisstjori reynir ad vara spilara vid ef peir virdast eiga & haettu ad fara
fram yfir sett timamork, en pétt hann komi pvi ekki vid dregur pad ekki
ur abyrgd spilaranna ad gaeta ad timatakmorkunum.

8. grein. Sveit sem ekki spilar leik vegna forfalla annarrar sveitar faer
eftirfarandi hagstaedustu skor :
a) 18 stig.
b) medaltal stiga, sem adrar sveitir hafa nad gegn peirri sveit, sem ekki
meetti.
c) medaltal eigin stiga i spiludum leikjum.
d) medaltal stiga sem tvaer naestu sveitir fyrir ofan hana hafa unnid til,
gegn beirri sveit sem ekki meetti. Sé sveitin i 2. saeti, pa er eingdngu
borid saman vid pa efstu. IMP-stig eru gefin sem lagmark peirra IMP-
stiga sem samsvara vinningsstigunum.
Forfallist sama sveit i helming eda fleiri umferdum urslitanna telst hdn
fallin ar keppni, fyrri darangur hennar i keppninni strikast Ut og leikir gegn
henni reiknast sem yfirseta eda 18 stig.

9. grein. Mest mega spila 6 spilarar i hverri sveit. Sveit med 4 eda 5
spilara getur bzett vid spilurum sem ekki hafa tekid patt i motinu adur
(undankeppnir medtaldar). I neydartilfellum getur métanefnd heimilad
frekari fjolgun spilaranna.

10. grein. Spilad er um 3 gullstig i hverjum leik, 0,75 stig pr. spilara sem
spilar i vinningsleik sem er 13-7 eda meir. 10 til 12 stig telst jafntefli.

11. grein. Keppnistjori Urskurdar i agreiningsmalum sem kunna ad koma
upp vid spilabordid. Ef hlutadeigandi eru ekki sattir vid pann Urskurg,
skulu peir ekki rokreeda vid keppnisstjora, heldur ber peim ad afryja
arskurdinum til domnefndar BSI. Afryjun & uUrskurdi keppnisstjéra skal
vera skrifleg og berast honum innan 30 minutna fra pvi ad umferd lykur.
Tryggingarfé ad upphaed kr. 8.000.- skal fylgja afryjuninni. Breyti
démnefnd urskurdi keppnisstjora verdur tryggingarfénu skilad, ad 6drum
kosti rennur pad til uppbyggingar & sjédi til menntunar keppnisstjora
nema démnefnd telji sérstaka astaedu til ad skila tryggingarfé.

12. grein. Stjérn BSI og/eda Afryjunarnefnd BSI hefur heimild, ad
fenginni tillogu keppnisstjéra eda métanefndar, til ad setja keppanda i eins
til tveggja ara keppnisbann vegna hvers kyns ésamilegrar hegdunar a
métsstad. Oll neysla og medferd afengis i spilasal medan a matinu stendur
er bonnud. Brot a pessu verdur tilkynnt til stjérnar BSI auk pess sem sveit
bess/peirra spilara verdur visad ur maétinu..

13. grein. Notkun tdobaks er bonnud i spilasélum. Spilarar mega ekki
yfirgega lokada salinn @ medan a spilamennsku stendur nema vegna
salernisferda. Bannad er ad yfirgefa lokada salinn an leyfis pegar minna
en 30 minutur eru eftir af spilatima.



16. grein. Oll notkun farsima er stranglega bonnud i spilasélum,
pbar med talid ad hafa kveikt & peim. beir patttakendur i métinu sem
verda uppvisir ad broti & pessari reglu verda sektadir beint um 1 og sidan
2 vinningsstig.

17. grein. Spilad er ad 6dru leyti en adur er getid, eftir alpjodalogum i
bridge utgefnum 2017.



