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Sudurlandsmoatio 2013

Undankeppni undanurslita Islandsmotsins i sveitakeppni
9. -10. februar 2013
Reglugerd

Spilud er radspilakeppni og eru spiladir 18 spila. Sveitir spila saman samkvaemt réttri
umferdartdflu (round-robin skv, MagicContest forritinu).
Hver halfleikur mé taka 2 klukkutima og 15 minutur. Keppnisstjori advarar spilara ef
spilamennska gengur of hagt. Ef spilamennska dregst meira en 5 minatur fram yfir tilsettan tima
getur keppnisstjori stodvad spilamennsku og gilda pé til Gtreiknings pau spil sem spilud hafa
verid & badum bordum.
Spilarar eiga ad vera sestir vid spilabordin eigi sidar en 5 minatum adur en umferd hefst. Fyrir
hverjar byrjadar 5 minutur sem spilari meetir of seint ad spilabordinu skal sekta um 1
vinningsstig og sidan 1 vinningsstig fyrir hverjar 5 minatur par par & eftir par til 25 minutur eru
lidnar fra byrjunartima, pa arskurdast leikurinn tapadur og sveit brotlega spilarans fer ekkert
stig. Hin sveitin feer stig samkvaemt grein 8.
Allir leikir reiknast med IMP-stigum og vinningsstigum. Veradi sveitir jafnar ad vinningsstigum,
Urskurdast rod samkvaemt keppnisreglugerd Bridgesamband Islands.
Fjorar efstu sveitirnar ddlast rétt til patttku i undandrslitum islandsmots i sveitakeppni 2013,
ad pvi tilskyldu ad peer séu ad spila i undankeppni Sudurlands til islandsmots 2013.
Spilad er um 18 silfurstig i hverjum leik. I lok méts er Gthlutad verdlaunastigum samkvaemt
eftirfarandi, ad pvi tilskildu ad peir hafi spilad a.m.k. pridjung leikja:
1. saeti: 42 silfurstig a spilara.
2. seeti: 30 silfurstig & spilara.
3. seeti: 21 silfurstig & spilara.
Keppendum er skylt ad leggja fram utfyllt kerfiskort um sagn- og spilavenjur.
Nota skal reglur um Alert og Advaranir skv. reglugerd BSI.
Sveit sem ekki spilar leik vegna forfalla annarrar sveitar feer eftirfarandi hagstedustu skor:
a) 18 stig.
b) medaltal stiga, sem adrar sveitir hafa ndd gegn sveitinni, sem ekki meetti.
c) medaltal eigin stiga i spiludum leikjum.
d) medaltal stiga sem tveer nastu sveitir fyrir ofan hana hafa unnid til, gegn peirri sveit sem ekki
meetti. Sé sveitin i 2. seti er eingdngu borid saman vid pa efstu. IMP-stig eru gefin sem lagmark
peirra IMP-stiga sem samsvara vinningsstigunum. Forfallist sama sveit i helmingi eda fleiri
umferdum undankeppninnar telst han fallin ar keppni, fyrri arangur hennar i keppninni strikast
Ut og adrar sveitir teljast hafa att yfirsetu gegn henni og fa 18 stig.
Komi upp &greiningur vid bordid sker keppnisstjori Gr. Urskurdi keppnisstjora ma skjota til
domnefndar. Afryjunarfé ad upphaed 8.000 kr. skal fylgja afryjun.Skal pad gert innan 30 minttna
fra tilkynningu arskurdar keppnisstjora.
Ef i 1j6s kemur ad sveitarfélagar hafa setid eins i leiknum, i opnum og lokudum sal, skulu urslit
leiksins verda 12 - 12. Ef slikt gerist oftar en einu sinni feer viokomandi sveit 0 vinningsstig.
Ef sveit verdur uppvis af ad sitja visvitandi i somu saetum faer viokomandi sveit 0 vinningsstig ar
vidkomandi leik auk pess ad stjorn BSI verdur tikynnt um malid.
Su sveit sem talin er upp & undan skal sitja N-S i opnum sal. Sveitin sem talin er upp & eftir skal
stilla 1idi sinu upp 5 min. &dur en umferd hefst.
Innan vid 10 min. fra lokum hvers leiks skal stadfesta vid Keppnisstjora ad drslit sem t6lvan
reiknar séu rétt.
Oll neysla og medferd afengis hja spilara i spilasal medan & métinu stendur er bonnud. Brot &
pessu verdur tilkynnt til stjornar BSI auk pess sem sveit pess/peirra spilara verdur visad ar
motinu.
Allir leikir i métinu gilda til undankeppnis Islandsmots, jafnvel pott verid sé ad spila vid sveitir
sem ekKi eru ad spila um pann rétt.



16. A0 0dru leyti en ad ofan greinir er spilad eftir alpjodalogum um keppnisbridge.
Keppnisstjori: Vigfus Palsson.

Domnefnd:  Sigurdur Vilhjalmsson, Olafur Steinason og Brynjolfur Gestsson.
Til vara: Kristjan Mar Gunnarsson og Anton Hartmannsson.



